ΤΕΥΧΟΣ 114 ΙΟΥΝΙΟΣ 1994 ΙΘΞΝ 1105-5480 ΔΡΧ. 800 


Γιο 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΥΙΗΤΙΙΑΙ ο. -- ΣΧΟΛΙΑΖΟΝΤΑΣ 


σ. Σενάρια και φήμες σχετικά µε 

ΕΕΑΙΙΤΥ ας την πώληση της (οπιπιοᾶοΓθ 
Μεταφορά σεµια ὢ8 ὰ ΤΕΣΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
άλλη διάσταση τος ο - 6ἰαγίῇγ, 16-Ρἱ{ «Ίεγεο 5απηρίογ 
για την Απιίσα 

ΘΕΜΑ ΡΟ 


ΡΙαπεσεαρε, η περιπέτεια των 


ΑΜΙΟΑ ΤΕΣΤ διαστάσεων 

' ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

γΙΡΙ 12 41 ἕν Β Αποτελέσματα του μουσικού 

Κεα! ΕΗπιε κ ς διαγωνισμού της Απιείγαά 

ψηφιοποίηση αά αν 8 Μεγάλος διαγωνισμός, με 

εικόνας µε µικρό ον. έπαθλο 15 ελληνικά 
κόστος 


Αφιέρωμα στα 

Εοο!βα(/ 6απιες 
για 
υπολογιστές 
και κονσόλες 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΙΤΛοΟΙι 


ΤΗΟΙΙ 5 
ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 
ΥΝΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΝΤΙΟΝ 
ΜΟΒΡΗ 
ΟΝΕΡΚΙΙ 
ΥΟΗΝ ΒΑΒΝΕΣ. ΕΟΟΤΒΑΙΙ 
αι ΟΒΑι ΕΕΕΕΟΤ 
ΑΒΑΒΙΑΝ ΚΝΙΟΗΤ5 


ΡΟΝΚ 
δι ΕΕΡ ΜΝΑΙΚΕΒ 


ΘΙΡΕΗ ΡυΤΤΥ ἃ ΑΛΛΑ 


ΑΜΙάΑ Οὐ 32 
. 32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ ΝΕ ΦΕΠΕΞΕΡΓΛΣΤΕΣ ες 


. ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ἃ ΝΙΡΕΟ 
16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 

ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 
ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ «τν 

ΠΑΙΖΕΙ (ΟΡ: 00 32-6ΡΜυύΡΙΟ- εΌ 6 


ΤΙΤΛΟΙ 
ΠΛ ϱ) 4) 


ΞυΡΕΗΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΛΜΕ ΡΑΟΝ. ΛΗ209 κ ΨΟΥΦΤΙΚ Α ΜΟΥΡΕ ΡΛῦ ; ΚΛΘΛΡΙΤΤΙΚΗ ΛΙΣΚΕΤΛ Α 20 ἢΙδΚ5 
Σ0ΛΝΕΣ : ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΛΙ ΜΟΝΟ 99.900 


ΡΗΟΕΕΞΡΡΙΟΝΑΙ. ΡΑΟΚ ΑΟάΑ 
Α-1200 - ΝΟΗΡΟΝΟΒΤΗ 2.0 - ΡΕΙυΧΕ ΡΑΙΝΤΙΝ 
Σ ΡΗΙΝΤ ΜΑΝΑάΕΒΗ -- ΟΘΟΑΒΗ -- ΡΕΝΝΙΕ - 
ΜΟυύΞΡΕ ΡΑΡ » ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΟΝΟ 99.900 


ΜΟΝΟ 684.000 


ΟΛΟΤΟ ΦΟΕΤΜΑΒΕ ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙΚΟ με αναλυπκὀ ΜΑΝύΑΙ 
6υὐ 352 . 3 αΑΜΕΡ 
Α-1200 -- ΜΟΝΙΤΟΒΗ - 


τν οΒυΝΟΙΑ ΜΟΝΟ 156.800 
ΡΙΟΕΗς ΜΟΝΟ 96.00Ο 
οὐ 342. Ο056ΑΒ 


3 ἀΑΜΕΘ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ 


ΚΑΡΤΑ ΜΕ ΒΕΛΙ. ΤΙΜΕ - 5 ΜΒΗΑΜ -16 ΘΕΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ - 
6ΟΡΗΟΟΕΞΟΗ 68882 ΜΟΝΟ 99.000 


ο 32 ΑΜΙΟΑ-490ο0 ΔΡ. 


Ττειεέι 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙάΑ 


ΟΟΒΡΙ ΕΞ5 ΤΗΑΟΚΒΑΙΙ 8900 
ΟΡΤΙΟΑΙ ΜουςΕ 8900 
ΟΡΤΙΟΑΙ ΡΕΝ ΜΟουςδΕ 8900 
ΒΟΒΟΝΙΡΙ - 9ΡΙΙΤΕΒΗ 
ΡυΑΙΤΙΖΕΒ 38500 
ΝΕΙΝ ΝΙΡΙ 12 ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 
ΡΙΑΙΤΙΖΕΗ ΓΙΑ ΑΜΊ1200 59000 
ΜΙΡΙΙΝΤΕΒΗΕΑΟΕ 6800 
ΙΕ «60 ΒΟΜ ΟΟΝΤΒΟΙΙ ΕΒ 

ΓΙΑ Α2000 - 3000 - 4000 34000 


ΘΟΙΝΌ ΘΑΜΡΙ ΕΒ 16ΒΙΤ 59000 


ΠΛΑΚΕΤΑ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ ΦΙΜΜ, 

οι ΟΟΚ ΚΑΙ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 
ΟΟΡΗΟΟΕΘΟΒ 24000 
ΘΙΜΜ 2 ΜΒ Α 1200 «4000 35000" 


9ΙΜ 4 ΜΒ Α.4200 - 4000 62000 
06Ο ΡΗΟΟΕΘΟΗ 38 ΜΗΖ 33000 
6Ο ΡΗΟΟΕΦΟΒ 40ΜΗΖ «493000 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 6500 
ΕΝ ΙΟΟΚ ΒΕΝΡΑΙΕ 

ΕΑΡΕ-ΜΙΧ 67000 
άΕΝΙΟΟΚ ανΡ α-ιΟοΟκ 138000 


ΙΟΥΝΙΟΥ”"" 


ΓΗΛΒΟ ΡΙΞΚΞ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ.Α. 600-1200 1 


65 ΜΒ 2,5” 49900 
86 ΜΒ 2,5” 59000 
125 ΜΕ 2,5” 85000 
ΕΧ-ΡΗΙΝΕ 

ΤΟ ΝΕΟ ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Α 600 -1200 
ΤΗΣ ΡΟΜΕΗ ΦΥΞΤΕΜ 

ΕΧ ΡΒΙΝΕ 19000 
(ΘΕΣΗ ΓΙΑ 2 ΣΚΛΗΡΟΥΣ ) 

ΕΧΡΗΒΙΝΕ- 34000 
(ΘΕΣΗ ΓΙΑ { ΣΚΛΗΡΟ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 2ο ΕΙΟΡΥ] 
ΕΧ ΡΗΙΝΕ » 250 ΜΒ Ηυ 84000 


ΕΧ ΡΒΙΝΕ » 2ο Ποργ «250 ΜΒ 95000 
Ὀνίνο ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 16900 


ΝΕΟ ΠΡΟΙΟΝ 
ΥΙΡΕΗΒ 030 για Α 1200 
68030 / 28 ΜΗΖ 
ΘΕΣΗ ΜΑΤΗ ΟΟΡΒΗ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΕΩΣ 128 ΜΒ ΒΑΜ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 
9051 1 ΑΏΑΡΤΟΒ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α 4000/30 
πονωο - 95ΘΡοοο 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


ΑΟΗΝΑ 
Θησέως θ0, τηλ: 9374371-2, (αχ: 9588503 
ΒΟΛΟΣ ΤΩΡΑ 
Καρτάλη 100 ἃ Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 ΚΑΙ ΣΤΟ 


ση ΙΕΑλ ἠΛΙΝΕ ΝΕ σε αν 

3 ΚΑΣΕΤΕΣ 47.000 

ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 40 ΤΙΤΛΟΥΣ 
ΜΕΟΑΟΩΗΙΝΕ ΜΤΣ 


ΜΟΝΟ 5000 ΜΟΝΟ 7Το0ο ΜΟΝΟ 1100 ΜΟΒΤΑΙ. 6ΟΜΒΑΤ 19900 5.ΝΕΣ 
ΤΙΙΠΗΗΙΟΑΝ ΤΗΙΙΧΤΟΝ ΗΟΜΕ ΑΙ ΟΝΕ ΕΙΛΞΗΒΛΟΚ 9900 5. ΝΕΟ 
:0ΒύΕΒΑΙΙ ΘΙΙΡΕΒ ΜΟΝΑΦΟΟ ΑΡ :ΘΗΑΡΟΝ ΟΑΝΟΕΒ 
:Ί/ΗΕΒΕ ΙΝ ΤΙΜΕ 15 .ΗΟΟΚΕΥ ΟΝΥΙΟ ΠΗΟΒΙΝΘΟΝ5 

ΟΑΒΜΕΝ ΘΑΝΡΙΕαΟΖ “ΤΟ ΟΡΟ Ηί 
ο οκ κ ωώσσα ασε. ΦΤΕΟΙΛΙ 9ΤΟΟΚ ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΓΙΑ ΜΕΛΑ ΡΒΙΝΕ 
. : . ) 5 :ΕΑΝΤΑΞ 
ελ ο. μοι ἐς να ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 
«ΕΙΝΩΟ Ου ΤΗΝ .αΗουι 5Ν ΟΗΟΘΤΕ :0ΑΡΤ ΕΗΙΟ 
ΞΒΑΤΜΑΝ . «ΦΤΒΙΦΕΗ εν :ΦΡΙΑΤΤΕΗ Ηουςε 2 1 ΚΑΣΣΕΤΑ..Ι.........«8500:1 
κοθεηθὰς ο ώεονλος 2 ΚΑΣΣΕΤΕΣ........12500:: 
βεΑστ 3ΚΑΣΣΕΤΕΣ.......17500111 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
60 ΒΟΜ 


ο ερ πιτλοιί κια ΔΥΝΑΠΤΟΥΣ ΑΠΕ 
«Ρα τπσή ΟΥΕΕΒΑΟΕ 
ΣΞΠΠΝΝΝΕΕΞΗΗΗ ΜΗ ΜΙΟΠΟΟΟΞΡΜΝΙ 
πιο ΗΕΒΘΕΙ Α5Ρ5ΑυὖΙΤ 
ι ΜΑΩΟΟΟαΜΟ σπΕΕ 
Ιι ΔΑΕΥΗΙΝΤΗ 
ὈΒβΑβΑσυια 
ΗΕΙΙ. ΟΑβΗ 
κιναοξοωςΕςστιν 
ΝΟΒΟΩ ΟΕ ΧΕΕΝ 
5ΗΙΚΕ ΟΟΝΜΜΑΝΟΕΗ 
ι ΑΝΜΟΙΝΕΗ ΜΑΝ 
ΕΟΤΗΙΡ ΡΟΟΚΕΗ 
τ.Ε. κ. 
Ἠνίιο Γιο αι Πωῤρειγ -- 
ΕΤ. ΓΕ ΤΙ ΕΕΤΤ. σ-] 
τΟΒΝΑΟΟ 
οωὐμββδιο ρα 
ΕΥΕ οἳς ΤΠ5 Εεθιοϊσεν Εγοςν 
ΙΑΗΗΥΊΙ-ν 
ς ΡροιισξΕουξΕςττιν 
πμ 3 ΕΤΑΗ τΕαξΕικς 25 Απιηιζνιεςςιςηυ 
ᾷ Ἐρωπτικα ΘΕΠΑΤΑΙ 
τοι 5Εχκ ΡΟΡΙΤτιον 5 
οράτις : δά ιΕΟΕΝΟ ΟΕΚΑΜΑΘΡΘΟΤΗΑ 
ῄ Ἱ ωἩ 5ΕχώΑι ΕΟΡΤΑΟΥ(ΟυώΡΘΙΕ Ὀ) 
ὐ της Θεχκίεεςί Ἱοπιδαοι 6Ο 
ΚΑΙΠΑΡΑ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ... 


πρ ΕειπαίσΕιτιςα 

Π ( ιονΏθον του 

| / ( ἵρρ Ὀϊνοξκων αε νε ξιγ 

'5..Θ Φαροίας θα ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ... 
ΒΕΑΙ, ΜΟΤΙΟΝ κ ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΩΛΗΣΗ ΤΩΝ ΕΡΩΤΙΚΩΝ 


ΡΙΟΤΟΠΕ ΑΟΤΙΟΝ. ΘΕΜΑΤΩΝ ΣΕ ΠΛΙΔΙΑ ΗΛΙΚΙΑΣ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 


11] 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1994 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΗΕΞΞΑΕ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιρειίο Ογειοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λολιωτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανοθός 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκία Ταλιαδώρου, !αρία 
Τοαμµπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλιος Μανεσιώτης, Κώστας 
Βασιλάκης, Κώστας Γιαγιάς, Κωστας 
Παπαδάκης, Γιῶργος Κακαλέτρης, Θοδωρής 
Δεβελέγκας, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής 
Ῥαφτόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντόκης Μάνος, 
Χριστοφιλόπουλος Γιώργος, Δήμητρα Πορφύρη 
Μαύρου Ελένη. Μιχάλης Καρδάσης 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζιφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Έλευβεροκης 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρια 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Μαρία Τοακασιάνου 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ Γιῶργος Νάνος, 
Μποζα Εύη 

ΤΟ ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
τα γραφεία Β. Ελλάδος, Αριστοτέλους 7 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: 264860, 282663, ΕΑΧ 


ρρ.ςς 
28 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλζικης 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απο την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΣΦ, Λ. Συγγρού 44, 117 42. 
Τηλ.: 9225900, 9238672-3-4-5, ΕΑΧ: 3216847 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιωργος 
Παπαγεωργίου 

ΡΕΞΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΞΗΙΝΟ: Κατερίνα Κοµινη- 
Τσποώνη, Βάσω Τούρλαλη, Βασίλης Ευσταβίου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Μαρθα Πλεξιδα, 
Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπούλου 

ΟΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Παπαδογιαννη, 
Παναγιώτα Ανδρουλάκη 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ἴοκωβος Πολωκανδριωτης, 
Χρηστος Μηνασίδης, Νικος Χρυσικός 
ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Ώαυλος καραγιαννιδης 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γενικη Εκδοτική 
Τύπου ΑΕ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: 
ἴδωτες: 7900 δρχ. -Φοπητές Τ0-ΝΠΔΑ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: 12 000 δρχ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ «] 
τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 12 000 δρχ. Αμερική 
13000 ὄρχ 

ΕΠΙΠΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ; Λ. Συγγρού 
44 17 42 Αθήνα 


ο τὸ 
ων 


ΡύΒΙΙΞΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΣΣ 5Α 
ΡΟΒΙΙΡΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος 


ὑπ ον ο επ ον ΡΙΧΕΙ πσαη/α 


ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΡ:ὑπιὼοιῖο ΟΓοίΙοη! αλά Οἱ πλήρεις λύσεις των 


ΑΟΟΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αφορὶ ἰ11οίί ν 
ΑΌΝΕΒΤΡΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰεχίς Καπανος παιχνιδιών: Ηοοκ δ8. 


ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: ἱυογ Ταἱάοιος Ιπποςεπῖ ὑπ! σας ηὲ 
ΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ «ΟυΝΤΡΙΕΣ 
υ κ. «νοπη Αάλπιοροώίος 


-. 


Απογορευεται η ολική ἡ μερική ὅηµοο 
αναπαραγωγή χωρίς ἔγγραφη ὀδεια της 
ΓΟΜΡΡΗΕΡΣ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφροζουν απαραίτητα τις Βέσεις του 


περιοδκου 


Ἡ αρα 


αππεισ γα αν ΕΝΤΗΛΕΝ ΚΑ) μοι 6 Ρα ἠνὸ ΑΕ αν 


Πορ η πα ἡ 
η πω εδό 


ω 


Ηιπες π Τιρο τος εκατ πω Ὁ | να 
ον 09 ο”. - τ- ; 


Τοιτα Ἰπήονπιοείοα . οοοΟΟΚᾧᾷ«οϱϱμυ--α .. -ᾱ 
ΒοΗνιατε ο μμ ο 


ρα Νον5 ο ως οπνεος αό κα μα ἂν. 
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«ΑΜΕΕΕΥΙΕΝς 


οΟοΜΡυύΤΕΡΒ ΘΡΕΟΙΑΙ. πενιεν; θθθθνς οαἳ 


ΡΕΡΙΗΕΙΙΟΝ ΤΗΕ ΡΑΟΡΗΕΟΥ 


ΦΟΕΤΝ/ΙΑΗΕ ΒΕΝΊΙΕΝ/ 5... οοοοοοοοοοκκοοκε ο ο 
ΚΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΣΤΕΗς --ΙΕΟΑΟΥ ΟΕ 5ΟΡΑΣΙΙ. 

--ΡΒΑΟυΥ -- 5ΟΝΙΟ2 -- ΜΑ ΝυΤΖ -- 5ὖρεκ 

ΜΕΤΗΑΝΕ ΒΚΟς -- ΤΗΕ ὑιΤΙΜΑΤΕ ΡΙΝΒΑΙΙ. 

ουεστ -- Νίσει ΜΑΝΕΕΙΙ.’5 ΙΝΟΡΝΙΟ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝΕΞΗΙΡ -- ΒΕΙΑΝ ΤΗΕ ΙΙΟΝ -- ΜΟΑΤΟΝ 

«ΤτΕΡΙΚΕΞΒΑΕΚ - Ρὺύσοιες - ΟυΝΕΞΗΙΡ 2000 - 

ΕΥΕ ΟΕΤΗΕ ΞΤΟΡΜ ΤΕΑΡΣς ΑΝΏΟ ΤΕΕΑΞΡΙΟΡΜΕςΣ - 

ΑΕΟΑΟΕ ΡΟ0Ι. 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
οι ο ο ρωσοωμας κος 


ΝΨΙΕΤΟώΑΙ ΚΕΑΙ ΙΤΥ 

ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ... κ Ον κκκκκκκκκεεες Ἡ 58 
ΑΜΙΟΑ ΥΙΟΙ 12 ΝΤ 

ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ........- οι οοοκοκκκκκοκε «ο 
Οι ΑΡΙΤΥ 16 5ΞΟύΝΩΟ «ΑΚΟ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ......ιιοοοοοοοοοοοοκοοκοοκκοκκκκκκκκοκκκνκ 4 
15 ΕΛΛΗΝΙΚΑ Ν/ΙΟΕΚΒΕΝΟΗ ΔΩΡΟ ΣΤΟΥΣ ' 
ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΜΑΣ 

ΘΕΜΑ ΒΡΑ...........ι κ κκνεεος ο αονασάανοσρδἀ εκ. 
ΡΙ ΑΝΕΞΟΑΡΕ: Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΤΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΡΙΧΕΙΝΑΡΕ 


Αλληλογραφία......... «Οκ «κκ «κκ κ.κ. κ.κ κκκ κκ... -ᾱ -ᾱ- 
Ριωβδ!ῖς ὈοπιθΒ]ῆ....« «κ «κκ κκκκ «κκ κκ κκκκκκκκκκκλ....... 5ο 
“πο οισ μμ οομμϱϱϱϱϱυυ συ 55 


οὐ τμ ϱ----- -. ὧν 


ΕΙΧΟΣΥΝ 
ΤςΤΕΙ 


ΤΑ. ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΙΑ.ΤΟΥ 9 ὐΡΕΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


αι ΕΠΗ)ΤΑα σα ΟΕ τες 


1. ΜΑΡΙΟΣ ΧΡΟΝΑΚΗΣ, Μ. Αλεξάνδρου 155, Ηράκλειο Κρήτης 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Το Ἰο δώρο που είναι ένα στερεοφωνικό ηχοσύνολο Απησίταά ΜἰπΙ-400Ο 


2. ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΜΟΥΓΚΟΓΙΑΝΝΗΣ, Θεμιστοκλέους 81, Πάτρα 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Το 2ο δώρο που είναι ένα φορητό στερεοφωνικό 
ραδιοκασετόφωνο Απηρίταα ΜΡ-10Ο 


8. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΠΑΡΔΑΛΑΚΗΣ, Αγ. Τριάδος 103, Πάτρα 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Το 3ο δώρο που είναι ένα ΥΜαἰκπιαη Απισίταα Ρ5-]40 


4, ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΛΜΠΑΝΗΣ, Παναχαικού ] 15-] 17, Πάτρα 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Το 4ο δώρο που είναι ένα Ἠαἰκπιαη Απισιγαα Ρ5-]40 


5. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΡΑΚΟΠΟΥΛΟΣ, Σουνίου 12, Α. Ηλιούπολη 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Το 5ο δώρο που εἶναι ένα ΥΜαἰκπιαη Απισίταα Ρ59-]40 


6. ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΝΤΩΝΑΚΑΚΗΣ, Κρήτης 4, Χέρωμα Βάρης 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Το όο δώρο που είναι ένα ὙΜαἰκπιαη ΑπισΙταά Ρ5-1 40 


7. ΘΩΜΑΣ ΑΝΑΣΤΟΣ, Πόντου 2, Αγία Τριάδα, Θεσσαλονίκη 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ:Το 7ο δώρο που είναι ένα ἨΜαἰκπιαη Απισιταά Ρ5-] 40 


κ ο ΣΤ Αι Έι Σ 


Ἠ- ΕΡΩΤΗΣΗ Ίη: 3ΑΜΕΣ ΒΕΟΝΝ/Ν 
Ἡ- ΕΡΩΤΗΣΗ 2η: ΒΕΑΤΙΕΣ 

Ἡ- ΕΡΩΤΗΣΗ 8η: 18.4.1993 

Ἡ- ΕΡΩΤΗΣΗ 4η: ΑΜΣΤΕΑΟ 


Οἱ νικητές ὃα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΙΧΕἰ µέχρι και τις 15.7.94. Τα δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσ- 
σονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους τυχερούς δεν παραλάβει το δώρο του (για λόγους που δεν αφορούν το περιο- 
δικό) µέχρι την καθορισμένη ηµεροµηνία, έχουν ήδη κληρωθεί επτά επιλαχόντες µε σειρά προτεραιότητας οι οποίοι εἶναι: 


1, Φίλιππος Λαμπρόπουλος, Τζαβέλλα Ἱ, Πάτρα, 2. Σταύρος Δαρζέντας, Λαμπελέτ 22Α, Καμίνια-Πειραιάς, 
3. Φελίτσε Γκονοπούλου, Φαιστού 12, Γλυφάδα, 4. Παναγιώτης Κουρασίδης, Ψηλορείτου 12, Γαλάτσι, 5. Ιωακείμ 
Κουνταλής, Γράμμου 51], Μπραχάµι-Αθήνα, ό. Δημήτριος Μεταξάς, Ανακασίας 156, Βόλος, 7. Ποτάιρα Μάλλινεν, 
Ζήνωνος 38, Περιστέρι. 


ΤΟ ΡΙΧΕΙ. ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΤΗΝ ΑΜΡΤΚΑΟ ΗΕΙΙΑ5 ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΜΙςΚΟΡΟΙΙ5 ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΤΩΝ ΔΩΡΩΝΙ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Και τώρα; Τι µε συμφέρει να κάνω µε τις 800 δραχμές που έχω: Να αγοράσω 
δολάρια και να τα µετατρέψω σε γιεν µε ρήτρα ισπανικής πεσέτας; Και αν δεν πάνε 
καλά οι ταυρομαχίες και πέσει η πεσέτα; Οχι, όχι! Θα πάρω ομόλογα ιδιωτών µε 
ρήτρα Δημοσίου και θα τα στείλω στο εξωτερικό, µετά θα τα επανεισάγω και θα α- 
νοίξω λογαριασμό σε τράπεζα µε 85026 ημερήσιο τόκο. Και αν πάει κάτι στραθά και 
χάσω και τις 800 δραχμές µου; Ασε, δεν εἶναι καιροί για ανοίγματα. Θα πάρω το 
ΡΙΧΘΙ µε ρήτρα ΓΘνίθννς και επιτόκιο θέµατα και επίκαιρα σχόλια! Σίγουρα πράγματα. 


Σωστά, γιατί το ΡΙΧΘΙ που κρατάτε προσφέρει: 


Στήλη "Σχολιάζοντας": µε τα αποτελέσµατα του ερωτηµατολογίου, την τελική 
κατάταξη των στηλών µε θάση τις ψήφους που δώσατε, τους 10 τυχερούς της κλή- 
ρωσης, των οποίων η δωρεάν ετήσια συνδρομή αρχίζει από το τεύχος Σεπτεµθρίου, 
αλλά και όλα τα σενάρια που κυκλοφόρησαν για την πώληση της Οοπηπιοαο/θ. 


Οέμµα νιπυαἰ ΒεΒΙΙΥ: Οι συντάκτες του περιοδικού (µετά απὀ πίεση του εκδότη) 
αποφάσισαν να πάνε σε γνωστό ουφάδικο των Εξαρχείων, προκειµένου να δούν 
από κοντά το πρώτο ΝΙΠυαΙ ΒΘΒΙΙΥ οοίπ ορ µηχάνηµα που ήρθε στη χώρα µας και 
να σας μεταφέρουν τιο ϱµπειρίες τους. 


Θέμα Μυπαίαι 94 λα, πώς ήταν δυνατόν να µην έχουµε ετοιμάσει κάτι για τη 
µεγαλύτερη γιορτή ποδοσφαίρου που γίνεται κάθε τέσσερα χρόνια; Ασε που για 
πρώτη φορά στην ιστορία µας Θα θρεθεί εκεί και η Πηνελόπη (η αλεπουδίτσα). 
Ετσι, έχουµε ετοιμάσει ένα μίνι αφιέρωμα µε παιχνίδια ποδοσφαίρου σε υπολογι- 
στές και σε κονσόλες που κατά καιρούς έκλεψαν τις καρδιές αρκετών ϱ8ΠΠεΙ5. 


Τεστ Περιφερειακών: Φιλοξενούμε δύο αξιοπρόσεκτα περιφερειακά που υπόσχο- 
νται να δώσουν άλλη διάσταση στην Απιίο8 σας. Το πρώτο είναι ένα Νιαἰ 12 ΗΤ µε 
χαμηλό κόστος, ιδανικό για όσους θέλουν να ασχοληθούν µε 88 ἴἴπιθ ψηφιοποίηση 
εικόνων. Το δεύτερο περιφερειακό ακούει στο όνοµα ΟΙ8ΠΙΥ 16 και είναι ένα Ίθμπι- 
το στερεοφωνικό 5ΕΠΠΡΙΘΓ που υπόσχεται µια ολοκληρωμένη ηχητική λύση στους 
χρήστες της Αππίςα. 


(θπιος: Ξεκινώντας απὀ το πολύ καλό ΒΡΑ της ΡΦγοποςί5, το Ρεήηθίίοη ἰπθ 
ΡΙΟΡΠΘΟΥ, χωρίς ιδιαίτερες απαιτήσεις Παίάννα(Θ και συνεχίζοντας µε τα παιχνίδια 
που κυκλοφόρησαν τελευταία στην αγορά, πιστεύοντας πως κάποιο απὀ αυτά θα 
ταιριάζει στα γούστα σας. 


Αφού διαθάσετε όλα τα παραπάνω. Θα θρείτε στη συνέχεια τις στήλες της 
Αλληλογραφίας, των Ρωβίίο Ὀοππβίπ, των ζωντανών ΒΡΑΡ, τα χρήσιμα Ηιπί5η Τιρς, 
διαγωνισμό µε έπαθλο 15 πακέτα µε το ελληνικό λειτουργικό σύστημα της Απιίρ8, 
τα αποτελέσματα του μουσικού διαγωνισμού της ΑπιδίΓ8α, τα Φοήννβ(θ ΕΙ85Η, τη 
στήλη ΤειΓ8 Ιπ/ίογπηαίίσ8 και ...τις διαφημίσεις! 


Τι; Δεν σας φτάνουν όλα αυτά µέχρι τον επόμενο µήνα: Ε, τότε κρατήστε τις 
800 δραχμές σας, ξύστε το κεφάλι σας και σκεφτήτε πώς θα τις επενδύσετε! 


΄ 


ἰχθίάρες µου, 
γεια σας. Ποιος 
τη χάρη σας! 
Τέρμα το 
σχολείο. Είμαι 
σίγουρος ότι τα πήγατε καλά 
και τώρα ...διακοπές! Εγώ 
για την ώρα θα µείνω εδώ. 
Βλέπετε, έχω το αφεντικό 
πάνω απὀ το κεφάλι µου που 
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θέλει σώνει και καλά να 
δουλέψουμε για το επόμενο 
διπλό τεύχος. Ας είναι. Θα 
γυρίσει ο τροχός, θα....πάει 
διακοπές και ο φτωχός 
αρχισυντάκτης (όπως λέει 
µια παροιμία). 

Σήµερα θα δούµε τον 
τρόπο µε τον οποίο 
Ψηφίσατε τις στήλες του 


Εγώ δίνω µια χούφτα 
σκληρές δραχμές και τη 
γραθάτα µου. 


περιοδικού και στη συνέχεια 
θα σας πω για τα σενάρια 
που ακούσαμε σχετικά µε 


την πώληση της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ. 


Στο προηγούμενο τεύχος 
σας δώσαμε τα πρώτα 
στοιχεία για το πώς 
Ψηφίσατε στο 
ερωτηματολόγιο. Στο παρόν 
τεύχος έχουµε τα τελικά 
αποτελέσµατα, αλλά και τα 
ονόματα των δέκα τυχερών 
που έχουν κερδίσει µια 
δωρεάν ετήσια συνδρομή, η 
οποία θα αρχίσει απὀ το 
τεύχος Σεπτεµβρίου. 

Στη συνέχεια θα δούµε τις 
11 πρώτες θέσεις που 
κατέλαβαν τα διάφορα 
άρθρα. 

Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

1. Οοπιριίε( θρθοίαἰ 

Βονίθνν 

2. Οοπιρυΐε: Βονίθννς 

3. Το5ί Περιφερειακών ή 

Υπολογιστών (όταν 

υπάρχουν) 
. Φοῄννα[θ ΕΙ85Ηῃ 
. ΤθιΓα Ιπ/ογπιΒίίο8 
. Ηἰπίς᾿π᾿Τίρς 
. Σχολιάζοντας 
. Γράμμα από τη Σύνταξη 
. Αλληλογραφία 
«ΡΙ8Υ ἴπθ ἄ8πΠΠΘ 
.«Βοἱθ ΡΙΕγίπᾳ ἄ8πΠιθς 

Νθννς 
12. Διάφορα Θέματα 
13. Οοη5οἱθ θρθοίαἰ Βονίθνν 
14. Αγγελίες 
15. Ρυβίίο Ὠοπιβίη 


-. Ὁ οΟϱ νυν ο οὉι 


- - 


ή 


16. Θέμα Βοἱθ ΡΙαγίπᾳ 
6απιθ 

17. Οοηςοἱθ Βονίθινς 

18. Οπ 1 ]πθ 

Όπως διαπιστώνετε, το 
προβάδισμα έχουν οι στήλες 
που ασχολούνται µε 
παιχνίδια, ακολουθείη , 
επικαιρότητα και αµέσως 
µετά οι στήλες στις οποίες 
σας δίνεται η ευκαιρία να 
μάθετε πράγµατα που 
συμβαίνουν και δύσκολα 
πέφτουν στην αντίληψή σας 
(Σχολιάζοντας), αλλά και η 
Αλληλογραφία όπου ζητάτε 
κάποια λύση στο πρόβλημα 
που σας απασχολεἰ. 

Εκείνο που ενδεχομένως 
θα προσέξατε καιθα σας 
έκανε ιδιαίτερη εντύπωση 
είναι ότι οι στήλες που 
ασχολούνται µε οοηςοίθ 
08ΠΠθ5 βρίσκονται σε 
χαμηλές θέσεις. 

Όπως µπορείτε να 
διαπιστώσετε και µόνοι σας, 
στήλες άσχετες µε 5οῄννα(θ, 
όπως αυτές των ΒΡΑΡ, 
κατέχουν υψηλότερες 
θέσεις. Πραγματικά, µας 
έκανε µεγάλη εντύπωση, 
ώστε αρχίσαμε να ψάχνουμε 
τι συμβαίνει. Καταλήξαμε, 
λοιπόν, στα εξής: 

α) µήπως πρέπει να 
αλλάξει ο τρόπος µε τον 
οποίο γράφονται τα [θνίθννς͵ 

β) µήπως οι αντιπροσωπίες 
δεν φροντίζουν για την 
προβολή τους και την 
προβολή των προϊόντων 


τους µέσα απὀ τα περιοδικά 
του ειδικού Τύπου, όπως 
κάνουν άλλες εταιρίες και 

Υ) µήπως τελικά η αγορά 
των κονσολών δεν είναι 
τόσο µεγάλη όσο θέλει να 
φαίνεται; Τα συμπεράσματα 
δικά σας. 

Μερικές στήλες που θα 
θέλατε να επιστρέψουν 
είναι: 

1. Εδώ Λονδίνο 

2. Χωρίς «ογςίίοκ Απιίσα 

8. 9γςϊίθπη Ιπἰθήαοθ Απιίςα 

4. Μι Βγίθ 

Ακολουθούν οι υπόλοιπες. 
Εδώ προσέχουμε ότι, κατά 
κύριο λόγο, σας 
ενδιαφέρουν θέµατα για την 
Απιίς8. 

Όμως, ενώ έχουµε αυτά 
τα αποτελέσµατα, στην 
ερώτηση αν θα σας 
ενδιέφερε το ΒΙΧ6Ι να γίνει 
περιοδικό αποκλειστικά για 
Απιίο8, οι ψήφοι είναι 5236 
“Ναι” και 4806 “Οχι”. 

Όσο για το ένθετο 
ΒΙχθΙπιαπίᾶ, το 9236 των 
αναγνωστών το βρίσκει 
ενδιαφέρον. 

Αυτά ήταν τα 
αποτελέσµατα, ἐτσι όπως 
εσείς βαθµολογήσατε τις 
στήλες του περιοδικού και 
εµείς σας τα παρουσιάσαµε, 
γιατί πιστεύουμε ότι 
επιβάλλεται να γνωρίζετε τι 
γίνεται στο περιοδικό σας! 

Στη συνέχεια έχουµε τα 
ονόματα των δέκα τυχερών 
της κλήρωσης, στους 
οποίους θα αποστέλλεται 
δωρεάν το ΡΙχΧΘΙ απὀ το 
Σεπτέμβριο και για ἑνα 
ολόκληρο χρόνο: 

9 Γιάννης Σφέτκος 

9 Αντώνης Μεταξάς 

9 Ηλίας Μαυραντζάς 

9 Νίκος Ανδρέου 

9 Δημήτρης Μόσχος 

9 Κωνσταντίνος Ελενίδης 

ϱ Γιώργος Μουζουρέλλης 

9 Μιχάλης Ζερβός 

9 Κωνσταντίνος Θεμελής 

9 Κωνσταντίνος Μαδιάς. 


ΠΟΙΟΣ ΑΓΟΡΑΣΕ ΤΗΝ 
σΟΝΜΜΟΡΟΒΕ; 

Για την ώρα, ένα είναι 
βέβαιο: κανένας δεν µπορεί 
να απαντήσει µε σιγουριά 
στο ερώτημα αν πουλήθηκε 
τελικά η ΟοΠΙΠΙΟΩοΟΙΘ ή αν 
πούλησε απλώς κάποιο 
ποσοστό των µετοχών της. 
Το µόνο που ακούς είναι 
διάφορες φήμες για την 
τύχη της εταιρίας. Ετσι, 
λοιπόν, και εµείς φέρνουμε 
στο φως της δημοσιότητας 
όλα όσα ακούσαμε. 

Όταν έσκασε η “βόμβα” ότι 
πρόκειται να πουληθεί η 
Οοπηπιοᾶο(θ, αµέσως 
άρχισαν να ακούγονται 
διάφορα σενάρια. 

Ως πρώτοι πελάτες 
ακούστηκαν τα ονόματα των 
εξής μεγάλων εταιριών: 
ΡΠΗΙΡ5, Φοηγ, Πθνν]θίῖ 
Ραοκα[ά και ΑπιςδίΓ8α. Δεν 
λέω, τρανταχτά ονόματα και 
ίσως θα ήταν καλύτερα τα 
πράγματα για την τύχη της 
εταιρίας. 

Βασισμένοι σε αυτό το 
σενάριο, οι συνάδελφοι και 
εγώ πιστεύαµε ότι, στα 
χέρια της Ηθν[θίί Ρ8οκαΓα ή 
της ΦΟΗΥ, η Οοπιπιοᾶο(θ θα 
γνώριζε άλλες εποχές. 
Τελικά, όλα αυτά τα σενάρια 
καταρρίφθηκαν σε σύντομο 
χρονικό διάστηµα και ως 
κύριος αγοραστής της 
ΟοπηπιοάοΓθ φάνηκε µια 
άλλη εταιρία, η ΦαπιδυΠᾳ! 

Περιττό να πω ότι κανείς 
δεν περίµενε αυτή την 
εξέλιξη, η οποία µας άφησε 
µε το στόµα ανοικτὀ. Οσο 
για την πληροφορία, πρέπει 
να πούμε ότι ήταν η µόνη 
αξιόπιστη, αφού ήρθε 
κατευθείαν απὀ Αγγλία και 
από άτοµο που εμπορεύεται 
προϊόντα της Οοπιπιοάο(θ 
στην Ελλάδα. 

Τελικά, πιστέψαµε ότι είχε 
πλέον λυθεί το μυστήριο και 
στο εξής θα βλέπουμε τις 
Αππίς8 µε το όνοµα Φ8ΠΙ5υΠᾳ 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 
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Το περσινό τεύχος ήταν το 


εορταστικό του ΡἰχθΙ. Τότε το 
ΡΒἰχθΙ αριθμούσε 100 τεύχη. 
Ετσι, υπήρχε ένα αφιέρωμα 
"Μέρες που Εφυγαν”’ στα πιο 
σηµαντικά γεγονότα των 
τελευταίων δέκα ετών που 


παρουσιάστηκαν απὀ τις 
σελίδες του ΡΙΧΘΙ. 


Στη στήλη Φο/ννα[θ ΕΙ85Η οἱ 


αναγνώστες µας μπορούσαν να 
πάρουν µια πρώτη γεύση απὀ 
καινούρια παιχνίδια που 


παρουσίασαν οι εταιρίες 5οῄννα[θ στην καθιερωμένη, πλέον, 
έκθεση ΕΟΤΕ. Ως 8ρθοίαἰ Βθνίθνν είχαμε το πολύ καλό 
"Ῥεψε/ί 9ἱήΚθ” για Απιίσα, ενώ στις στήλες των τενίθνν5 
είχαµε τα: Βοάγ ΒΙον5, ΟΠιοΚ Βοοκ ΙΙ, Αιαοί8η ΝΙΦΠΙ5, 5ρ8Γ 
Είορ, Μίπά Βἱαδίθ: (9ρίη Φοῄννα(θ), Ὀἱδροδθῦίθ Ἠθ/ο, 
Τταηφαγοίίσα, ἀΓθαΐ Νανα Βαΐθς, Μαπίΐ5, ὈγαὈοίς, ΟΓ8Π8ΠΙ 
ΈοοσΏ Οήοκεί, ΙΛοοάγς ἸΛοηα, ΕπΙΙἰγ και Εἰτθ ΗΒννκ. 

Στα Αἀνεπίµ(θ Θαππθς είχαν παρουσιαστεί τα Εγθ οἱ ἴμθ 
ΒοΠο[άθί ΙΙ, Εοο Ωιθςί 2 και ΕΓθάάΥγ ΡΠ8(Κ85. 


Απιίσα 1200, όσο και αν µας 
ξένιζε λιγάκι! 

Ελα, όµως, που την 
αµέσως επομένη ακούστηκε 
ότι τελικά η ΟοπιπιοᾶοΓθ 
πούλησε µόνο το 5136 των 
µετοχών της και η εταιρία 
που τις αγόρασε ήταν η 
ΘΟΗΥ. Αν νοµίσατε ὁὀτι τα 
σενάρια τελείωσαν εδώ, 
κάνετε λάθος. Υπάρχει και 
συνέχεια. 

Ακούστηκε το όνοµα της 
Νθςί6. Ναι, ξέρω σας 
φαίνεται λίγο ...κουφό, αλλά 
είναι αλήθεια. Για όσους δεν 
το ξέρουν, η γερμανική 
Νθείἰθ έχει ασχοληθεί κατά 
καιρούς µε την κατασκευή 
παιχνιδιών, όπως το ΤΠΠΚΥ 
ΟΩμιίποκγ που παρουσιάσαµε 
στο προηγούμενο ΒΙΧΒΙ. 
Βέβαια, δεν σας κρύβω ότι 
"ἐπεσε” πολύ γέλιο μεταξύ 
των συντακτών. 

Φαντάζεστε να 
πηγαίνουμε στα οοπιρυίθΓ 
5ῃορς5 και να ζητάµε µια 
Απιίσα ΩμίοκαΓα 1200; Και 
σαν να µην έφταναν όλα 


αυτά, µια ιταλική εταιρία 
αρχίζει να εκδηλώνει 
ενδιαφέρον. 

Η Γκρελλονστρούτσι 
(προσοχή, µην την 
μπερδεύεται µε την 
Καλτσεστρούτσι, αυτή µόνο 
τσιµέντα αγοράζει) 
αποφασίζει να στείλει τον 
πρόεδρό της για την αγορά 
της ΟΟΠΙΠΙΟΚΟΙΘ (βλέπε 
φωτογραφία). 

Τελικά, κανείς δεν µπορεί 
με σιγουριά να πει αν 
πουλήθηκε η Οοπηπιοᾶο(θ ή 
κάποιο ποσοστό της 
εταιρίας. Πάντως, η 
Οοπιπιοάο(θ Αγγλίας 
διαφημίζει δύο ειδικά 
πακέτα, ένα µε την Α1200 
και ένα µε το 00352, µε 
δωρεάν 5οῄννα[θ και σε 
καταπληκτική τιµή, τα οποία 
αναμένεται να εμφανιστούν 
στην αγορά το καλοκαίρι. 
Μέχρι το επόμενο τεύχος, 
πιστεύουμε να έχουν 
ξεκαθαρίσει τα πράγματα 
για την τύχη της εταιρίας. 

[ 
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Ὀοποπρεθεϊσίοηυ ΡΗΠΟ 


Ενα κασαπιληκσικὀ 


ροτού αγοράσετε καινούριο 

Ἰογρθα για το 00-36, ρίξτε 

µια µατιά στο νέο προγραµµα- 
τιζόµενο Ιογρ8α που κυκλοφορεί για 
το σύστηµα 00-32. Το νέο προϊόν, ο- 
νόµατι Οοπιρθείίοπ ΡΗΟ, είναι ένα "ε- 
παγγελματικό” χειριστήριο, το οποίο 
είναι κατάλληλο τόσο για παιχνίδια 
όσο και για χειρισμό μουσικών 6Ώ5 
Ετσι, µε τη θοήθεια του ρ8ά µπορείτε 
να απολαύσετε όλες τις λειτουργίες ε- 
νός μουσικού ΟΏ όπως Βονπα, Εα5ἱ 
ΕοηΜα(α, 9ηυῄθ, Βερθαί ΑΙ, 9ἱορ, 
Φθἱθοί, Μονθ, Ραυ59 και ΡΙ8Υ. Μπορεί- 


ΙΟΥΩΘΑ για ΟΙΓ)- 859 


τε παράλληλα να χαρείτε τα αγαπηµέ- 
να σας παιχνίδια, έχοντας στη διάθεσή 
σας χειριστήριο οκτώ περιοχών, 
κουμπί για Φἰ8Π/Ρ8υ56Θ, πολυπρογραμ- 
µατιζόµενα ΤυΓοο Βυΐίοης, 6 Τήᾳσ6: 
Βυϊίοης και φυσικά πλήκτρο που επι- 
τρέπει Φον Μοϊίοη 

Αν θέλετε λοιπόν να νιώσετε πραγ- 
µατικά σαν “πιανίστας” µε τα τόσα 
πλήκτρα χειρισμού και ταυτόχρονα θέ- 
λετε µε το ίδιο ρ8ά να γίνετε κυρίαρ- 
χος και στα παιχνίδια αλλά και στη 
μουσική, τότε δεν έχετε παρά να δείτε 
το Οοπιρθίίοπ ΡΒΟ 


Νέο µόνισορ για σην Απηῖσς 


νεο ον 


8, προκειμέν 


η 5ἱ 


. 


πό τους μεγαλύτερους ἀθεαίοις της Απιηῖςς προσπαθούν 


») Το οποίο να είναι το καταλληλότερο για 
ου να γεφυρώσουν το χάσμα που δηµι- 
από την απουσία των µόνιτορ Οοπιπιοάοτε 1942 και 
Ις8 και η Ιπαάῖ προμηθεύονται τώρα µο- 
γονῄες. Το ΜιοτονΊῖες 1438 είναι ένα έγχρωμο 


έλα από 
ὀνιτορ 14”, συµθατό µε όλες τις αναλύσεις που υποστηρίζει η 
Απηῖςςα, Ἰµθάνοντας και το ΑΑ πιοάςες. Δυστυχώς, το µόνιτορ 


4 


ν διαθέτει εσωτερικά ηχεία, ωστόσο και οι δύο εταιρίες το προ- 
Γερικά αποσπώμενα ηχεία. 


-. 


τι αφορά την τιµή του, από τη 9ἱΐς8 ανέρχεται στις 


299 λίρες, ενώ από την Ιπαῖ στις 319 λίρες. 
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οικονομία πάει απὀ το Κακὀ στο 

χειρότερο, "το ζωνάρι σφ/γγει’ 

ὀβο και πιο ποβύ και άντε να τοῆ-- 
µήσεις να πεις στον πατερα σου να σου 
δώσει 20.000 έως και 20.000 ὅρχ. µερι- 
κὲς φορές για να αγοράσεις το νέο Πο-- 
Δυδιαφημισμένο τίτβο για την κονσόβα 
σου. Ασφαβώς, την απάντηση που θᾳ 
πάρετε τη γνωρίζετε απὀ πρὠτο χέρι: Τι; 
Δώσαμε 40.000 για να αγοράσουμε ΟΒ6-- 
Κβηρη την κονσόβα και θέβουµε 30.000 
µόνο για ἑνα παιχν!δι; 

Σ’ αυτή την περίπτωση συµθαίνουν 
τρία πράγματα. Πρώτον εχουμε την κον-- 
σόβα στο σπίτι µας καιτῃ σκεπάζουµε µε 
το σεµέν της μαμάς µας (για να µην πού-- 
µε καμιά πιο θαριά κουθέντα), δεύτερον 
παίζουμε επἰ αρκετό καιρό το παιχνίδι 
που µας ἑκαναν δώρο, όταν τον αγορα- 
σαμε και τρίτον ενοικιάζουµε. ΜάΔιστα 
φίβοι µου, ενοικιάζουµε! 

Ενα πράµα να σκεφτείτε µόνο και Πι-- 
στεύω πως θα συμφωνήσετε µαζί µου. 
Σχεδὀν κάθε εθδομάδα θγαίνουν και-- 
νούρια παιχνίδια. 

Ας υποθέσουµε πως, για να είμαστε 
µέσα στα πράγματα, θᾳ πρέπει στην κα-- 
Δύτερη περίπτωση να αγοράζουμε δύο 
το µήνα. Αυτό το νούμερο µας κάνει 
40.000 ἑως 60.000 δρχ. στην καλύτερη 
περίπτωση, γιατί υπάρχουν και ἆβλα παι-- 
χνίδια που η αγορά τους φτάνει τις 
80.000 έως και 110.000 το ἑνα (αφού να 
φανταστείτε Π εφορία σκέφτεται πού 
σοθαρά να θεωρήσει την αγορά ενος 
παιχνιδιού τεκμήριο). Εάν, τώρα, το ΟΙΚΟ-- 
γενειακό µας εισόδηµα εἶναι 500.000, 


ΤΙΤΛΟΣ ΘΝΕΟ 
ΜΟΒΗΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 27.900 
ΝΒΑ «ΑΜ 27.900 
ΘΤΗΕΕΤ 

ΕΙΑΗΤΕΒ ΤΗύΒΒΟ 28.900 
ΗΟΟΚ 17.900 
ΘΕΝΕΦΙΒΙΕ ΘΟΟΟΕΒ 19.900 


ΕΑΤΑΙ ΕΩΒΥ 9ΡΕΟΙΑΙ. 


τότε δεν ἐχουμε κανένα πρὀθῆηµα. Αν, 
όµως, εἰναι 100.000 -- 120.000 δρχ. (στην 
Εηβάδα θρισκόµαστε), τὀτε πῇέον το 
παιχνίδι που θέβουµε είναι... ποβυτέβεια. 

Οβα αυτά που αναφέραμε πιο πάνω µη 
νοµίσετε πως εμείς πρώὠτοι τα σκεφτή-- 
καµε. Το πρόθῆηµα διαπίστωσαν εδώ και 
ποβύ καιρὀ αρκετά καταστήματα και α- 
ποφάσισαν να δημιουργήσουν ενα εως. 
Ετσι, µπορεί κάποιος να γραφτεί µέβος 
σε κάποιο απὀ αυτά µε ἑνα µικρὀ ποσο ἡ 
και δωρεάν ακόµα -εάν αγορασει τον 
υποβογιστή του απὀ το ἰδιο κατάστηµα- 


ΜΟ ΝΕΟ 4ΕΟ 
24.900 - 
22.900 
17.900 
18.900 - 

- 89.000 


καθώς και 
να ενοι- 
κιάζει ὁσα 

παιχνίδια 

τραθάει η 

υυχή του 
µε 1.000 - 
2.000 ὃρχ. 
την εθδο- 
µάδα, ποσὀ 
καθόβου 

σηµαντικό, ακόµη και για ἕνα µεσο εισο-- 
δημα. 

Επιπβέον, ενοικιάζοντας ένα παιχνίδι, 
δίνεται Π ευκαιρία σε αυτὀν που το ενοι-- 
κιάζει να το παίξει, να το δει Και να απο-- 
κτήσει τη δική του άπουη σχετικά µε την 
ποιὀτητά του. Τώρα, εάν αρέσει σε Κά-- 
ποιον τόσο ποβύ, µε κάποιες σκβηρές Οἱ-- 
κονοµίες µπορεί κάποτε να το αγοράσει. 
Με όβα αυτά εἰµαι σίγουρος πὠς στενα- 
χωρήσαµε αρκετούς. Πρὀκειται, όµως, 
για πραγματικά στοιχεία, τα οποία δΙαΠι-- 
στὠνει ο καταναβωτής απὀ πρώτο Χέρι, 
όταν πάει να αγοράσει κάποιο παιχνιδάκι 
για να περάσει ευχάριστατην ὠρατου. 
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ΤΕΒΗΛ ΙΝΕ 


«3ι1/685Γ (ΠΑΙΜΕΕΟ)Υ 


ίγουρα κανείς από 
} εσάς δεν θα περίµε- 

γε ότι κάποια µέρα 
τα κλασικά παιχνίδια του 
6ΑΠΙΘΒΟΥ θα μπορούσε να 
τα απολαύσει ξανά και ξα- 
νά, αλλά αυτή τη φορά µε 
χρώμα. Ναι, καλά διαθάσα- 
τε. Επιτέλους, έφτασε η 
στιγµή που οι δυνατότη- 
τες του ϱΑΠΙΘΒΟΥ µπο- 
ρούν να συνδυαστούν µε 
αυτές του 5μρει Νἰπίεη- 
4ο. Οπως καταλαθαίνετε, 
λοιπόν, τα αποτελέσµατα 
αυτού του συνδυασμού 
δεν µπορεί παρά να είναι 
εντυπωσιακά. Η ΝΙπιοπάο 
ανακοίνωσε την κυκλοφο- 
ρία ενός επαναστατικού 
περιφερειακού που ακού- 
ει στο όνοµα Θμρου ἄαπιθ 
Βογ και δίνει τη δυνατότη- 
τα στα παιχνίδια του 
6ΒΠΙΕΒΟΥ να παίζουν χω- 
ρίς κανένα πρόθληµα στο 
Ῥμρει ΝΙπίοπάο και µάλι- 
στα έγχρωμα. 

Το Θμῤει ἄαπιε ΒοΥ εί- 
ναι ένα οανιγ]άᾳς που δια- 
θέτει έναν ειδικό µετατρο- 
πέα και τοποθετείται στο 
Ῥυμρεγ ΝΕΡ, όπως και όλα 
τα άλλα οαν!γ]άφες. Στο ε- 
πάνω µέρος έχει µια υπο- 
δοχή κατάλληλη να δέχε- 
ται τα οθν{γ]άσες του 
6ΑΠΙΕΒΟΥ. Έτσι, προ- 
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σφέρει τη δυνατότητα στα 
υπάρχοντα παιχνίδια να 
εμφανίζονται µε πολλα- 
πλές αποχρώσεις, από 
τέσσερα χρώματα, ενώ 
υπάρχει και η προοπτική 
να κατασκευαστούν παι- 
χνίδια ειδικά για το 8ωρευ 
6απηθ Βογ, τα οποία θα εµ- 
Φανίζουν έως 256 χρώμα- 
τα. Ο ήχος των παιχνιδιών 
είναι στερεοφωνικός και 
πολλές φορές, μάλιστα, 
πλησιάζει την ποιότητα 
των 16-ΡΗ παιχνιδιών. 

Το 5ωρεγ 44Πιθ Βογ πα- 
ρέχει ακόµα τη δυνατότη- 
τα στο χρήστη, µέσα από 
ένα γραφικό μενού, να ε- 
πιλέξει την τετραχρωμία 
που επιθυμεί να δώσει στο 
παιχνίδι, να επιλέξει από 
έτοιµα φόντα αυτό που 
του αρέσει, να καθορίσει 
τις λειτουργίες των πλή- 
κτρων του χειριστηρίου 
και, τέλος, να κατασκευά- 
σει τα δικά του φόντα. Η 
διάθεση του 5μῤειγ πια 
Βογ στην ελληνική αγορά 
θα ξεκινήσει περίπου στα 
µέσα του ερχόµενου Σε- 
πτεµθρίου και, σύµφωνα 
µετις έως τώρα ενδείξεις, 
η τιµή του θα ανέρχεται 
περίπου στις 20.000 δρχ. 


Το Μήεαθ Ὀπίνε γίνεσαι 35--Οῖς 


µέσα σσο χρόνο 


θα έχετε σκεφτεί να 

αββάξετε την Ππαιχν!δο-- 
μηχανή που έχετε Και να αγο- 
ράσετε κάποια νέας τεχνοῇβο-- 
γίας 32-ΡΙε. Ετσι, θα µπορείτε 
να αποβαμθάνετε τα εκπΠῇη-- 
κτικά παιχνίδια που παράγο-- 
νται ειδικά για συστήµατα 32-- 
Εἱτ, Μια τέτοια αγορά, θέθαια, 
θα σας στοιχίσει χρὀνο και, 
φυσικά, χρήμα. Αν εἰστε κά-- 
τοχος Μεσα 0ΓνΘ, καβό εἶναι 
ναπεριµένετε, αφού η 5εσα α-- 
νακοίνωσε την κυκβοφορίαε-- 
νὸς νέου περιφερειακού,τοο-- 
ποίο θα μετατρέπει το Μες 
Ρήνο σας σε σύστηµα 22--Ρί5, 
Το περιφερειακὀ θᾳ κυκῆοφο-- 
ρήσει σε περίπου έξι µήνες, µε 
το ὀνομα Μεσα Ὀ/Πνε 22--ἱτ 
και θᾳ κοστίζει περίπου 150 
Βίρες. Θα συνδέεται µέσω του 
ςαΓΙΓΙάαε ρογί και αυτομάτως 
θα δίνει µια νέα διάσταση στο 
µηχάνηµά σας. Στη θᾳασική 
πακέτα του συστήµατος δια-- 
κρίνουμε δύο επεξεργαστές 
ΗΙΤαςΠΙ 95Η2, τεχνοβογίας Ρἰςς, 
ἰδιους µε αυτούς οι οποίοι 
χρησιμοποιούνται στο σύ-- 
στηµα 5αἵωγῃ. 

Τα οΠίρς δουβεύουν 

συνεργαζόμενα με ένα 
νέου σχεδιασμού Ό5Ρ 


Σ ἵγουρα ποββοί απὀ εσάς 


οΠίρ (Οἱ6ΙΤαἱ 5ἱ0/Παἱ ΡΓΟΕΘΕΞΟΓ), 
το οποίο επιτρέπει στο µηχά- 
νηµα ακόµα πιο γρήγορη τα- 
Χύτητα, χρώματα υυηβῆής ευ-- 
Κρίνειας και ήχο ποιότητας (0. 
Το Μεσα Ὀ/Πίνε 22--ΡΙῖ συνερ-- 
γάζεται χωρίς κανένα πρὀ-- 
ϐβηµα µε τους περισσότερους 
τίτβους παιχνιδιών που κυκΏο-- 
φορούν για Μεσα ὈΠνεα και 
Μεσα (0. 

Ταυτόχρονα θα κυκβοφο- 
ρήσουν και παιχνίδια ειδικά 
σχεδιασμένα, ώστε να εκµε- 
ταββεύονται πβήρως ᾿ τις 
δυνατότητες του περιφερεια-- 
κού, Οπως υποστηρίζει η 5808, 
ήδη θρίσκονται υπὀ κατα- 
σκευή 30 διαφορετικά παιχν|-- 
δια, εκ των οποίων τουβάχι-- 
στον δέκα θαᾳ κυκβοφορήσουν 
ταυτόχρονα µε το περιφερει-- 
ακὀ. Όπως καταβαθαίνετε 
Ποιπόν, καπό θαήταν νακάνε- 
τευποµονή καινα µην προθεἰ-- 
τε σε κάποια γρήγορη” αγο- 
ρά, αφού οι εξεβίξεις στο χώ-- 
ρο των ΝΙάεο 64ΠΊες αυτόν το 
χρόνο θα εἶναι ποββές, 


Το Βροϊθοσ Εεθϊον μηχάνημα Ὅης ΠΝΙΠΟΕΓΙΟ 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ῥοτόντα), 


Ι. Μεταξά 39 Ε.Κ. Πλάζα", 11674 


Το παιχνίδι Ἀ/αγπαπηπιθς 
Εαπίαδγ ΒαΗίες σας δίνει την 
ευκαιρία να αναπαραστήσετε 
φανταστικές µάχες µεγάλης 
κλίμακας. Στο κουτί 
περιλαμβάνονται το Βιθλίο 
κανόνων του παιχνιδιού και 
ένα Βιβλίο, στο οποίο 
περιγράφονται τα όντα και τα 
τέρατα του κόσμου του 
/αγμαπιπηθγ. 

Το σημαντικότερο, βέβαια, 
είναι ότι στο κουτί 
περιλαμθάνονται δύο έτοιµοι 
αντίπαλοι στρατοί - ο ένας 
των γενναίων Εἰνθ» και ο 
άλλος των κακών Οο6Ιίης - 
δηλαδή περισσότερες από 
100 φιγούρες 6ἴῑααει. 


Τπλ: 3606488. 
Τηλ: 212734. 
Τπλ: 8982057. 


Φίλωνος 43, 18531 (απέναντι απο ΑΥ. Τριάδα) Τηλ: 4178337. 
ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 τπλ: 8813990. 


Εκπιλήξεις απὀ σην Όογπγιοσσγςθ {1« 


Οοπηπιοᾶο(θ ΙΚ ανακοίνωσε  σια πλατφόρμα που υποστηρίζει παιχνί- 
Η την κυκλοφορία ενός Α1200 δια για 00-32. Παρ’ όλα αυτά, το ΟΌ- 

ΟΒΡ-ΒΟΜ ἄήνθ και ενός νέου ΒΟΜ δεν υποστηρίζει το νέο ΕΜΝ και 
συστήµατος Τοννθι Α4Ο0ΟΟ. Για το γι αυτόν το λόγο πολλά περιοδικά 
δεύτερο προϊόν δεν έχουµε του ξένου Τύπου το έχουν κατα- 
πολλές πληροφορίες. Αντι- κρίνει, αφού αυτή η λει- 
θέτως, όσον αφορά στο τουργία ίσως φανεί απαραί- 
ΟΏ-ΒΟΜ, κυκλοφόρησε τητη στους χρήστες µελ- 
στην τιµή των 199 λιρών λοντικά. Όμως, όπως έ- 
και παρέχει τη δυνατότη- χουμε πληροφορηθεί, η ε- 
τα στους χρήστες Α1200 ταιρία Νεςί 0Ποςίθ: έχει 
να αποκτήσουν συµθατό- ϐρει τρόπο αντιµετώπι- 
τητα µε τις παραγωγές σης και αυτού του προ- 
παιχνιδιών για 00-39. θλήμµατος. Εμείς το µόνο 
Ετσι, τώρα, οἱ χρήστες της που ελπίζουμε είναι να έρ- 
Α1200 µε ελάχιστα έξοδα θα θει σύντομα και στη χώρα µας 
μπορούν να χαίρονται την πλού- το ΟΏ-ΒΟΜ για την Α1200. 
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Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που ὃα Ἀφήσουν Εποχή 


πρ η 
Ἅ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΛΟΞΑΙ 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
ββ Έπεσε αμ χο σα 


ΝΕΟΙ! 
για Ρς 
Μινοον/ς) Β8έ 


34.900 
ΙΜΊΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ..αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
5.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΙΝΕΒ ΒΑΙΙ 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίε ᾳαπηθ. 
[εοπηρία[ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηίςΚθΥ/ε[ναος-Τηθ ΟΘαπιθ/ ΜαριθιΜίπα). 
[39 ΠΕΙ Κο] )] (µόνο για ΥΝΙπάον/») 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 10 μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίβου. 
24.000 
[11 Κο) Με ΤΝ, 4 000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/ επι υρ για Απιίφα. 


τηε «ιὐβ ηουςε[ νο) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζί Φαπιε τώρα και για Απιίφα. 
[εοπιρί[α[ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (Βηί«ΚεΥ/«ἴναος-Τπο ΘΈαπιθ/ΜακιθιΜίπα). 


Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 5ΡΙΝ ΦΟΕΤΜΜΑΒΕ Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ συν μμ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ «ο νκονοκεοὸ 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ὈΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219 


εν ακούγεται σαν παιχνίδι και ...δεν είναι. 
Όμως η εφαρµογή της τεχνολογίας νίπυαι 
ΓΘ8ΙΙΥ στον τοµέα της ψυχαγωγίας είναι κά- 
τι που θα επηρεάσει σηµαντικά τον τρόπο 
ζωής του ανθρώπου. Ισως ακούγεται λίγο 
υπερθολικό, αλλά δεν είναι. Το να µπορείς να "κινείσαι” 
µέσα σε ένα φανταστικό χώρο και να δέχεσαι ερεθίσµατα 
από ό,τι υπάρχει και "ζει” µέσα του, καθώς και να δίνεις, 
µε τη χρήση ολόκληρου του σώματός σου, σίγουρα δεν 
θα αφήσει ανέπαφη την ψυχοσύνθεσή σου. 

Τα ερεθίσματα είναι πολύ πιο έντονα από αυτά που δέ- 
χεται ο χρήστης µέσα από µια απλή οθόνη και σίγουρα 
στο απώτερο µέλλον θα πλησιάζουν αρκετά πειστικά 
αυτά του πραγματικού κόσμου. Έχουμε δει ταινίες επι- 
στηµονικής φαντασίας, όπου ακόµα και οι οίκοι ανοχής ᾱ- 
ντικαθίστανται πλέον µε ειδικό εξοπλισμό νίπυαἱ (θβΙΥ. 
Μπορεί να σκεφτεί κάποιος ότι δεν διαγράφονται σοθα- 
ροί περιορισμοί στον ορίζοντα, που να μπορούν να απο- 
τρέψουν µια τόσο δυναμική εισθολή της τεχνολογίας 
γ/Πυθἱ (θβΙ!γ στην καθημερινή ζωή... Πόσο µακριά, όµως, 
θρισκόµαστε από µια εποχή κατά την οποία ο καθένας θα 
µπορεί µε τη θοήθεια του “υπολογιστή” του, για παρά- 
δειγµα, να κάνει µια θόλτα στο Θιθέτ ή να οδηγήσει ένα 
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αεροπλάνο σαν να θρισκόταν στη θέση του πιλότου; Η 
θόλτα που κάναµε µε τον Ὀπιοθήο σε αίθουσα ψυχαγω- 
γίας του κέντρου της Αθήνας απέδειξε ότι δεν απέχει και 
πολύ! Πριν από τη σύντομη και αρκετά ...δαπανηρή επα- 
φή µας µε την υπερθατική πραγματικότητα, ας αναφέ- 
ρουµε κάποια επιπλέον στοιχεία σχετικά µε αυτήν. Κατ’ 
αρχήν, είναι µεγάλο σφάλμα οι απανταχού ϱ8πΠΠθί5 να 
συγχέουν τον όρο νίπυα τθβί!γ µε παιχνίδι. Στην απλή 
καθομιλουμένη, "υπερθατική πραγματικότητα” σηµαίνει 
κάτι "τεχνητή πραγματικότητα”. Στην πράξη, µε τη θοή- 
θεια κάποιου υπολογιστικού συστήµατος και µε ένα πλή- 
θος ειδικών αισθητηρίων, δίνεται η αίσθηση στον άνθρω- 
πο ότι θρίσκεται µέσα σε ένα χώρο, όπου µπορεί να κινη- 
θεί ή να κάνει διάφορες ενέργειες, όπως θα έκανε και 
στην πραγματικότητα. Ο υπολογιστής είναι αυτός που ᾱ- 
ναλαμθάνει να "φτιάχνει” τον κόσµο, δηλαδή να προθάλ- 
λει τις κατάλληλες εικόνες, να δημιουργεί τους απαραί- 
τητους ήχους και να κινεί κατάλληλα μηχανικά εξαρτήµα- 
τα που θα δώσουν στο χρήστη ερεθίσματα από την αλλη- 
λεπίδρασή του µε τον “κόσμο”. Αυτά τα μηχανικά εξαρτή- 
µατα μπορούν να είναι από απλά καθίσματα και πιλοτήρια 
µέχρι ειδικά διαμορφωμµένοι χώροι. Βασικό εξάρτηµα σε 
ένα τέτοιο σύστηµα θα είναι η συσκευή, η οποία θα φέρ- 


Το τρένο για το ταξίδι στα όρια της ιραντασίας 


» του Γ, Κακαβέτρη 


λοιπόν... ν΄ 


νει στο χρήστη τις εικόνες και τους ήχους από το "περι- 
θάλλον”. Αυτό, κατά πάσα πιθανότητα, στις εφαρμογές 
του άµεσου μέλλοντος Θα είναι ένα κράνος µε δύο οθό- 
γες (µία για κάθε µάτι, για να δίνεται η ψευδαίσθηση του 
θάθους) και φυσικά δύο ηχεία. Ταυτόχρονα, Θα είναι και 
αισθητήριο της κίνησης ενός πολύ θασικού τµήµατος του 
ανθρώπινου σώματος: του κεφαλιού. Μέχρι πριν από λίγο 
καιρό, µόνο εικασίες θα μπορούσαμε να κάνουμε για το 
πώς θα λειτουργούσε ένα τέτοιο σύστημα, αφού κανείς 
από εµάς δεν είχε τη δυνατότητα να δει στην πράξη πώς 
δουλεύει. Σήµερα, ακόµα και ο πιο συντηρητικός δεν 
µπορεί παρά να μείνει έκθαµθος µπροστά στους νέους ο- 
ρίζοντες, αλλά και να αναρωτηθεί για το τι μέλλει γενέ- 
σθαι... Ας αφήσουμε, όµως, τις πολυλογίες και ας περά- 
σουµε στο κυρίως θέµα. Σε αίθουσα ψυχαγωγίας (χώρος, 
όπου στεγάζονται τα γνωστά µπλιπ-μπλιπ ή τζιτζάκια, 
γνωστότερος ως ουφάδικο ή "ηλεκτρονικά”) εθεάθησαν 
δύο συσκευές, στον τίτλο των οποίων δέσποζε η λέξη 
"γΠυαΙ” (όχι κατ’ ανάγκην ΓθαΙΙΥ). Η µία υπάρχει εδώ και 
αρκετό καιρό, όµως η δεύτερη είναι σχετικά καινούρια 
και ιδιαίτερα πρωτότυπη. Αν και δεν έχουν πολύ µεγάλη 
οµοιότητα μεταξύ τους, δίνουν και οι δύο µε τον τρόπο 
τους µια αίσθηση αυτού που µέχρι τώρα περιγράφουµε: 
της υπερθατικής πραγματικότητας. 


για Βασοίΐπα 

Το πρώτο από τα δύο συστήµατα είναι ένας εξοµοιω- 
τής Εοππυἰ Ί. Για την ακρίθεια, όχι "ένας αλλά “Ο’ εξο- 
µοιωτής. Στο συγκεκριµένο κατάστηµα, τέσσερα µηχανή- 
µατα είναι συνδεµένα µεταξύ τους και ισάριθµοι παίκτες 
μπορούν να λάβουν µέρος στον ίδιο αγώνα ως αντίπαλοι. 
Ταυτόχρονα, µια πέµπτη οθόνη, πάνω από όλες, προθάλ- 
λει ενδιαφέροντα στιγμιότυπα από τα δρώμενα στις άλ- 
λες τέσσερις, από εξωτερική λήψη. Το παιχνίδι, φυσικά, 
µπορεί να παιχτεί Και ως µονό, ενώ ο στόχος είναι πάντα 
ο ίδιος: µέσα στο χρόνο που δίνεται, πρέπει να συµπλη- 
ρωθεί το επόμενο κομμάτι της πίστας. Υπάρχουν τρία ε- 
πίπεδα δυσκολίας, µε αισθητή διαφορά το ένα από το άλ- 
λο. Το απλό εἶναι ό,τι πρέπει για να µπορέσει κανείς να 
εξοικειωθεί µε το σύστηµα χωρίς να πετά τα χρήματά του 
στην "πενηνταρικοφαγάνα” (2Χ60). Το αυτοκίνητο µπορεί 
να έχει είτε αυτόματο είτε χειροκίνητο κιθώτιο ταχυτή- 
των. Στη δεύτερη περίπτωση, τα πράγματα είναι πιο εύ- 
κολα για τον οδηγό, αφού έχει καλύτερο έλεγχο στις 
στροφές και στα φρεναρίσµατα, εκμεταλλευόμενος τη 
δυνατότητα “κατεθάσματος”. Οποιος, όµως, δεν µπορεί 
να χειριστεί τα πολύ εύχρηστα "πεντάλ” των ταχυτήτων 
(στο τιμόνι), µπορεί να καταφύγει στο αυτόματο. Φυσικά, 
υπάρχει γκάζι και φρένο, η χρήση των οποίων έχει άµεσο 
αποτέλεσµα στη συμπεριφορά του αυτοκινήτου πάνω 
στην πίστα (φυσικά, δεν αναφέρομαι στην επιτάχυνση-ε- 
πιθράδυνση). Καινοτομία του Νίπυα ΒΒοίπο είναι η δυνα- 
τότητα να απεικονίζεται ο δρόμος από τέσσερα διαφορε- 
τικά σηµεία λήψης: από τη θέση του οδηγού και από 
τρία, διαφορετικής απόστασης από το μονοθέσιο, εξωτε- 


ρικά σηµεία. Η επιλογή γίνεται κατά τη διάρκεια του αγώ- 
να, από τέσσερα ειδικά πλήκτρα. Από τη θέση του οδη- 
γού τα πράγματα είναι πολύ δύσκολα, μεταφέρουν όµως 
την πραγματική ένταση ενός αγώνα Εοππυίᾶ Ί. Τα γραφι- 
κά είναι νθοἰοι, µε αρκετά µεγάλη λεπτομέρεια και ταχύ- 
τατο ρυθµό κίνησης. Αξιοπρόσεκτο είναι ότι ακόµα και τα 
συννεφάκια καπνού, που σηκώνονται από τα σπινιαρίσµα- 
τα, αποτελούνται από πολύγωνα! Ο ήχος φτάνει στα 
αυτιά του παίκτη από δύο ηχεία που είναι τοποθετημένα 
στο κάθισµά του, διευκολύνοντάς τον να αντιληφθεί τι εἷ- 
ναι αυτό που τον πλησιάζει και από πού έρχεται. Στο 
Ψιήυ8 ΒΒοίπο διακρίνονται µικρά δείγµατα της τεχνολο- 
γίας νἰπυθἰ Γ88ΙΙγ. 


για! γ 

Πρόκειται για την πιο πρωτότυπη συσκευή που έχουµε 
δει µέχρι σήµερα σε αίθουσα ηλεκτρονικών παιχνιδιών, α- 
φού απουσιάζει η κλασική οθόνη. Ο παίκτης δεν κοιτάζει 
σε πποπίοι, αλλά σε ειδική οθόνη που είναι προσαρµο- 
σµένη σε ένα κράνος. Συγκεκριµένα, πρόκειται για έναν 
ΗΘΠΙ φἰππω]θίοί µε αεροσκάφη του Α᾿ Παγκοσμίου 
Πολέμου. Στόχος του δεν είναι η πειστική εξομοίωση του 
διπλάνου, που κατευθύνει ο παίκτης, στην προσπάθειά 
του να χτυπήσει όσο πιο πολλούς εχθρούς είναι δυνατόν, 
αλλά να δώσει στον επίδοξο πιλότο την αἴσθηση του χώ- 
ρου. Ο χειριστής κάθεται σε µια αναπαυτική πολυθρόνα 
και στο κεφάλι του εφαρµόζεται ένα εἰδικό κράνος, το ο- 
ποίο φέρει την οθόνη και τα δύο ηχεία. Στα χέρια του 
κρατά δύο κλασικά χειριστήρια, που ελέγχουν τις κινή- 
σεις και τα πυρά του αεροπλάνου. Η πρωτοτυπία και το 
σηµείο, όπου ο όρος νἰπυαἰ (θαϊ!γ γίνεται αισθητός, είναι 
ότι το κράνος λειτουργεί σαν χειριστήριο και διαθάζει τη 
θέση του κεφαλιού του παίκτη. Ετσι προθάλει στην οθό- 
γη του εικόνες, οι οποίες αντικατοπτρίζουν ό,τι θα έθλε- 
πε ο πιλότος του αδροσκάφους, αν κοιτούσε προς την {- 
δια κατεύθυνση. Μπορεί λοιπόν να ρίξει µια µατιά αριστε- 
ρά ή πάνω, ώστε να εντοπίσει εύκολα τα εχθρικά αερο- 
σκάφη και να κατευθυνθεί εναντίον τους. Η αλήθεια εἶναι 
ότι το κράνος είναι λίγο θαρύ και δεν ενδείκνυται για µα- 
κροχρόνια χρήση. Ωστόσο, εἶναι μοναδική η εμπειρία του 
νέου αυτού χειριστηρίου-οθόνης και η αἴσθηση του χώ- 
ρου. Δυστυχώς, το σύστηµα που κινεί το ΨΙΠυθΒΙΠγ δεν α- 
ποκρίνεται άµεσα και απαιτείται κάποια εξοικείωση, προ- 
κειµένου ο χρήστης να επωφεληθεί των προσόντων του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Φαινομενικά, λοιπόν, άσχετα αυτά τα δύο παιχνίδια, ὁ- 
µως µην πάει το μυαλό σας πολύ µακριά. Φανταστείτε 
ένα Νίπυ8 ΒΒοΐπᾳ µε το κράνος του ΨΙΠυΒΙΙγ και µια "ειδι- 
κή θέση’ που θα εξοµοιώνει την αίσθηση του ὄρόμου από 
µια Εοππιωἰα Ί (έχουµε δει σχετικές κατασκευές, αν και 
όχι ιδιαίτερα επιτυχείς). Και αυτό δεν είναι παρά µια κο- 
ντόφθαλµη πρόθλεψη των νίπυαἱ (ΘἱΙγ 68Πηθ5... Ισως 
στο προσεχές µέλλον, εἰδικές στολές µε αισθητήρια να 
αποτελούν το χειριστήριο σε αίθουσες ψυχαγωγίας... 9 
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εί λἡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ριν από αρκετούς µήνες είχαµε δη- 


των δύο πιο δημοφιλών νἰάθο 
αἰρίίζεις για την Απηίςᾶ, του ΨΙαΙ 
(ΒΟΜΒΟ) και του Οἱαϊνίθν 
(ΝΕΝΝΤΕΚ). Η φιλοσοφία των δύο 
συστηµάτων, τότε, ήταν εντελώς 
διαφορετική και η επιλογή ήταν 
σπα οσον Βε8ἱ Τίπιθ σε χαμηλή ανάλυση ή 21 
εκατ. χρώματα σε όλες τις αναλύσεις; Όποιος είχε πηγή σή- 
µατος µε πολύ σταθερή παύση μπορούσε να επιλέξει το 
Ὀιᾳίν!θιν και να επιτύχει υψηλού επιπέδου αποτελέσµατα. 
Στην αντίθετη περίπτωση οι µόνες λύσεις ήταν ή το ΝΙάἱ ή 
ὝΎα θάλει το χέρι πολύ θαθιά στην τσέπη". 

Τώρα, όµως, τα δύο μοντέλα της ΒΟΜΒΟ, ΨΙαΙ 24 ΒΤ και 
γἱ 12 ΒΤ, ξεκαθαρίζουν την κατάσταση. Μια µατιά στα τε- 
Χνικά χαρακτηριστικά’ τους και στη συμπεριφορά τους θα 
δείξει αµέσως το γιατί: Πρώτον, έχουµε να κάνουμε µε ΒΘ8ἱ 
Τπιθ Οἱ0/ίΖεις, κάτι το οποίο σηµαίνει ότι δεν υπάρχει λό- 


Ένας τεα] εἶπια 
με 
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μοσιεύσει συγκριτική παρουσίαση. . 


γος να είναι παγωμένη η εικόνα του νἰάθο για να την ψηφιο- 
ποιήσουν. Μπορούν, µάλιστα να πάρουν και ακολουθίες εἰ- 
Κόνων από ΝΙάβο, “συνεχόμενα”, δηλαδή, καρέ. Το "συνεχό- 
μενα” δεν είναι ακριθές, αφού ουσιαστικά παίρνει καρέ που 
απέχουν αρκετό χρόνο μεταξύ τους και όχι 1/25 του δευτε- 
ρολέπτου που θα έπρεπε, προκειµένου να αποδοθεί η 
πραγματική κίνηση του σήµατος. Η σηµαντική διαφορά τους 
από το πρώτο ΝΙαΙ είναι ότι δεν παίρνουν µόνο µονόχρωµες 
εικόνες πθβἱ ἴπῃθ, αλλά κανονικές έγχρωμες, κάτι το οποίο 
αυτόματα µεταθέτει τα δύο μοντέλα της ΒΟΜΒΟ µία κλάση 
πιο πάνω. 

Δεύτερο δυνατό χαρακτηριστικό τους είναι ότι δεν περιο- 
ρίζονται πλέον στα 4096 χρώματα που "έπιανε” ο προκάτο- 
χός τους. Το ΨἱαΙ 24 ΒΤ είναι 246ἱἱ Ὀιοίίζοι, ψηφιοποιεί, δη- 
λαδή, 16. εκατομμύρια χρώματα. Μία µικρή σύγχυση επι- 
κρατεί γύρω από τις επιδόσεις του ΨΙαἱ 12 ΒΤ στον τοµέα 
αυτό. Ο λόγος είναι η ασυμφωνία των λεγόμενων της ίδιας 
της ΒΟΜΒΟ, η οποία ενώ στη συσκευασία του μικρού µο- 
ντέλου αναφέρει ότι πρόκειται για 120ἱἱ Βθα Τίπιθ ΟοἱοΓ 


γιάι ΑΜΙ(ΟΑ ΕΤ 


νιζεο ἀἱρι{αΖετ 
χαμπλό κόστος 


ΤΟ τεβευταίο µοντέβο υΠΦΙΟΠοιητή της ΡΟΜΒΟ 
διαγράφει εδώ Και αρκετό Καιρό µία επιτυχημένη 
πορεία στην αγορά της Απισᾶ. Λόγος, τα 
εξαιρετικά χαρακτηριστικά σε συνδυασμό µε τῃ 
χαµηβή τιµή του. 


9 του Γ. Κακαλέτρη 


Ὀιρίίζθι, στο εγχειρίδιό του και στο παράρτηµα των τεχνι- 
κών χαρακτηριστικών δηλώνει ότι ψηφιοποιεί 2405, 167 ε- 
κατομμύρια χρώματα. Εφόσον κανένας τεχνικός δεν ήταν σε 
θέση να διαλευκάνει το θέµα και όλοι -όσοι τουλάχιστον ε- 
πικοινώνησαν- θεωρούν το Ψίαϊ 12 ΒΤ δωδεκάµπιτο, αποφά- 
σισα να εξετάσω το θέµα λεπτομερώς. Βρήκα, λοιπόν, ότι 
µία εικόνα που σώζεται σαν 240ἱἱ από το ΟΙ περιέχει πολύ 
περισσότερα από 4096 χρώματα, τα οποία θα έδινε ένας 
120ἱἱ αἰρίίζαι. Για την ακρίθεια, πήρα εικόνες που περιείχαν 
πάνω από 40.000 χρώματα. Οι ενδείξεις, λοιπόν, θέλουν και 
το γΙάΙ 12 ΒΤ εικοσιτετράµπιτο σε έγχρωµη λειτουργία και 
οκτάµπιτο σε µονόχρωµη (256 αποχρώσεις του γκρι). Αυτό 
σημαίνει ότι και τα δύο συστήµατα μπορούν να καλύψουν 
τουλάχιστον χρωματικά, τις ανάγκες ενός μηχανήματος µε 


ΑΑ οΠίρ 56ἱ. Η διαφορά µεταξύ των δύο συστηµάτων ε- 
ντοπίζεται στο µέγεθος της µνήµης που ενσωματώνουν 
(στο χώρο αυτό τοποθετείται η εικόνα που ψηφιοποιείται, 
γιατί είναι αδύνατον µέσα σε 1/25 του δευτερολέπτου να 
περάσουν τα αἰᾷ που την περιγράφουν µέσα από την πα- 
ράλληλη θύρα). Το Νιαϊ 12 ΒΤ περιλαμθάνει 384 ΚΒ ΒΑΜ, 
ενώ το ΝΙαϊ 24 ΗΤ 1 ΜΒ. Το αποτέλεσµα αυτής της διαφο- 
ράς στη χωρητικότητα της µνήµης φαίνεται εύκολα στη µέ- 
γιστη ανάλυση που μπορούν να ψηφιοποιήσουν. Το μικρό 
μοντέλο καλύπτει διακριτικότητες από 320χοςθ (ποη-Ιπίθή8- 
ο8./5ἰβπαα(α) µέχρι και 360χΧ576. (πίθήθοθα/ονθ/5ο8ηΠεα). 
Μπορεί, έτσι, να καλύψει άνετα τις ανάγκες συστηµάτων 
που χτίζονται γύρω από σήµα επιπέδου ΝΗ5 (τα συνηθισµέ- 
να οικιακά νἰάθο και νίάθο κάµερες), ενώ µπορεί να χρησι- 
µοποιηθαί ικανοποιητικά και σε συστήµατα που χρησιµοποι- 
οὐύν το δἰαπάαια 9-ΝΗ5. Το ΨΙΑΙ 24 ΒΤ φτάνει πλέον τη δια- 
κριτικότητα των 720χ976 ρἰχθί5, πάντα µε 16.7 εκατ. χρώ- 
µατα, µε αποτέλεσµα να θεωρείται αρκετό ακόµα και για η- 
µιεπαγγελµατική χρήση. (Το "ημιεπαγγελματική” είναι όρος 
που χρησιμοποιεί η ΒΟΜΒΟ αναφερόμενη στη θρετανική α- 
γορά. Στην Ελλάδα σηµαίνει επαγγελματική, αφού θλέπουμε 
τηλεοπτικούς σταθμούς στην Αθήνα να χρησιμοποιούν 
Απιίοα µε αναλύσεις 320χο56 και 32 χρώματα, χρήση που ε- 
κεί δε θα χαρακτηριζόταν ούτε καν ερασιτεχνική.) 

Εν πάση περιπτώσει, συνεχίζοντας την περιγραφή του 
Ψιαἱ ΒΤ, πρέπει να τονίσουμε ότι πλέον δε χρειάζεται εξω- 
τερικός θρ]Πϊθι (ηλεκτρονικό φίλτρο Β-4-Β), αφού το σύστη- 
μα ψηφιοποιεί έγχρωμο σήµα νἰάθο. Μία ακόµα τροποποίη- 
ση είναι αυτή της εισόδου νίάθο, η οποία δεν είναι πλέον 
µία, µε θύσμα τύπου ΒΟΑ, αλλά τρεις; δύο µε ΒΟΑ (το 
φἰβηπά8ίά που χρησιμοποιούν οἱ συσκευές µε σήμα 
οοπηροφϊίθ νίάθο) και µία µε υποδοχή Υ/Ο (αναφερόμενη 
συχνά σαν 9-ΝίάΘο, αφού χρησιµοποιείται από όλες τις 
συσκευές 9μρε: ΝΗ9). Η επιλογή της ενεργού εισόδου γί- 
γεται πολύ εύκολα µέσα από το πρόγραµµα χειρισμού του 
γιαἱ. Δυστυχώς, µαζί µε το ΙΙ δεν δίνεται τροφοδοτικό, το 
οποίο θα πρέπει απαραίτητα να αγοράσει χωριστά ο χρή- 
στης και να καλύπτει τις προδιαγραφές: 9Νοἱ ἰ5 Ὁσ (χωρίς 
ιδιαίτερη σταθεροποίηση), 500 πιΑ. 

Το ΝΙάΙ ΒΤ όπως και ο προκάτοχός του συνδέεται µε την 
παράλληλη θύρα της Απιίς8, µε αποτέλεσµα να µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µε όλα ανεξαιρέτως τα µοντέλα της. Σε ὁ- 
λες θα δουλέψει µε τα ίδια χαρακτηριστικά, µε µόνες διαφο- 
ρές την ταχύτητα απόκρισης και επεξεργασίας των εικόνων 
από το 5ο/Ν8ΙΘ και την ποιότητα των απεικονιζόµενων γρα- 
φικών (δεν επηρεάζει την ποιότητα αυτών που αποθηκεύο- 
νται). Αυτά όσον αφορά στο ΠΒΙάΜΙ8ΙΘ6. Το συνοδευτικό 
Φο/Ν8ΓΘ είναι πραγματικά πολύ καλό. Μέσα σε ένα και µό- 
νο πακέτο έχουν καλυφθεί όλες οι δυνατότητες που θα επι- 
θυμούσε ένας χρήστης, για όλες τις χρήσεις του ΙΙ. Κατ’ 
αρχήν υπάρχουν Γθαἱ (πιο διορθώσεις φωτεινότητας, αντίθε- 
σης και κορεσμού, ενώ κατά την Ψηφιοποίηση απεικονίζεται 
µονόχρωµο ρ{θνίθ/ του σήµατος, σε 16 ή 256 αποχρώσεις 
(ανάλογα µε την Απιίςα). Η ψηφιοποιούµενη εικόνα µπορεί 
αυτόματα να περνά µέσα από την επεξεργασία του προ- 
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Ετος ἨποασοννοτιΕ 


γράμματος που αναφέρεται ως ΜΙΧ και να παίρνει την τελι- 
κή απεικονίσιµη ή αποθηκεύσιµη µορφή της, µε τα χρώματα 
και την ανάλυση που θέλει ο χρήστης. Ενα Ὀυῇει για τα 
συλλαμθανόμενα /{8πιθς (ονόματι 048{ουςθ!) µε πολύ θολι- 
κούς χειρισμούς και δυνατότητα μαζικών χειρισμών στα κα- 
ρέ, αναλαμθάνει να δημιουργήσει ΕπἰπιΒίίοης ή και µεμονω- 
µένες εικόνες που θα αποθηκευτούν σε διάφορα {οιπαίς: 
ΤΙΕΕ 240, ΒΜ Ρ 240ἱί και ΙΒΜ Απιίσαβ/120ἱἱ/24ΟΙἱ. Στο 
τµήµα του προγράµµατος που ονομάζεται Εαῑἱ μπορούν να 
γίνουν αρκετές εργασίες επεξεργασίας εικόνας, ολοκληρώ- 
γοντας έτσι τιό υπηρεσίες του πακέτου. 

Πραγματικά, η ολική απόδοσή του είναι τόσο καλή που 
δεν αναγκάστηκα κάποια στιγµή να καταφύγω σε κάποιο ἆλ- 
λο πρόγραµµα, αν και πρέπει να παραδεχτώ ότι δεν ήμουν ι- 
διαίτερα απαιτητικός. Ποια όµως εἶναι η ποιότητα των εικό- 
νων που αποφέρει το ΜΙαΙ; Επειδή οι εικόνες μιλούν µόνες 
τους, παραθέτω µερικά δείγματα της δουλειάς του Υἱα 
12Η, του μοντέλου που θα ενδιαφέρει άµεσα τους ΕπΠίς8 
µ86/5, λόγω της σχετικά χαμηλής τιµής του. 

Σε γενικές γραµµές όµεινα πολύ ικανοποιημένος από τη 
συμπεριφορά και την απόδοση του ΨΙἱ Απιοᾶ ΗΤ. Οποιος 
σκοπεύει να αγοράσει κάποιο αἱοίίζει, είτε για ερασιτεχνική 
είτε για επαγγελματική χρήση και µπορεί να συµθιθαστεί µε 
τους περιορισμούς που θέτει, πρέπει να του δώσει πρωτε- 
ραιότητα έναντι των λοιπών προτιµήσεών του... 

Το γΙαἱ ΒΤ της δοκιµής το εισάγει η ΡΟΝΝΘΙ 9Υ5ἱΘΠΙ5, Τα- 
Ὀγέτου 59, τηλ.: 2011945 και το προµηθευτήκαµε από το 
κατάστηµα ΤΕΙ ΕΟΙ υΒ, Θησέως 60, τηλ.: 9374371-0. 


Ἡακάωσεο (ορεγοῖ 
πε---ᾱ-μ-ε-ἂν-ἄρες-ὐαεῤκκα” 
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Με το γἱαὶ 12 ΗΤ 
μπορούμε να 
κάνουμε Βεα! 
εἴπια 
Ψηφιοποίηση της 
εικόνας. 
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εκέ-ί-λἡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ετά την εμφάνιση της Απιίᾷᾶ 1200 και ΑπίΦ8. Εξωτερικά πρόκειται για ένα μικρό κουτί, διαστάσεων 
τη διαπίστωση ότι δεν έχει εξελιχθεί το περίπου 10χΊΟΧ3 οπι, από το οποίο ξεκινούν δύο ταινιωτά 
ΠαΓάννΓΘ του ήχου, πολλοί χρήστες α- καλώδια, µε απολήξεις-θύσματα που θα συνδεθούν σε θύρες 
ναρωτήθηκαν αν πρόκειται στο µέλλον της ΑπΙΦ8. Το ένα απευθύνεται στη σειριακή θύρα και το άλ- 
να παρουσιαστεί κάποιο μοντέλο µε Ί6- Ἅλο στην παράλληλη. Αυτό σηµαίνει αφ’ ενός ότι η ΟΙ8ή1Υ 16 
Ρἱἱ 5ἰε(Θο ήχο. Δυστυχώς, η Όοπιπιο- µπορεί να χρησιµοποιηθεί από κάθε Απιίσ8, αφού όλα τα µο- 
9/6, αν και υποσχέθηκε κάτι τέτοιο (το ΑΑΑ οΠίρ 5θἱ), δεν  ντέλα έχουν αυτές τις δύο θύρες, αφ’ ετέρου ότι θα καταλά- 
ΤΟ έχει παρουσιάσει ακόµα στην αγορά και ίσως αργήσει ή θει δύο πολύτιμες θύρες για εκτυπωτή και πιοάρπ, Βέθαια, 
θα το τοποθετήσει µόνο σε µεγάλα συστήµατα. Ετσι, προέ- θα πει κάποιος: "όταν γράφεις ήχο, χρειάζεσαι τον εκτυπωτή 
κυψε η ανάγκη για κατασκευή 16-Ρίἱ θελτιώσεων ήχου. ή το πιοῶβπι;”. Εξάλλου, οι απαιτήσεις του ΟΙΒΠΙΥ είναι τόσο 
Εκπληξη, λοιπόν, προκαλεί στο χρήστη ότι αυτό το μικρό υψηλές όσον αφορά στην υπολογιστική ισχύ, που μάλλον κά- 
κουτί, που τιτλοφορείται ΟΙ8ΠΙΥ 16 και ως περιγραφή του α- τι τέτοιο δεν θα µπορεί να γίνει. Εκτός από τα δύο αρκετά 
ναφέρεται "16-0ἱἱ θἰθ/6Ο ψηφιοποιητής ήχου”, κρύθει ουσια- µακριά καλώδια, πάνω στο κουτί θρίσκουµε τέσσερις υποδο- 
στικά µια 16-0ἱἱ αναθάθµιση των ηχητικών δυνατοτήτων της χές τύπου ΒΟΑ. Οι δύο είναι οι είσοδοι των δύο καναλιών 
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ο). Ως 16-Ιΐ5ί8ΓΕΟ 53ΠΊΡΙΕΙ περιγράφει την 
ο ΟΒΠΗΥ 16 το [διοτο εγχειρίδιο οδηγιών, αΏῆά 
ο] πρόκειται γίακάτιπερισσότερο από αυτό: µια 
οΠοκἠηρώμένη ηχητική Λύση. 


9 του Γ, Κακαλέτρη 


προς δειγματοληψία, ενώ οι άλλες δύο είναι οι 16-0ἱ έξοδοι 
της ΟΙ8ή!Υ 16. Από εδώ, ο χρήστης θα µπορεί να πάρει την 
καλύτερη δυνατή απόδοση των εγγραφών και της επεξεργα- 
σίας του. Δίπλα στα 4 ΒΟΑ θρίσκονται οι δύο υποδοχές για 
ΜΙΡΙ: ΜΙΌΙ ΙΝ και ΜΙΟΙ ΟὐΤ. Στο εσωτερικό της υπάρχουν 
δύο μετατροπείς αναλογικού σήµατος σε ψηφιακό και ψη- 
φιακού σε αναλογικό, οι οποίοι αναλαμθάνουν τη δειγµατο- 
ληψία και την αναπαραγωγή του ήχου υψηλής πιστότητας 
των 16 Οἱ. Το πακέτο συνοδεύει ένα ολοκληρωμένο πρό- 
γραμμα (Ο18ΠΊΥ), το οποίο αναλαμθάνει να χειριστεί όλα τα 
προαναφερθέντα. 

Ας πάρουμε τώρα µε τη σειρά τα κομμάτια και ας περι- 
γράψουμε αναλυτικά τις δυνατότητες. Κατ’ αρχήν, έχουμε 
τον 5ΕΠΠρΙΕΓ. Όπως έχουµε πει αρκετές φορές µέχρι τώ- 
ρα, πρόκειται για 16-Οἱ στερεοφωνικό. Αυτό σηµαίνει ότι 
τα δείγµατα έχουν διακριτικότητα 69535 (-32768 έως 
32767) επιπέδων, αντί για 256 (-128 έως 127) που δίνουν 
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οι 8-Οἵϊ 5ΕΠΠρΙΘΙ5. Ετσι, το σήµα περιγράφεται µε µεγαλύτερη 
λεπτομέρεια και αυτό έχει θετικές επιπτώσεις, ακόµα και ό- 
ταν πρόκειται να ακουστεί µέσα από ένα 8-Οἱϊ ηχητικό σύστη- 
μα (το κύκλωμα ήχου της Απιίςα). Ο λόγος είναι ότι η επε- 
ξεργασία µπορεί να γίνει στα 16 Οἱἱ5 και µόνο το τελικό δείγ- 
μα να μετατραπεί στα 8, αποφεύγοντας αρκετές απώλειες 
πληροφορίας. Ο ρυθµός δειγματοληψίας (5Εππρίίπο [8ἱ6) δεν 
είναι σταθερός, αλλά εξαρτάται από τον υπολογιστή που 
χρησιµοποιείται, δηλαδή, πόσο γρήγορα μπορούν να µετα- 
φερθούν τα δεδοµένα µεταξύ 9ΕπΠρΙΘί και µνήµης. Στην πρά- 
ξη αυτό μεταφράζεται ως εξής: κάθε Απιίςᾶ µε τον 
68000/7.09 ΜΗΖ, όπως π.χ. Α500, ΑΘ00, Α2000 κ.λπ., µπορεί 
να χειριστεί µέχρι 44 ΚΙΗΖ µονοφωνικά δείγµατα και 30 ΚΗΖ 
στερεοφωνικά. Μια Απιίςα 1200 σε 5ἰθΙθο περίπου στα 42 
ΜΗΖ, ενώ µια Α3000 δεν υφίσταται κάποιον πρακτικής σηµα- 
σίας περιορισμό. Σύµφωνα µε θεώρημα της δειγματοληψίας, 
για να αναπαραχθεί τέλεια µια συνεχής αναλογική κυµατο- 
µορφή (π.χ. ήχος), απαιτούνται δείγµατα µε συχνότητα 2 Φο- 
ρές µεγαλύτερη από τη µέγιστη συχνότητα που περιέχει η 
κυματομορφή. Αν ο ρυθµός είναι μικρότερος, έχουµε απώλεια 
πληροφορίας, ενώ αν είναι υψηλότερος, έχουµε πλεονασμό, 
δηλαδή αποθηκεύουµε άχρηστες λεπτομέρειες. Γνωρίζουμε 
ότι οι υψηλότερες συχνότητες που επηρεάζουν το ανθρώπινο 
αυτί κυμαίνονται µεταξύ 20 και 22 ΚΗΖ. Αυτό σηµαίνει ότι, 
για να πάρουμε δείγµατα που θα αναπαραγάγουν τέλεια έναν 
ήχο, πρέπει αυτά να λαµθάνονται µε συχνότητα 2χ22 Ξ 44 
ΚΗΖ. Οτιδήποτε παραπάνω αποτελεί πλεονασμό, ενώ χαµη- 
λότερα έχουµε απώλεια πληροφορίας. Καταλήγουμε, λοιπόν, 
στο συμπέρασμα ότι µια Απιίςα 1200 είναι αρκετή από 
πλευράς ταχύτητας για υψηλού επιπέδου στερεοφωνική επε- 
ξεργασία, αφού τα 42 ΚΗΖ κρίνονται ικανοποιητικά. Με µια 
Απιίσα 500 µπορεί να περιοριστεί κάποιος σε πολύ καλά µο- 
νοφωνικά δείγματα. 

Όπως έχουµε αναφέρει και στο παρελθόν, όταν παρουσιά- 
σαμε το Εβἰοοη 030 της Αἰαή, ο 16-Ρί στερεοφωνικός ήχος 
δεν έχει ουσιαστικό λόγο ύπαρξης σε μηχανήματα µε { ΜΒ 
µνήµης ΒΑΜ, αφού λόγω της διπλάσιας πληροφορίας που µε- 
ταφέρει, συγκρινόµενος µε τον 8-Οἱἱ, περιορίζει στο μισό το 
µέγεθος των δειγμάτων που χωρούν στη µνήµη (στο 1/4, 
συγκρινόµενα µε τα 8-Οἱἱ µονοφωνικά). Ετσι, αν και το ΟΙ8Π!Υ 
16 "ισχυρίζεται” ότι απαιτεί µόνο 1 ΜΒ ΒΑΜ, διαπίστωσα ότι 
τα 6 ΜΒ πρέπει να θεωρηθούν απαραίτητα, ακόµα και για ε- 
ρασιτεχνική εφαρµογή. Εδώ εντοπίζεται και το µεγάλο µειο- 
γέκτηµα του ΟΙΒΠΙΥ 16: δεν υποστηρίζει αἱγθοί-ἴο-αίδκ 
θΒΠρΙίπΦ, δηλαδή, αυτόματη εγγραφή των δειγμάτων στο δί- 
σκο, χαρακτηριστικό που θα έλυνε τα χέρια του χρήστη µε 
σκληρό δίσκο και όχι 6-10 ΜΒ ΒΑΜ. Σε ό,τι αφορά το δεύτε- 
ρο στοιχείο, την 16-Οἱἱ υψηλής πιστότητας έξοδο ήχου, δεν 
έχουµε να αναφόρουµε πολλά πράγματα. Θα χρειαστεί σε ὁ- 
ποιον θέλει να ακούει τα δείγµατα των 16 Οἱ5 στην πραγµα- 
τική µορφή τους. Ακούγοντας, δύσκολα θα µπορέσει κάποιος 
να ξεχωρίσει το οήρίπα| από το δείγμα. Όσον αφορά στο 
ΜΙΟΙ δεν έχουµε πολλά να πούμε. Επτά οκτάθες εύρος και 
µέχρι τέσσερα κανάλια (1,2 ή 4). Δύο μέθοδοι μεταφοράς δε- 
δοµένων: ΜΙΌΙ 8ιβπάαΙά και Ριορῃθἰ 2000. Όµως, ακόµα και 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ Εε ζ λε 


σα | π]ῃ 


ΤΠΕ 


το καλύτερο Π8ΓάΝΝ8:Θ είναι άχρηστο, χωρίς το κατάλληλο 
ΦοΗνΥ8ΙΘ που να το χειρίζεται. Η ΜΙοιοὈθαἰ φαίνεται να το 
γνωρίζει καλά αυτό, αφού µαζί µε το ΟΙ8ΠΙΥ 16 δίνει ένα πολύ 
καλό ομώνυμο πρόγραµµα. Μέσα σε αυτό ενσωματώνεται ό,τι 
θα ήθελε ο κάτοχος της κάρτας... Η εμπειρία της ΜΙοιοὈθΒἰ 
στον τοµέα του ήχου µε Απιίσα αποτελεί εγγύηση. Υπενθυμί- 
ζω ότι από την ίδια εταιρία παρουσιάζονται Το 9ἱθ/ΘΟΜΒΡΙ6Ι, 
το ΩυαΠΘἰ (58αυβποθ/) και το ΑΜΑς. 

Τι περιέχει: 

1, Εαἴίοί µε δυνατότητες Ου!, Ρ85ἱΘ κ.λπ., πολλά κλασικά 
αλλά και εἰδικά εφέ, εργαλεία μετατροπής δειγμάτων από 16 
σε 8 Οἱ και αντίστροφα, αλλαγής συχνότητας δειγµατολη- 
ψίας, ρυθμιζόμενα ψηφιακά φίλτρα κ.λπ. 

2. Βθ8ἱ ΤίππΘ όργανα ελέγχου της έντασης του ήχου: ΝΙ) 
πηθίθις, ρθοίτωπι 8Π8ἰγΖθ/ και απεικόνιση κυµατοµορφής. 
Επίσης, 30 Εθδἱ Εουήθ ΤΓη5ίοπιΒίίοη για συνολική επο- 
πτεία του δείγματος. 

3. Βθ8ἱ Τίππθ Εῄθοίς: Εοῄᾖο, Βθνθ/Ὀ, ΕΙ8Π0Θ, Όποιυ5 και 

4. Χειρισμό του ΜΙΟΙ ΙΝ/ΟυΤ. 

6. 38αυθποεΙ ενός ἴΓ8οΚ 300 γεγονότων, για δηµιουργία 
ειδικών Βεπιἰχ. 

Όλα αυτά επιτελούνται µέσα από ένα πραγματικά υπέροχο 
πηυ[ϊΒΦΚίΠ περιθάλλον, µε πολλά παράθυρα, πολλά δείγµα- 
τα στη µνήµη και κατανοητή λειτουργία, όπου δεν θα χρεια- 
στεί να ανατρέξετε στο ππβηυΒ[. 

Ανακεφαλαιώνοντας, πρόκειται για µια κάρτα που αντιµε- 
τωπίζει συνολικά τις απαιτήσεις ενός χρήστη προσανατολἰ- 
σµένου στον τοµέα του ήχου. Πολύ ικανοποιητικές επιδόσεις, 
αρκεί να υπάρχει αρκετή µνήµη και µια γρήγορη Απιρᾶ, σε 
µια τιµή πολύ λογική: Την ΟΙβή!Υ 16 εισάγει η Ρον/θ; 9γσίεπις 
(Ταὐγέτου 59, τηλ.: 2011945), ενώ για τις ανάγκες της πα- 
ρουσίασης µας την πρόσφερε το κατάστηµα Τθἱ6ΟωὈ (Θησέ- 
ως θ0, τηλ.: 93749371-2). ἕ 
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έχρι τώρα στην ιστορία των οοππρυθ; 

και οοηδοἰθ 08πΙθ9 πολλά παιχνίδια έ- 

χουν αφήσει εποχή και έχουν συζητη- 

θεί εντονότατα. Αλλα παιχνίδια δρά- 

σης, άλλα ρἰΒοιπι, άλλα τοίθ ρἰβγίπᾳ, 
άλλα Βανεπίυ/θς... Αν όµως κάποιος εξετάσει προσεκτι- 
Κότερα τις διάφορες κατηγορίες, θα παρατηρήσει το ε- 
ξής φαινόμενο: Τα ποδοσφαιράκια παρουσιάζουν εξαιρε- 
τική µακροθιότητα και πάντα κάποιο από αυτά Βρίσκεται 
στις κορυφαίες προτιµήσεις των 08ΠΙΘΙ5, ακόµα και αν 
έχει περάσει αρκετός χρόνος από την κατασκευή του. 
Ως παράδειγµα αναφέρουμε συντελεστές της εταιρίας 
μας... Ο αρχισυντάκτης µας, ο Ώγ Μανεσιώτης, αρχι- 
συντάκτης άλλου περιοδικού, διαφηµιστής άλλου περιο- 
δικού, επιφανής συντάκτης του ΡΟ Μθδίθ:, υψηλά ιστά- 
µενο πρόσωπο της εταιρίας και οι υποφαινόµενοι επιδί- 
δονται σε τροµερές µάχες και στοιχήματα στο 9θη5ίρΙθ 


ΦΟ008/, εν ώρα εργασίας! Ιδιοκτήτης καταστήµατος η- 
λεκτρονικών υπολογιστών στα Εξάρχεια δηλώνει φανα- 
τικός οπαδός του Κίοκ Οἤ 2 και το θεωρεί το υπέρτατο 
παιχνίδι (για να λέμε και την προσωπική µας άποψη: 
"συμφωνώ και επαυξάνω”). 

Όσοι έχουν έρθει στο χώρο των 1θ0ίί5 από 
Οοπηπποάο(θ 64 ή Δρθοίωπι θα θυμούνται σίγουρα δύο 
τίτλους που έγραψαν ιστορία εκεί: Ιπίθιηβίίοπαἱ 90066 
και ΜαΙοΠΌ8Υ αντίστοιχα. Ούτε καν 1Ίάδα δεν συµπλή- 
ρωναν στο γήπεδο, αλλά τα δύο τέρματα και η µπάλα ή- 
ταν αρκετά για να κρατούν δύο ή και περισσότερους 
παίκτες ταυτόχρονα καθηλωµένους στο οοπιρυίθι για 
αρκετές ώρες. Πολλοί θα θυμούνται την απελπισία τους 
παίζοντας διπλό ΜαἰοΠΌΒγ στο 9ρθοΐωπι µε 4 χέρια 
πάνω στο πληκτρολόγιο και τα πλήκτρα του ενός να 
μπερδεύουν τους παίκτες του άλλου. Κάπου σε αυτή 
την κατάσταση, το 1986 έρχεται στις αίθουσες ηλε- 


Εππέβους, τώρα 
µπορούµενασας 
πούμε µε σιγουριά 

“τι γυρεύε! 
αβεπού στο 


γα να εἰναιµέσα 


στα πρόγµατα κα! 
θέΛεΙ να θυμηθεί µε 
Ποιο παιχν/δΙ 
ποδοσφαίρου 
πέρασε αρκετές 
ώρες µε το /ογσίίοΚ 
στο χέρι µπροστό 
στην οθόνη του 
υποβογιστή της 
κατά το παρεῇθόν. 
Καιγισόσους δεν 
κατάῇσθαν, τους 
Λέμε πως διαθάζουν 
το ΡΙΧΕΙ Και το εἰδΙΚό 
αφιέρωμα σε 
παιχνίδια 
ποδοσφαίρου γΙα 
υποβογιστές Και 
κονσόῄῃες, 


. των ὐ. ΟΓΕΙΙΟΠΙ 
Και Γ. ΚακαΠέτρη 


ἡμΙΕ, 


322 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1994 


αι, ἆ ασ ος 


κτρονικών το ΙΛοήαἁ Οωρ που συγκινεί αµέτρητους παί- 
κτες σε όλο τον κόσµο. Ακόμα και σήµερα µπορείτε να 
το ϐρείτε σε κάποια καταστήµατα, δείγµα της αντοχής 
των παιχνιδιών του είδους. Κάπως έτσι και αφού έχει 
εμφανιστεί ένα ακόµα παιχνίδι-σταθµός (το ΜαἰοΠΌ8ΒΥ 
2), έρχεται το ΜΙο(οΡ(ο5θ Φοοο8/. Ενα παιχνίδι που λίγο 
µε όκανε να κατεθάσω τον θ4άρη µου από το πατάρι και 
να τον θάλω στη θέση της τότε πανάκριθης ΑπΠΙΟ8. 
Εγκαινιάζεται η έννοια του φάλτσου, αν και οἱ προ- 
γραμµατιστές έχουν φτάσει στην υπερθολή. Για παρά- 
δειγµα, από τη γραµµή του οΟ/Π6Ι/ και αριστερά όπως ε- 
πιτίθεσαι σουτάρεις προς το κέντρο µε φάλτσο προς τα 
δεξιά... Αν ο τερματοφύλακας είναι στη σωστή θέση, έ- 
χεις σκοράρει! Ταυτόχρονα αρχίζουν οἱ θροχές στα γή- 
πεδα, µε αξεπέραστα ρεαλιστικό τρόπο, ενώ εισάγεται 
και η έννοια του Γ6ρΙ8Υ (δεν ξεχνώ τις γραµµές από το 
υποτιθέµενο γύρισμα της κασέτας). Και µετά Κίοκ ΟΗ... 
Δειλά στην αρχή, χωρίς φάλτσα, µε μικρά ρήΐθς που ᾱ- 
πωθούσαν, λιγοστός όλεγχος της μπάλας... Τεράστια, ό- 
µως, ελευθερία κινήσεων. Πάσες, κοντρολαρίσµατα, µε- 
γάλο γήπεδο, συστήµατα... Αργότερα φάλτσα, Ψηλοκρε- 
µαστά σουτ, Κάρτες, ψαλίδια και οῄςἰάθς (αν και αυτά 
δεν πρέπει να τα λάθετε σοθαρά υπόψη σας). Και τότε 
ήρθε το Φεηςίοἰθ. Με το ίδιο χαρακτηριστικό -την ε- 
λευθερία κινήσεων- χτύπησε το δημιούργημα του Ὀίπο 
Ὠἱπὶ και πήρε -όχι αδικαιολόγητα- την πρώτη θέση στις 
καρδιές µιας τεράστιας µερίδας φίλων του ποδοσφαίρου. 
Η απάντηση του µεγαλοφυούς πρώην προγραμματιστή 
της ΑΝΟΟ, το “40Αἱ Ι”, αν και ότι καλύτερο έχει να ε- 
πιδείξει ο χώρος σαν κώδικα, δεν είχε ακριθώς αυτό το 
κάτι που έκανε τα άλλα δύο παιχνίδια να δεσπόσουν στο 
χώρο: την ελευθερία της “έκφρασης”. Σίγουρα, αυτή δεν 
θα είναι η σειρά µε την οποία έχετε θιώσει όλοι σας την 
πορεία του ποδοσφαίρου στους υπολογιστές σας, αλλά 
δεν αντιστοιχεί ούτε στην πραγματική ιστορία, αφού 
μπορούμε να θρούµε και άλλους τίτλους που πρόσφεραν 
στην εξέλιξη του είδους. Στη συνέχεια θα προσπαθή- 
σουµε να θυμηθούμε παρέα µία σειρά απὀ {οοϊθβΙ! 
ϱ8πΠθς που παΐξαµε κατά καιρούς στον υπολογιστή µας 
ή στην κονσόλα µας, άλλα περισσότερο και άλλα λιγότε- 
ρο... Το σφύριγμα ακούγεται και η παρουσίαση αρχίζει. 


ΜΙογοριοςθ Θοοςεί 

Θα σας ξαφνιάσει ίσως λίγο το γεγονός ότι αυτό το 
παιχνίδι προέρχεται από τη 9θηΦἱΟἱθ 9ο/νν8ΙΘ και το διέ- 
Νειµο η ΜΙο(οΡΙοΦΘ. Στην εποχή του, κάπου µέσα στο 
1969, έγραψε ιστορία στον Οοπιπιοᾶο(θ 64, αφού ήταν 
το πρώτο ποδοσφαιράκι που έδινε σχετικά µεγάλη ε- 
λευθερία στους παίκτες. 

Το γήπεδο φαίνεται από ψηλά και εντελώς κατακό- 
ρυφα. Δεν υπάρχουν συστήµατα ή άλλοι χειρισμοί στρα- 
τηγικής. Οι παίκτες στο γήπεδο είναι το µοναδικό όπλο 
των αντιπάλων. Ιδιοµορφία του αποτελεί το φάλτσο, το 
οποίο µπορεί να κάνει την µπάλα να διαγράφει σχεδόν 
κυκλικές τροχιές! Δεν υπάρχουν πολύ δυνατά σουτ, ενώ 


τα ανάποδα ψαλίδια εκτελούνται πολύ παράξενα... Ο 
τερματοφύλακας δεν ελέγχεται από τον υπολογιστή και 
αυτό είναι συχνή αιτία αφελών γκολ. Τα ΓΘρΙ8Υ5 μπορούν 
να δίνονται αυτόματα µετά από κάθε γκολ, ενώ δεν έ- 
χουν σταθερή ταχύτητα, δηλαδή αυτόματα ενεργοποιεί- 
ται η αργή κίνηση. Η µπάλα “κολλάει” στα πόδια του παί- 
κτη, αν και είναι αρκετά εύκολο να τη χάσει από κάποιο 
αντίπαλο, είτε µε κοντράρισµα είτε µε τάκλιν. Φάουλ δεν 
υπάρχουν, αφού εξάλλου οἱ παίκτες δεν πόφτουν µε τα 
µαρκαρίσµατα. Ένα όμορφο εφέ του ΜΙΟΙΟΡΙΟ5Θ 990068/ 
είναι η θροχή κατά τη διάρκεια του αγώνα, η οποία πέρα 
από το οπτικό αποτέλεσµα έχει και πολύ καλή ηχητική 
συνοδεία. Φυσικά, η θροχή έχει και τις επιπτώσεις της 
όχι µόνο στην αγωνιστική συμπεριφορά των παικτών, αλ- 
λά και στην κίνηση της µπάλας. Πρέπει να παραδεχτώ 
ότι, αν και παλιό, µε κράτησε αρκετή ώρα. 


Κίοκ ΟΗ (Απισ8/Αἰ8Ι) 

Το παιχνίδι που χάραξε το µέλλον των 5οο06/ 08Πθ5 
ήρθε από τον Ὀίπο Οἱπί και την Αποο. Εν αρχή το ΚίοΚ 
ΟΗ ήταν σχετικά απλό. Κίνηση σε ένα πολύ µεγάλο γή- 
πεδο και πολύ µικρά 9ρήΐΘ5, ώστε να υπάρχει µεγάλη ε- 
λευθερία κινήσεων. Η µπάλα δεν κολλά στα πόδια του 
παίκτη, όµως ο συνδυασμός κοντρολαρίσµατος και κα- 
λών πασών, µε διάφανο χειρισμό, επιτρέπουν στον παί- 
κτη να "ζωγραφίζει" στον αγωνιστικό χώρο. Δεν υπάρ- 
χουν φάλτσα ή κάρτες, όµως δίνονται φάουλ, αν και πά- 
ντα έµµεσα. Πολύ σηµαντικό χαρακτηριστικό του είναι 
ότι όλοι οἱ παίκτες δεν έχουν τις ίδιες δυνατότητες. Αν 
και 8 οι κατευθύνσεις προς τις οποίες µπορεί να κινηθεί 
ένα 5ρήΐΘ, µπορεί να σουτάρει και προς περισσότερες, 
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ανάλογα µε το σηµείο όπου θρίσκεται σε σχέση όχι µό- 
ΝΟ µε την µπάλα, αλλά και µε το συγκεκριµένο παίκτη. 
Υπάρχουν µερικά γκολ που γίνονται γρήγορα συνήθεια, 
ενώ ο τερματοφύλακας, αν και ελέγχεται εξ ολοκλήρου 
από τον υπολογιστή, είναι ιδιαίτερα ασταθής. Τα γκολ 
έξω από την περιοχή µε κανονικά σουτ είναι τετριµµένη 
υπόθεση και εύκολα σημειώνονται διψήφια νούμερα στο 
ταμπλό του σκορ... Πολύ ωραίο χαρακτηριστικό είναι οι 
καθυστερήσεις και ο χρόνος που τρέχει διαρκώς. Ο παί- 
κτης, στην αρχή κάθε ημιχρόνου, µπορεί να διαλέγει το 
σύστημα µε το οποίο θα παραταχτεί η οµάδα του στο 
γήπεδο. Αρχικά, το ΚΙΟΚ ΟΗ δεν γίνεται δεκτό µε εν- 
θουσιασµό, αφού διαφέρει πολύ από το στάνταρ της ε- 
ποχής. Σύντομα, όµως, οι απανταχού 08ΠηθΙ5 διαπιστώ- 
νουν ότι έχουν να κάνουν µε µια νέα φιλοσοφία που επι- 
τρέπει στη φαντασία να “δημιουργήσει”. Αργότερα έρ- 
χεται η έκδοση ΕχΙΤ8 ΤΙΠΊΘ, η οποία αντικαθιστά για λίγο 
καιρό το πρώτο, µε κύριο στοιχείο τη θελτίωση του τερ- 
µατοφύλακα και το γνωστό 8ΗΘΠοισΟΗ, ενώ το 1990 ο 
Ώίπο Ὠιπί φέρνει το ΚΙΟΚ ΟΗ 2. Αυτοµάτως παίρνει τα 
πρωτεία στις προτιµήσεις των ποδοσφαιρόφιλων και τα 
διατηρεί για πολύ µεγάλο χρονικό διάστηµα. Εδώ πλέον 
περιλαμθάνεται επιλογή των παικτών της ομάδας, δυνα- 
τότητα αλλαγής παικτών και συστήµατος µέσα στο γή- 
πεδο, ενώ τα τουρνουά έχουν αυξηθεί και έχει προστε- 
θεί και το Παγκόσμιο Κύπελλο '90. Τώρα έχουµε και 
φάλτσα στα σουτ, σηµαντική θελτίωση της συμπεριφο- 
ράς του τερματοφύλακα (και πάλι υπάρχουν µικρά Όυρς, 
όπως τα γκολ από το κέντρο), κίτρινες και κόκκινες 
κάρτες (η διανοµή των οποίων εξαρτάται από το διαιτη- 
τή), αρκετούς τρόπους για να παιχτεί το παιχνίδι µε 2, 3 
ἡ και 4 παίκτες ταυτόχρονα κ.λπ. Το "πνευματικό πεδίο” 
των παικτών (στο πρώτο ΚΙΟΚ ΟΗ επηρέαζαν την µπάλα 
από απόσταση!) έχει σχεδόν µηδενιστε(. 


ΕΙΝΑΙ. ΝΗΙΞΤΙ.Ε (Απιρ8) 

Το ΕΙΠΒΙ ΥΝΗΙΘΙΙθ είναι το τελευταίο σηµαντικό θήµα 
της σειράς Κίοκ Οή, αν και δεν είναι το µόνο που έπε- 
ται του ΚίΟΚ Οἤ 2. Περιλαμθάνει ο/ςίάθ5, περισσότε- 
ρους ήχους, παρουσία διαιτητών στο γήπεδο, ανάποδα 
Ψαλίδια. Οι τερματοφύλακες έχουν πλέον γίνει πάρα 
πολύ καλοί και το σκορ διατηρείται συνήθως σε λογικά 
πλαίσια, τουλάχιστον µεταξύ ισοδύναµων παικτών... 


ἵ ΄ σι -, δν 
πι ο πνν μυ... 
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Μεγάλο Όυᾳ τα ο/ςίάθς, τα οποία ενώ θα περίµενε κα- 
γείς να διορθώσουν το πρόθληµα των "περιπτέρων” 
(παίκτες που στήνονται πίσω από όλους στο Κίοκ Οή 1), 
µάλλον προσθέτουν μεγαλύτερα. Για παράδειγµα, συχνά 
σφυρίζεται οῄδιάθ πάσα στον ...εαυτό σου ή µπαλιά 
προς τα πίσω κ.λπ... Και στο Είπα ΙΗΙ6ίθ συνεχίζεται η 
παράδοση των ΚΟΚ ΟΗ στα (ΘρΙ8Υ5, θελτιώνοντας μάλι- 
στα αρκετά τις δυνατότητες αποθήκευσης και εποπτεί- 
ας τους. Σας θυµίζουµε τον παλαιότερο διαγωνισμό µας 
για τα καλύτερα γκολ του ΚίοΚ Οή 2... Ιδιαίτερα προ- 
σεγµένος είναι ο ήχος στην τελευταία αυτή έκδοση του 
Κίοκ ΟΗ. Προσωπικά, από όλα τα Κίοκ Οῇ θεωρώ πιο ε- 
πιτυχηµένο το 2, αφού επέτρεπε καλύτερο χειρισμό της 
µπάλας από τις μεταγενέστερες εκδόσεις. 


5ΞυΡΕΗ ΚΙΟΚ ΟΕΕ (Μθρα Ὀήνθ/Μασίοι 9Υ5ί6πι) 

Το 1992 η Αποο, σε συνεργασία µε την 0.9. Ξοἱά, ρί- 
χνει στην αγορά των κονσολών το 9υρθ/ Κίοκ ΟΗ. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που συνδύαζε όλα τα καλά 


στοιχεία των δύο ΚΙοΚ Οἤ, αλλά και την εμπειρία που εἷ- 
χαν αποκτήσει οι προγραμματιστές σε αυτού του είδους 
τα παιχνίδια. Ετσι, έρχεται στην επιφάνεια το πρώτο 
᾿σοθαρό” ποδοσφαιράκι, θα λέγαμε, για κονσόλα. Μέσα 
απὀ τα πάµπολλα μενού µπορείς να φτιάξεις τη δική 
σου ομάδα, να εξοικειωθείς µε το χειρισμό, να διαλέξεις 
τερέν, ταχύτητα παιχνιδιού, αγώνες δύο συμπαικτών ε- 
Νάντια στον υπολογιστή ή μεταξύ τους, να συμμετά- 
σχεις στα διάφορα τουρνουά ποδοσφαίρου και άλλες ε- 
πιλογές που για να αναφερθούν η κΒθεµία χωριστά θα 
πρέπει να αφιερωθεί πάρα πολύς χώρος. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι ακριθώς όμοιος µε αυτόν του ΚίοΚ 
Οή 2: Υπάρχουν τα φάλτσα, οι ψηλοκρεµαστές µπαλιές, 
πάσες σε συμπαίκτη, ο/ςίάθ, εάν τα έχουµε επιλέξει 
από το μενού, φάουλ στον αγώνα, πέναλτι κ.λπ. Και 
εδώ η µπάλα δεν κολλάει στα πόδια του παίκτη, µε απο- 
τέλεσµα να δυσκολεύει -τουλάχιστον στην αρχή- το κο- 
ντρολάρισµα της µπάλας, αλλά και την κατεύθυνση του 
σουτ µας. 


Βοης/Ρίο Ῥοοςον (Απίίς8 / 0035) 

Από τη 5ἱΟἱΘ 9οῄν/α!Θ, το 98η5ΙΟΙΘ 9οο06/, ο µεγαλύ- 
τερος ανταγωνιστής του ΚΙοκ ΟΗ, από το οποίο απέ- 
σπασε τα πρωτεία στις καρδιές ενός πολύ μεγάλου πο- 


σοστού παικτών. Κύριος λόγος το πιο απλό οβπιθρΙΒ8γ 
που το κάνει πιο προσιτό στο ευρύ κοινό. Τα 5ρηΐθ5 εἶ- 
ναι ακόµα μικρότερα από αυτά του Κίοκ ΟΕ, ενώ ο αγω- 
νιστικός χώρος παραμένει σε παρόμοιες διαστάσεις (α- 
ναλογικά). Αν και δεν υπάρχει δυνατότητα για ακριθείς 
ελιγμούς και κοντρόλ, η ελευθερία των κινήσεων είναι 
πολύ µεγάλη, κάτι το οποίο το κάνει ιδιαίτερα ελκυστι- 
κό. Οι χειρισμοί είναι παρόµοιοι µε των ΚίοΚκ ΟΗ, όσον α- 
φορά σε φάλτσα και διάφορα είδη σουτ, και έτσι γίνεται 
εύκολη υπόθεση η µεταπήδηση ενός παίκτη από το ένα 
στο άλλο. Οι ποδοσφαιριστές έχουν ο καθένας τα δικά 
του χαρακτηριστικά και επιλέγονται κατά την έναρξη του 
παιχνιδιού. Υπάρχει ένα ικανοποιητικό πλήθος συστηµά- 
των προκειµένου να παραταχτεί η οµάδα στο γήπεδο, 
ενώ επιτρέπονται αλλαγές σε σύστημα και παίκτες κατά 
τη διάρκεια του αγώνα. Πολύ όμορφο χαρακτηριστικό η 
τήρηση των σκόρερς και η αναφορά του χρόνου σε 90 
λεπτά. Στην τρέχουσα έκδοση το 9θηςίοίθ Φοοος/ τηρεί 
τους νέους κανόνες της ΕΙΕΑ, όπου κάποια φάουλ τιµω- 
ρούνται µε κόκκινη κάρτα, ενώ ο τερματοφύλακας απα- 
γορεύεται να πιάσει την µπάλα µετά από πάσα συμπαί- 
κτη. Σημειωτέον ότι αυτά τα χαρακτηριστικά δεν τα θ6ρί- 
σκουµε στα Κίοκ ΟΗ. Ο ήχος είναι ένα από τα δυνατά 
στοιχεία του 9θηδίοἰθ 99908/ και ουσιαστικά αποτελεί 
το µέτρο σύγκρισής του µε τα άλλα. Όπως συνήθως 
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συµθαίνει, και αυτό περιλαμθάνει κάποιες διοργανώσεις, 
ώστε να έχει ενδιαφέρον και σαν 5ἰηαίθ ρίΒγεΓ 08/Π6, 
ενώ υπάρχει η δυνατότητα δημιουργίας οµάδων. 
Ουσιαστικά πρόκειται για την εναλλακτική λύση... 
Φδοηςῖρίο ῬοσοςςΥ 

(Μεσα Ὀήνθ/ααπιθ ἄ88//38πΙΘ ΒΟΥ) 

Ουσιαστικά δεν πρόκειται για κάποιο καινούριο 
9θηΦἱοἱθ 90006/, αλλά για µια απλή µεταφορά του οµώ- 
γυµου τίτλου στις κονσόλες, η οποία μάλιστα -εἰδικά 
στο Μθᾳ8 Ὠήνθ - θεωρείται πολύ πετυχημένη. Τα ίδια 
µικρά αλλά καλοσχεδιασµένα 5ρήΐθ5, η ἴδια καλή κίνη- 
ση, τα ἴδια μενού και το ίδιο καλό ΒπιθρΙΒΥ. Μάλιστα 
υπάρχει και ορίίοη για να σώσετε τη θέση σας, αν 
συμμετάσχετε σε κάποια διοργάνωση. Το µόνο που λεί- 
πει από το παιχνίδι είναι εκείνες οἱ καταπληκτικές ιαχές 
των φιλάθλων κατά τη διάρκεια του αγώνα. Και στο 
6απθ 498: υπάρχουν τα ίδια μενού, οι ίδιες οµάδες, µε 


µόνη διαφορά τα γραφικά, Βµπιτη κονσόλα (6λ. και ἰ00 
οθόνη), µε αποτέλεσµα αρκετές φορές να σας µπερδεύ- 
ει η απεικόνιση και να µην καταλαθαίνετε αν κρατάει ο 
παίκτης σας την µπάλα ή ο αντίπαλος. Η ΦΟΗΥ, θλέπο- 
ντας το πρόθληµα, πρόσθεσε µία επιλογή, µε την οποία 
µπορείτε να διαλέξετε την ταχύτητα του παιχνιδιού (αρ- 
γό ή γρήγορο). Ετσι, διορθώνονται κάπως τα προθλήµα- 
τα απεικόνισης και µπορείτε να αρχίσετε τους αγώνες 
σας. Και στο ΘαΠΠΘ ΒοΥ τα πράγματα δεν διαφέρουν και 
πολύ. Αν και ασπρόμαυρη απεικόνιση, τα γραφικά είναι 
καλοσχεδιασμένα, µε λεπτομέρεια και σωστή κίνηση. 


οα!! (Απίσα/ᾶαπιθ ΒΟΥ) 

Το 98! είναι το αποτέλεσµα της "μετακόμισης” του 
Όίπο Ὀἱπί στη ΝΙτοίπ. Ουσιαστικά, πρόκειται για το πιο 
πρόσφατο οαπιθρίϐγ που παρουσιάστηκε. Πολυδιαφη- 
µισµένο, µε πολλά πρωτοεμφανιζόµενα χαρακτηριστικά, 
αποτελεί το πιο πλήρες 9οο0ο6/ .8πΠΙΘ µέχρι σήµερα, ὁ- 
µως όχι και το πιο επιτυχημένο. Αιτία ότι η "επιτά- 
χυνση” και η "επιθράδυνση” των παικτών κατά την κίνη- 
σήτους, αν και προσθέτουν ρεαλιστικότητα, εμποδίζουν 
την ελεύθερη ανάπτυξη του παιχνιδιού. Επίσης, µεγάλο 
σφάλμα είναι οι διάφοροι "αυτοματισμοί”, κυρίως στο 
σουτ, οι οποίοι προστέθηκαν για διευκόλυνση των αρχά- 
ριων, αλλά “στεναχωρούν” όσους θέλουν να κάνουν ένα 
θήµα παραπέρα. 

Κατά τα άλλα µεγάλα 5ρήΐ65, καλός ήχος, καθοριζό- 
µενες διοργανώσεις, δύο διαφορετικές οπτικές γωνίες 
και αρκετά ακόµα χαρακτηριστικά που το κατατάσσουν 
στα καλύτερα οοπηρυίθΓ 48ΠΠθ5. Αν και πολύ καλό, δεν 
πείθει τον παίκτη ότι αξίζει να αλλάξει τις συνήθειές 
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του και να εγκαταλείψει τα ήδη πολύ καλά Κίοκ Οή 2 
και 9θηςίρἰθ Ῥοοος/. Στη νεΓδίοη του 88πιθ ΒοΥ µας έ- 
κανε µεγάλη εντύπωση η ακρίθεια των χειρισμών 
Μπορείς έτσι να δώσεις πάσες µε ακρίθεια, να κάνεις 
ψΨηλοκρεµαστά σουτ, συρτά και φαλτσαριστά. Καλά γρα- 
φικά, αναλόγως του μεγέθους τους, και γρήγορα στις 
κινήσεις τους. Στο παιχνίδι υπάρχουν 16 οµάδες, από 
τις οποίες µπορείς να επιλέξεις κάποια και να ακο- 
λουθήσεις το τουρνουά, να παίξεις κάποιο φιλικό παι- 
χνίδι ή ακόµη και να προπονηθείς στα πέναλτι 


οτι Ορ '90 (Απίϱ8) 

Το παιχνίδι αυτό δεν συζητήθηκε πάρα πολύ και θα έ- 
λεγα δικαιολογημένα. Εχουμε ένα “σύστημα” στηµένο εξ 
ολοκλήρου πάνω στο παγκόσμιο κύπελλο του 1990 
Μικρή δόση στρατηγικής κατά την επιλογή των παικτών 
και η συνέχεια στο γήπεδο. Εκεί συναντά κανείς πολύ 
µεγάλα όμορφα 5ρήϊθ5 και αγωνιστικό χώρο, όµως τα 


ΜΗ 
ΗΟΗ υΒΗ 


ΗΠΗΠΕΕΣ 


δρώμενα δεν ικανοποιούν. Οι συνεχείς πάσες είναι το 
κεντρικό νόηµα του παιχνιδιού και γίνονται µε δύο τρό- 
πους: σκαφτές και συρτές. Τα τάκλιν είναι συνεχή και 
δύσκολα ένας παίκτης µπορεί να κρατήσει για πολλή 
ώρα την µπάλα στα πόδια του. 

Τα σουτ είναι κάπως ιδιόρρυθµα, όµως δεν είναι δύ- 
σκολο να πιάσουν τον τερματοφύλακα στον ύπνο, αφού 
ΤΟ χειρισμό του αναλαμθάνει το |ογδίίοκ. Δυστυχώς το 
στήσιµό του δεν οδηγεί σε έντονες φάσεις μπροστά 
στις δύο εστίες, αν και περιλαμθάνει ανάποδα ψαλίδια, 
κεφαλιές-ψαράκι και πολύ καλές σέντρες. Αντίθετα, α- 
ναπτύσσεται παιχνίδι καταστροφικό, κέντρου. Γραφικά 
και ήχος στα συν, περιορισμένη “δράση” στα πλην. 


ΡΕΙ.Ε (Μεσα Ὠήνθ) 

Ενα παιχνίδι από την Αοοοἰθάθ που φέρει το όνομα ε- 
νός “μάγου” της µπάλας. Προτού ξεκινήσει το παιχνίδι 
υπάρχουν μερικές αἰΟίίζθα σκηνές από αγώνες, στις ο- 
ποίες θλέπουμε το µεγάλο άσο Ρ6ἱ8 να σκοράρει. Μέχρι 
εδώ καλά. Η απογοήτευση έρχεται μόλις αποφασίσουµε 
να παίξουμε. 

Εμφανίζεται ένα πολύ φτωχό μενού από όπου µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε µονό ή διπλό παιχνίδι, χρόνο μέχρι 
45 λεπτά (αν το αντέξετε), αν θέλετε μουσική και ηχητι- 
κά εφέ ή µόνο κάποιο από τα δύο και τέλος δύο διαφο- 
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ρετικά πρωταθλήματα. Βλέπουμε το παιχνίδι από µία 
γωνία επάνω και πλάγια, από όπου µόλις που διακρίνο- 
νται µία µικρή περιοχή του γηπέδου και οι παίκτες, οι ο- 
ποίοι κατά έναν περίεργο τρόπο είναι όλοι ίδιοι (λες και 
είναι δίδυμοι) 

Οι δε κινήσεις τους είναι μάλλον ασυντόνιστες. Χωρίς 
υπερθολές! Δείτε έναν παίκτη να ϐθαράει κεφαλιά... και 
τα λέμε. Ναι, έχει και τάκλιν (τροµάρα του!). Οσο για 
τις διαστάσεις του γηπέδου... αφήστε καλύτερα! 
Καημένε Ρε/Θ, τι σου έµελλε να πάθεις! 


Γοἵ παν Μα μαι (ΑπιΙΟ08) 

Εδώ έχουµε να κάνουμε µε ένα αρκετά αξιόλογο, αλ- 
λά όχι ιδιαίτερα δημοφιλές παιχνίδι. Εμφανίστηκε λίγο 
µετά το 98Ι! και ενσωματώνει πολλά από τα χαρακτη- 
ριστικἀ του προηγούμενου, όπως για παράδειγµα τις 
δύο διαφορετικές λήψεις (επάνω ή πλάγια). Υπάρχουν 
ΓΘρΙ8Υ5, φάουλ, κάρτες, πλεονεκτήματα (1), καλός ήχος 
και κυρίως πολλές παράμετροι για να το φέρει κανείς 
στα µέτρα του. Ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του η σημασία 
που Έχει δοθεί στο θέµα της παράταξης της οµάδας 
στο γήπεδο, αφού σε αυτόν τον τοµέα το | οἶπαι 
Μαϊηθυς πλησιάζει τα πιβηβοε/Βἱ ϱ8πῃθς. Για την ακρί- 
θεια, υπάρχει η δυνατότητα ακριθούς τοποθέτησης κάθε 
παίκτη στον αγωνιστικό χώρο! 

Ο τερματοφύλακας ελέγχεται από τον υπολογιστή και 
Είναι ένα από τα 5ρήἱθ5 που τραθούν την προσοχή στον 
αγωνιστικό χώρο µε την έντονη κινητικότητά του. Η 
µπάλα δεν ξεκολλά από τα πόδια των παικτών, κάτι που 
ίσως απωθήσει κάποιους, περιλαμθάνει όµως πολύ καλά 
γραφικά και όμορφες µικρολεπτοµέρειες, όπως π.χ. το 


στήσιμο του τείχους στα φάουλ ή το χειρισμό των 
ΓΘρΙ8Υ5. Στην πλάγια απεικόνιση γίνεται αχτύπητο. 


ΕΙΕΑ ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΘΟΟΟΕΗ 

(Μεσα Ὀήνε/βυρε: ΝΘΒ) 

Δυστυχώς, το παιχνίδι το είχαµε µόνο για Μεσα Ὠήνθ 
και έτσι δεν θα µπορέσουµε να κάνουµε σύγκριση µετα- 
ξύ των δύο {ογππαἰ5. Θεωρούμε ότι είναι το πιο ολοκλη- 
ρωμένο /οοίθαί! ἰπιυ]αίίοη για κονσόλες µέχρι αυτή τη 
στιγµή. Μπορείς να επιλέξεις µία από τις 30 οµάδες 
που υπάρχουν (µεταξύ αυτών και η Ελλαδάρα µας), 
διάρκεια ημιχρόνου από 2 λεπτά έως και 45, αν θα ε- 
λέγχει ο υπολογιστής ή εσύ τον τερματοφύλακα, αν θέ- 
λεις να υπάρχουν φάουλ, τύπο παιχνιδιού (Βοΐίοη ή 
αἱπιυ]αίίοπ), ο δἰάθ5, καιρικές συνθήκες, τύπο γηπέδου, 
αν θα σταματάει ο χρόνος όταν δεν παίζετε ποδόσφαι- 
ρο και, τέλος, αν θέλεις μουσική µε ηχητικά εφέ ή ένα 
από τα δύο. Όλα αυτά είναι µία πρώτη γεύση από τις ε- 
πιλογές που διαθέτει το πρόγραµµα. 

Προτού ξεκινήσει ο αγώνας, ο παρουσιαστής δίνει µε- 
ρικά στατιστικά στοιχεία για τις ἱκανότητες κάθε οµά- 
δας. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού η ατμόσφαιρα εἷ- 


ναι ενθουσιώδης. Οι ιαχές των φιλάθλων είναι απερί- 
γραπτες, ενώ οι κινήσεις και η ταχύτητα των παικτών 
μπορούν να χαρακτηριστούν άψογες (μπορούν να κά- 
νουν από ένα απλό τάκλιν µέχρι τακουνάκι, κεφαλιά ψα- 
ράκι, να αποφεύγουν τάκλιν αντιπάλου, ψαλιδάκι, κο- 
ντρόλ µε το στήθος κ.λπ.). 

Αν γίνει ένα “σκληρό” μαρκάρισμα, θλέπετε τον παί- 
κτη ξαπλωμένο στο τορέν να σπαράζει στην κυριολεξία 
από τους πόνους, ενώ οι διαιτητές, που παρακολουθούν 
όλα αυτά, στην προσπάθειά τους να κρατήσουν το παι- 
χνίδι δεν διστάζουν να δώσουν κάρτα. Στο κόρνερ, στο 
πλάγιο και στο άουτ εµφανίζεται ένα μικρό τετράγωνο, 
το οποίο μπορούμε να µετακινήσουµε σε οποιοδήποτε 
σηµείο του γηπέδου για να δούµε πού θα στείλουµε την 
µπάλα (πολύ χρήσιµη επιλογή). Κατά τη διάρκεια του ᾱ- 
γώνα μπορούμε να αλλάξουμε σύστημα, να δούμε σε 
ΓΘρΙ8Υ κάποια φάση καρέ καρέ, να καθορίσουμε µέχρι 
ποιο σηµείο του γηπέδου µπορούν να προωθηθούν οι ᾱ- 
µυντικοί, οι κεντρώοι και οἱ επιθετικοί παίκτες, αλλαγή 
παίκτη, στατιστικά στοιχεία του αγώνα, φάουλ κάθε ο- 
µάδας και διακοπή παιχνιδιού. Το εντυπωσιακό δε στην 


όλη υπόθεση είναι ότι μπορούν να συμμετάσχουν µέχρι 
και πέντε παίκτες ταυτόχρονα, χρησιμοποιώντας το α- 
παραίτητο περιφερειακό που επιτρέπει τη σύνδεση 4 
Ιογρ8ας. 


νΙΒΤύΑΙ. ΞΟΟΟΕΒ (Μεσα 0ήνθ/Ρυρθ: ΝΘΘ) 

Άλλο ένα καλό παιχνίδι ποδοσφαίρου για κονσόλες. 
Και εδώ έχουµε τα απαραίτητα μενού, διάρκεια αγώνα, 
µονό ή διπλό, τη δυνατότητα να καθορίσουμε τον τύπο 


του γηπέδου (θρεγµένο, µαλακό, σκληρό), να επιλέ- 
ξουμε τρόπο απεικόνισης (πλάγια µε κατεύθυνση δεξιά 
προς αριστερά, από επάνω προς τα κάτω -όπως στο 
ΦθησίοΙθ και στο 98ἱΙ- αλλά και µία τρίτη επιλογή, πά- 
λι µε κατεύθυνση από επάνω προς τα κάτω, µε κάποια 
κλίση ορισμένων μοιρών, δημιουργώντας 30 απεικόνιση) 
και τέλος μπορούμε να επιλέξουμε αν θέλουμε στερεο- 
φωνικό ήχο ή όχι. Η κίνηση και η ταχύτητα των παικτών 
είναι πάρα πολύ οµαλές, η µπάλα κολλάει στα πόδια 
τους για να κοντρολάρεται εύκολα Και για να µπορέσε- 
τε να εκφραστείτο ελεύθερα σε ένα γήπεδο σωστών 
διαστάσεων. Σε γενικές γραµµές, θα λέγαμε ότι το 
συνολικό αποτέλεσµα Θα ικανοποιήσει τον απαιτητικό 
08ΠΙΕΓ. 


Μαπομεςίοι ὑπῖϊθά (Απ08) 

Ένα ακόµα καλό παιχνίδι, το οποίο αποτελεί συνδυα- 
σµό πι8ηΒΩ6/ και 5οοο8{ 098ΠΠΘ. Θυμίζει έντονα 9εηβίοίθ 
Φ0006Η, µε παρομοίως λιτά μενού και παρουσίαση, μικρά 
ρήίθ5 και µεγάλο γήπεδο. Καρφωτές κεφαλιές και τά- 
κλιν, γρήγορη κίνηση και σχετική ελευθερία έκφρασης 
είναι τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν έναν αγώνα. 
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Ανάποδα ψαλίδια, ψηλές σέντρες και στρωσίµατα της 
µπάλας προσθέτουν τη νότα τους, δίνοντας ένα αρκετά 
ενδιαφέρον ϱΕππερΙΒγ για όσους θαρέθηκαν τα τετριµ- 
µένα. Όμως, πριν από κάθε µατς ο παίκτης θα πρέπει 
να περάσει από την κατάστρωση του σχεδίου του, το ο- 
ποίο θα κρίνει σε πολύ µεγάλο θαθµό την έκθαση του 
αγώνα. 

Ένα ακόµα στοιχείο που τονίζει το χαρακτήρα του 
Μαποῄθείει Ὀπίιθά σαν 9οοοθ/ ΜαΠ8ΦεΙ Θ8ΠΊΘ είναι η 
κατάστρωση ολόκληρου πρωταθλήματος, στο οποίο 
µπορούν μάλιστα να λάθουν µέρος περισσότεροι από έ- 
νας Παίκτες. Αυτό και µόνο το στοιχείο του είναι αρκε- 
τό για να κρατήσει ζωηρό το ενδιαφέρον του παίκτη για 
αρκετό διάστηµα. Λιτός ήχος και γραφικά σε ένα παιχνί- 
δι που μάχεται για µία θέση στην κορυφαία πεντάδα του 
χώρου. 


ΞΤΗΙΚΕΗ (90ΡΕΗ ΝΕΘ) 

Αρκετά αξιόλογο το παιχνίδι της ΕΙἴθ µε όλα εκείνα 
τα στοιχεία που κάνουν ένα /οοίρα[! Φ8π1θ να ξεχωρίζει. 
Στο 9ἱήκθι υπάρχουν 64 οµάδες (µεταξύ των οποίων και 


η Ελλάδα) και παρέχεται η δυνατότητα συµµετοχής σε 
κάποιο από τα 5 διαφορετικά πρωταθλήματα που υπάρ- 
χουν. Τα δρήΐθ8 των παικτών είναι αρκετά καλά, ενώ ε- 
γτυπωσιακές είναι η κίνηση και η ταχύτητά τους µέσα 
στον αγώνα. Πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι η ακρί- 
θεια των χειρισμών και η αίσθηση του αγωνιστικού χώ- 
ρου που δίνει στον παίκτη. Από τα πάρα πολλά μενού 


λείνοντας το αφιέρωμα, πρέπει να τονίσουμε 
Εέ: δεν κυκλοφορούν µόνο αυτά τα παιχνίδια 

ποδοσφαίρου για κονσόλες και υπολογιστές. 
Ὑπάρχουν πάρα πολλά ακόµα, τα οποία αν θέλαµε να 
παρουσιάσουμε µε περισσότερες λεπτομέρειες, θα 
χρειαζόμαστε τουλάχιστον δύο περιοδικά. Απλώς, α- 
ποφασίσαµε να υπάρχουν στο αφιέρωµά µας εκείνα τα 


/οοἱοβΙΙ Φ8πΊθ5 που άντεξαν στο πέρασµα του χρόνου, 
όπως και μερικοί τίτλοι που κυκλοφόρησαν λίγο πριν 
από το Μυπαία! της Αμερικής. Τέλος, θα θέλαμε να 
ευχηθούµε στην οµάδα µας ό,τι καλύτερο, πιστεύοντας 
πως θα Κάνει πράξη το σλόγκαν που την ακολουθεί: 
'Ἠεί[ς, 5ί]! πιακίπο Πἰδίοη”. 
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που υπάρχουν μπορούμε να επιλέξουμε εάν θέλουμε να 
θλέπουμε τον αγώνα από πλάγια όψη ή κάθετη, θάν θέ- 
λουμε να παίξουµε σε κλειστό γήπεδο ή πλαστικό τε- 
ρέν, καιρικές συνθήκες (θροχή, αέρας κ.λπ.), (Θρἰ8Υ (µε- 
τά απὀ κάποιο γκολ για παράδειγµα), αλλαγές παικτών, 
διάρκεια αγώνα κ.λπ. Σε γενικές γραµµές, στο 9ἱήΚθΓ 
θρίσκουµε όλα εκείνα τα στοιχεία που κάνουν ένα παι- 
χνίδι να ξεχωρίζει. 


Κίοκ ΟΗ 3 (5υρε/ ΝΘΘ) 

Και η Αποο "ξαναχτυπά" εν έτει 1994 µε τον πασί- 
γνωστο πια τίτλο, αλλά χωρίς τον Ὀίπο ὨἱΠί. Εκείνο που 
µας έκανε µεγάλη εντύπωση είναι πως πρώτα κυκλοφό- 
ρησε το παιχνίδι για κονσόλα, ενώ -σύμφωνα µε πληρο- 
φορίες- τον Ιούλιο θα γίνει η µεταφορά του σε Απηίσα, 
Μερ8 Ὀήνθ, ΡΟ και 8Ουαί. Σε όλα τα μηχανήματα το 
παιχνίδι θα είναι σχεδόν ἴδιο (όπως αυτό του 3ΝΕΘ), 
ενώ λέγεται πως η νθιδίοη που θα ξεχωρίζει θα είναι 
αυτή του «Βρυαί, µε πολύ καλύτερα γραφικά και πιο 
πλούσια σε ήχους. 

Από την πρώτη κιόλας στιγµή μπορούμε να καταλά- 
ϐουµε ότι πρόκειται για ένα τελείως καινούριο παιχνίδι. 
Αλλαγμένα ππθηυς τροµερή στερεοφωνική μουσική και 
32 εθνικές οµάδες (υπάρχει και η Ελλαδάρα), οι οποίες 
παραουσιάζονται µε τις πραγματικές τους δυνατότητες. 
Η απεικόνιση του αγώνα γίνεται από ψηλά και πλάγια 
(σαν να παρακολουθείς τον αγώνα από την εξέδρα), 
προσφέροντας µία 3Ό αἴσθηση. Τα γραφικά των δρήΐθς 


Ευχαριστίες στα καταστήµατα και τις αντιπροσωπίες 
που µας θοήθησαν προσφέροντάς µας τους τίτλους για 
τις ανάγκες της παρουσίασης: 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: ΑΤΗΕΝΕ Οἱυ8Β, Μπόταση 190, 
Εξάρχεια, τηλ.: 3639338 

ΘΑΜΕΒΟ Οἱ08, Λ. Αλεξάνδρας 31 ἃ Μουστοξύδη, 
τηλ.: 6439824 

ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡύΤΕΒ, Π. Ράλλη 170, Νίκαια, τηλ.: 
4965511 

ΤΕΙ ΕΟΙ υΒ, Θησέως 60, Καλλιθέα, τηλ.: 9374371 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΕΣ: ΙΤΟΤΣΟΥ ΕΛΛΑΣ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ), 
Καραγεώργη Σερθίας 6, τηλ.: 3230103 

ΖΕΟΕΤΗΟΝ Α.Ε. (ΕΘΑ), Ξάνθης 12, τηλ.: 2811222 


-αν και δεν συγκρίνονται µε αυτά του ΕΙΕΑ- είναι καλο- 
σχεδιασμένα και µε λεπτομέρεια, ενώ η κίνησή τους πο- 
λύ οµαλή και, δπιτόλους, η µπάλα κολλάει στα πόδια 
του παίκτη. 

Τα σουτ και τα φάλτσα γίνονται µε το πάτηµα του 
κουμπιού και στη συνέχεια µε την επιλογή της κατεύ- 
θυνσης που θέλουμε. Στο 3ΝΕ9 χρησιμοποιούνται και 
τα τέσσερα κουμπιά του ρ8ᾷ, ανάλογα µε την πάσα ή 
το σουτ που θέλουμε να κάνουμε. Δεν θα επεκταθούµε 
περισσότερο λόγω χώρου, απλώς δεσμευόµαστε να πα- 
ρουσιάσουµε ένα λεπτοµερέστατο Γθνίθνν στο επόμενο 
τεύχος. 


(Απιίσα) 

Εδώ έχουµε να κάνουμε µε ένα παιχνίδι που ξεχωρί- 
ζει για τα γραφικά του, τα οποία θρίσκονται σε πολύ 
υψηλό επίπεδο συγκρινόµενα µε τα δἰβηάβίά5 της κα- 
τηγορίας. Αυτό δεν αναφέρεται µόνο στην ποιότητα 
και το μέγεθος των 8ρήἱ65, αλλά και στο πλήθος των 
Επίπιαίίοη5 που τα συνοδεύουν. 

Για παράδειγµα, ο διαιτητής καλεί παίκτες και τους 
σημειώνει προτού δώσει κάρτες, ο τερματοφύλακας 


ο. πο α] 
. 


πετά την µπάλα µε τα χέρια κ.λπ. Γενικά, το ϱΑπιερίϐγ 
δεν έχει κάτι ιδιαίτερο να επιδείξει, αφού πρόκειται 
για ένα "μονοκόμματο”, εντελώς άτεχνο παιχνίδι. Η 
µπάλα ακολουθεί τον παίκτη στις κινήσεις του, εκτός 
από την 180 μοιρών αλλαγή πορείας και η απεικόνιση 
γίνεται από το πλάι. Απαιτείται Ιογδίίοκ µε δύο {πες 
για µέγιστη απόδοση. Πρόκειται για ένα παιχνίδι, το 
οποίο δεν πιέζεται από τον ισχυρό ανταγωνισμό, αφού 
δεν τον πλησιάζει καν για να κοντραριστεί µαζί του! 


Αν µου ζητούσε κάποιος να κατατάξω τα τρία κατά 
τη γνώµη µου καλύτερα Φοοοθ/ 68πΙθΘ8 όλων των επΟ- 
χών, θα έλεγα ΚίοΚκ Ο, 9εηφἰθἰθ οοο8/ και 98/!. 


Κατά καιρούς έχω παίξει αρκετά Εοοἰθ8!! ἄ8ππθς και 
µπορώ να πω πως είμαι φανατικός του 8θηςΙΟΙθΘ 
Φ0006/ στο Μθα8 Ὠήνθ (και στην Απιίςϐ). Τώρα, όµως, 
που έχει έρθει το ΚίοΚ ΟΗ 3 στο ΞΝΕΣ, µου φαίνεται 
ότι πρέπει να αναθεωρήσω τις απόψεις µου. ἔ 


σ ἐπ ο 
ο ο δα . 
. ο. 


01 «ωππραίε, πρόνραµµα Κάῑ 
παιχν/δ; δές, ὃα τὸ βρείς στὸ 
μαγικό λυχνάρ! του 1θε Ἀγ/ες. 
Σε περιένουµε τώρα/! 


Διαθέτουμε όλα 
τα μοντέλα 
Απιϊαα στις 
καλύτερες τιµές 
της αγοράς. 
Επικοινωνήστε 
μαζ µας σήµερα. 


Μνήμες και περιφερειακά γιά Απιϊφα 500 - 
600 - 1200 - 4000 
ΞΡΕΕΙΑΙΙΖΕΡ ΗΑΕΡΙΝΝΑΡΕ 


Το ΕΓθεῬ Βγ!ος είναι 
ειδικευμένο κέντρο 
επισκευής υπολογι- 
στών και περιφερει- 


" ακών Απιϊσα και Ρ6. 


Ειδικευόµαστε στην 
επισκευή, συντήρη- 
ση και προμήθεια 
«οπρυ οί 
Παγάνναγθ. Με πείρα 
και συνέπεια προ” 
σφέρουµε σε σας 
τον πελάτη µας 
«οτνῖεθ που πιστεύ- 
ουµε ότι 8α αφήσει 
εσάς και το «οπιρυ- 
ἴογ σας απόλυτα 


ευχαριστηµένους. 


.. 
ὃς 
Ν 
ο 
ωο 
ἳ 
ὃν | 


. ΕΓΗΣΤΗ 
ΗΡΕΜΗ: 
«ΡΕΕὈ 


Εκ ῦ ΤΙΠΕ 
οεε ΓεεΡευ- 


σοΞΤ 


ΗΩΚΟΡΟΕΓΙΤΞ: 


τοµέας Κ240 του διαγαλαξια- 

κού χάρτη είναι ακόµη αχαρτο- 

γράφητος, αλλά όλες οι ενδεί- 
ξεις μαρτυρούν ότι το υπέδαφος των α- 
στροειδών του εἶναι πολύ πλούσιο σε 
μεταλλεύματα. Η κεντρική διοίκηση, 
λοιπόν, διαθλέποντας την ευκαιρία, σας 
στέλνει να εποικίσετε τους αστροειδείς 
του τοµέα, εξασφαλίζοντας έτσι µετάλ- 
λευµα για την ομοσπονδία και εσείς δέ- 
χεστε, µια και η αποστολή αυτή θα σας 
αποφέρει αρκετά χρήματα. Φτάνετε, 
λοιπόν, σε κάποιον αστροειδή του Το- 
µέα όπου θα πρέπει να κατασκευάσετε 
τα απαραίτητα: πόλεις, συγκοινωνίες, 
εργοστάσια παραγωγής ενέργειας και, 
φυσικά, τα ορυχεία για τα οποία σας έ- 
χουν στείλει εκεί. Τα πράγματα δεν εἷ- 
ναι όµως τόσο απλά, αφ’ ενός γιατί 
πρέπει να κρατάτε τις ισορροπίες στην 
ανάπτυξη των διαφόρων τοµέων, αφ’ ε- 
τέρου γιατί τα μεταλλεύματα εποφθαλ- 
μιούν και αρκετές φυλές εξωγήινων, έξι 


τον αριθµό. Όπως εύκολα φαντάζεται 
ανείς, οι εξωγήινοι αυτοί δεν θα έχουν 
κανέναν ο. ενδοιασµό να σας µετα- 
τρέψουν σε αστρική σκόνη για να 6ά- 
λουν στο χέρι το ο βετάλλευμα Θα πρέ- 
πει έτσι να ὃς μον αμυντικά τα δη- 
µιουργήµατά σας, γεγονός που Θα α- 
πορροφήσει πολλά κονδύλια, αλλά θα 
σας δώσει την ευχαρίστηση να δείτε 
τους εχθρικούς αστροειδείς να εξαφα- 
νίζονται µέσα σε µία τεράστια λάμψη 
Γενικά, η γκάµα των όπλων που έχετε 
στη διάθεσή σας είναι τεράστια και οἱ 
τρόποι για να καταστρέψετε τους αντι- 
πάλους σας πάµπολοι, σχεδόν τόσοι ό- 
σους διαθέτουν και αυτοί για να σας 
καταστρέψουν 

Το ὑιορί8 2 (όπως είναι το άλλο όνο- 
μα του ΙΚ240) διαθέτει πολύ καλά γρα- 
φικά, αξιόλογο ήχο, παίζεται αρκετά 
εύκολα και είναι εβθιστικό. 9ΙπΙΟΙΥ, 
ον ὑιἱορία και πολλά άλλα θρήκαν 


/αν άξιο συνεχιστή 
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ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηιακερονηκά εγκ πµατα καὶ 


Ὀυπόκοομως” τς ΓΓπροφοριΚή 


Ίτγεη (αιφὲι δε Ῥναὶ πωφε 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


Σεδόν κάθε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΙΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραθιαστεί απὀ «οπιρυ!ε; [τθαΚς, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8570 των τεχνολο- 
γικών παρανοµιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


Καός ήρθατε στον "υπόκοσμο’ των υπο- 


λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 


στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- ’ 


νων και εἶναι επανδρωµένος µε μάγους των ηλεκτρονι- 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


2- ος 
ΝΟ ΕΙ 
Ὁοππρυρτεςς 6αρροτι ΟεπτεΓ 


(ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ) Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, Τηλ.: 2601.761, 3641.095 


324 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19984 


μες 


δισ 


υρίες και κύριοι, 
ιά η Ναπιεο παρου- 
σιάζει το ιδανικό 


αυτοκίνητο για τους ελ- 
ληνικούς δρόµους και 
κυρίως, για τις µεγα- 
λουπόλεις. Τέρμα πια το 
μποτιλιάρισµα, άπλετος 
χώρος για παρκάρισμα, 
δεν υπάρχει πλέον λόγος 
γα ανασύρετε τα κακόηχα στοιχεία του λεξιλογίου σας, 
όταν κρίνετε ότι κάποιος δεν συμπεριφέρεται σύµφωνα 
µε τον Κ.Ο.Κ. Το πάτηµα ενός κουμπιού είναι αρκετό και 
οι ενοχλητικοί Όα καταλάβουν ότι κακώς µπήκαν στο 
δρόμο σας. Τα οχήματα αυτά είναι όµως ακόµη σε δοκι- 
µαστικό στάδιο, οπότε µπορείτε να τα οδηγήσετε µόνο 
στις πίστες του “ΒαΗ[ο ζαις”. Καδίστε, λοιπόν, ανα- 
παυτικά, φορέστε τη ζώνη σας και φτάστε ως το τέρµα 
της διαδρομής του γκαζιού. Ανοίξτε διά πυρός και σιδή-. ] 
Ρου το δρόµο σας προς τη γραµµή του τερματισμού, -ᾱ- 
νατινάζοντας ό,τι Βρεθεί στο δρόµο σας, αλλά προσέχο- | 
Ύτας να µη µεταθάλλετε το αυτοκίνητό σας σε έκθεμα 
κάποιας µάντρας µε παλιοσίδερα. 

Όμορφα γραφικά, υψηλές ταχύτητες και αξιόλογα ' 


ο λα 


ἁδνος εφέ ιο κοντα ευνοϊκά για πα σσνήκσα,. 


σας και δεν θα συναντήσετε Ιδιαίτερες . 
κρατήσετε τα άλλα αυτοκίνητα στους καθρέφτες 
Λίγη ποικιλία «πιπλέον στους τν- τους αντι 


ν αυτή την εποχή πά- 
Θουν κάτι τα υδραυ- 
λικά του σπιτιού σας, 
µην υπολογίζετε σε βοή: 
θεια από το διασημότερο 
υδραυλικό στον κόσµο. Εί- 
ναι εξαιρετικά απασχολη: 
µένος εξερευνώντας τις πί- 
στες του “Ἠ/αγίο]απα” ή 
“Φυρε( Μαιίο ἰαπά 3”, ὁ- 
πως είναι η δεύτερη ονοµα- 
σία του. Η Νἰπιεπάο για 
µία ακόµη φορά στήνει 
στην οθόνη του ΟαπιθΒογ 
το γνὠστό σκηνικό µε το 
Μαιίο να τρέχει από πλατ- 
φόρμα σε πλατφόρμα, πη- 
δώντας πάνω στα κεφάλια 
των αντιπάλων του και µα- 
ζεύοντας τα διάφορα δώ- 
ρα που αυξάνουν τις πιθα- 
νότητές του για επιθίωση. 
Υπάρχουν πολλοί από 
τους παλιούς γνώριμούς 
σας, αλλά και 
αρκετοί νέοι 
που Όα φροντί- 
σουν γα 
δυσκολέψουν 
την πορεία σας 
µέσα από τις 
πίστες του παι- 
χνιδιού, ενώ 
υπάρχει και µία 
Όοπυς πίστα ὁ- 


ΝΑΕΙΟΙΑΝΙΟ 


που συγκεντρώνετε βαδ- 
μούς πετώντας βόμθες σε 
χαριτωµένα πλασματάκια. 

Για την αίσθηση και την 
εθιστικότητα του παιχνιδι- 
οὐ δεν υπάρχει λόγος να 
πούμε κάτι, µια και δεν 
µπορεί να υπάρξει καλύτε- 
ρη μαρτυρία από τα εκα- 
τομμύρια ικανοποιηµένων 
παικτών ανά τον κόσµο. 

Τα γραφικά του, όµως, α- 
ξίζουν ιδιαίτερης µνείας, α- 
φού αποδεικνύουν ότι το 
«απιθβογ, παρά τις “φτω- 
χές” προδιαγραφές του, 
µπορεί να καταφέρει πολ- 
λά πράγματα. Τα ηχητικά 
εφέ, χωρίς να εἶναι 
σπουδαία, κάνουν καλά τη 
δουλειά τους, συµπληρώ- 
νοντας την εικόνα ενός 
πραγματικά σπουδαίου παι- 
χνιδιού. 


Απ” 


ος τς πα ττίτα πας πας Εττά 


”. 


εΓκεφρηοξ 


Ιω σμ Ρ υ ΤΕ Πες 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΑ 
ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9ο 


ΑΜΙΟΑ 1200 
ΑΜΙΟΑ 600 
ΑΜΙΟΑ 4000 µε 68030 
ΑΜΙΟΑ 4000 µε 68040, 
«ΟΜΜΟΡΟΕΕ ΜυιτΙ5ΥΝΕς 1940 -1942 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΦΑ 


. Οεηί]οεκς ο ΞςΑΝΝΕΕΣ 

{Μἰπίᾳεη ΘεπίἰοεΚκ έγχρωμα, µονόχρωμα 
Κεπἀαἰε Μθεααίοᾳ - » ΑΓΠΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΗ 

ΟΚ 1000 - ΟΚ 5000/5) 9 Μετατροπή της 


ΚΗΦΙΣΙΑ, 


«Βεα[ήπιο ΑΜΙΟΑ 1.3 σε2.0 

ἸοἵΗ και της 2.0 σε 1.3 
ο Αεεεἰεγα!ογ «αγά ο Μνήμες 32 ΕΙ! για 
γιά Α 1200 Α-1200,2ΜΒ - 4ΜΒ Με 
ΟΝΡ 1230 - ὀ8030 - μαθηματικούς 
40 ΜΗΣ κ 4Μ8Β µνήµη -- επεξεργαστές και 
68882 - 40 ΜΗΖ επιταχυντές 
ΜΒΧ ΜΙςΚΟΒΟΤΙςΣ » Επιταχυντές 
68030 - 50 ΜΗΣ «Ὀτῖνες ΗΌ για Α- 
4Μ8Β µνήµη « ὀ8882 - 1200 
50 ΜΗΖ ο Παιχνίδια σε (0 
ο Μία - ΞΑΜΡΙΕΗΣ βΟΜ 
. ΟΠΤΙΚΑ για Ρς και (032 


Η µεγαλύτερη ποικιλία 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ για ΑΜΙΦΑ - Ρς 
«ΡΚΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

ΑΜΙΟΦΑ όο00ο 
ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ 


Στέλνουμε αντικαταβολή 
σ’ όλη την Ελλάδα 


ΚΥΡΙΑΖΤΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ 8. ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ./ΕΑΧ: 3647045 


Τα μυστικά του παγκόσμιου 
δικτύου πλεκτρονικής 
επικοινωνίας 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΛΕΡΕΝΤΙΔΗΣ 


σσ᾿ ΓΝΩΡΙΜΙΑ 
- νι... 


Περισσότερα από 16.500 επιµέρους 
δίκτυα, που περιλαµθάνουν 
περισσότερους απὀ 2.5 εκατομμύρια 
υπολογιστές, που συνδέουν 
περισσότερους από 
15 εκατομμύρια χρήστες... 
«Αυτός εἶναι ο φανταστικός κόσμος του 
Ιπεγπε!. 


Σκοπός αυτού του Βιθλίου είναι να ξεναγήσει 
και να μυήσει τους χρήστες Η/Υ στα μυστικά 
αυτού του γιγαντιαίου, πολυδιάστατου 
δικτύου, που παρέχει ένα ανεξάντλητο φάσμα 
πληροφοριών και υπηρεσιών. 


Εξοικειωθείτε µε τις εφαρμογές της Πλπροφορικής, µέσω των 
βιθλίων της σειράς ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... από τις Εκδόσεις ΑΝΙΟΒΙ5. 


-4ρος ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΙΒΙ5 
ΙΙ ΕΙ μας σεν οοο--ᾱ- 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ΟΟΜΡΟΡΡΗΕΡς 50ΡΡΟΕΤ ΟΕΝΤΕΕ (ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ) Σουλτάνπ 17, 
Εξάρχεια, Τηλ.: 2601.761, 3641.095 
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σι 


ΗΥΡΕΚΡΑΝΚ 


ΒΑΝΟΗΓΕΕ. 


1 ΄Βαπομθε” εἶναι το καινούριο µέλος της οικογένειας τῶν 
«οο/΄επῃ υρ5, κατευθείαν από τα εργαστήρια της (οτθ Ώεδίοῃ, 
Το στιλ είναι γνώριμο σε όσους έχουν παίξει έστω και µία φορά ένα 
από τα 1942, Χεποῃ, Ηγίπο 5ἠαήκ, Τί (οὔτα κ.λπ. Προχωράτε, 
δηλαδή, µε την οθόνη κυλιόμενη κατακόρυφα, ενώ πρέπει να σκο- 
τώνετε οτιδήποτε κινείται, Για τις δύσκολες ώρες µπορείτε να επι- 
στρατεύσετε µία από τις περιστροφές που έχετε στη διάθεσή σας, 
οι οποίες σας κάνουν άτρωτους για ένα μικρό χρονικό διάστηµα. Τα 
απαραίτητα εικονίδια δώρου εμφανίζονται κατά καιρούς στο επάνω 
µέρος της οθόνης και κατεβαίνουν προς Το µέρος σας, έτοιµα να 
σας εφοδιάσουν µε ισχυρότερα ή πιο βολικά πυρά, εάν καταφέρετε 
να τα συλλέξετε. Αν η ὀρεξή σας προστάζει μαζικές καταστροφές, 
δύσκολα Όα Βρείτε καλύτερη ευκαιρία από το “Βαηο/θε”. 


ΓΡΑΜΜΗ 
σΟΜΡύΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 963395 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡΟΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 1200 140.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 116.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΑΒΙ ΕΑΙ ΟΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ 


ΑΤ-386 ΞΧ 


ΙΝΕ 386 ΘΧ/4ΟΜΗΣ /2ΜΒ ΒΑΜ/ΊΕΌ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΩυΕΘΤ ΒΟ03869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 120 ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΙΝΕ 386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΕΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΙΜΡΕΤΗΕ 80386 ΌΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΑ ΗΌΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΘ 80386/40 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΌΕΙ 80386/40 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΩυΕΘΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 120Μ8Β ΗΟ νΦΑ ΜΟΝΟ 


80486 


ΙΝΕ 486 Όχά0 1ΕΌ 4ΜΒ ΒΑΜ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΝΕ 486/ΌΧ5Ο0 4ΜΒ ΒΑΜΝΘΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΕ 486ΌΧ2/66, 4ΜΒ ΒΑΜ, ΝΑ ΜΟΝΟ 100-3 1/2 

ΙΝΤΕΙ 80486ΌΧ/33 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΕ 80486/33/4 ΜΒ 40 ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΟΕΙ 80486/33/2560.Μ. 4ΜΒ 40Μ8 ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΟΩυΕΞΤ 4686/33 256ΟΜ 4Μ8Β ΒΑΜΊ2ΟΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΝΕ 486 Οι Ο/40/4ΜΒ ΒΑΜ 130Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΙΒΜ 4869Χ/25, 4ΜΒ ΒΑΜ, ΗΌ 8ΟΜΒ, ΝΑ οΟἱΟΒ 

ΙΟΕ 486ΌΧ/40 256 ΟΑΞΗΕ ΜΕΜΟΒΥ 4ΜΒ ΒΑΜ, ΝΑ ΜΟΝΟ 
Α ΟΡΕΝ 486ΌΧ/40 256 ΟΑΘΗΕ ΜΕΜ., 4ΜΒ ΒΑΜ, ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ουαι 38659Χ/25/4ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ ΗΟ 
ΟΩυΕΘΤ 4869Χ/33/4ΜΒ 120 ΜΒ ΗΟ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟώΒΑ 3865Χ/25/4ΜΒ/ΘΟΜΒ ΗΟ 


5ΤΑΒΙ-100 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 3ΤΑΒ 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΗΜΙΕΤ 24 

ΗΕΝΜΗ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑΘΕΒ ΡΒΙΝΤΕΗ 
ΗΕΝΝΙ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚωώΕΤ Οοι ΟΗ 5506 
ΕΡΘΟΝ -ΟΚΙ 

ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1170 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΕ6 ΚΧ-Ε50 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6000 ΑΤ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 7000 ΑΤ 
ΘΗΑΒΡ ΕΟ-130 


ΗΕΝΜΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΗΟ 
ΘυΜΜΑΩΘΒΑΡΙΟΞ 


280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
285.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


198.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
290.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
330.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
340.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
490.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
450.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
308.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
370.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


435.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
665.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


16.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 


ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
οαιι 

ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

σαι. 

ολιι. 

70.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


65 ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 45.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡύΤΕΒΙ ΟΕΙΟ ἃ ΤΕΟΗΝ ΕΤ ΜΕ 


υΡΟΒΑΌΕ ΑΠΟ 286 ΣΕ 38 


Από τή βογοποσβ αντ 


ένα καλό βρο με επιθλτκή 
εισαγωγή, όμοῤ ρφουςκαια. 


δύσκοβες µάχες, αΏβά και εβᾶχιστᾶς 


απαιτήσεις από πΠευράς ΠΓΝΝ4Γ6Θ. 


9 του Γιώργου Κακαλέτρη 


Ἐν - κ 
 ᾱ 
. 


-. να. . αφέντη. Είδα πάλι τον ίδιο 
. ὁ., 6 εφιάλτη. Στα θάθη του υπο- 
συνείδητού µου, σε µια αᾱ- 

. πόκρυφη διάσταση, θρίσκε- 

κας - ὦ ται το κατώφλι του σκό- 
τους. Ενα κάστρο απὀ καθαρό αστραφτερό ᾱα- 
τσάλι, χτισμένο στα όρια δύο κόσμων, µια δύνα- 
µη πέρα απὀ κάθε έκφραση, η αρχαία, ανίερη δύ- 
ναµη ενός αγέννητου θεού. Βοήθησέ µε, αφέ- 

ντη. Ἐνιωσα το καυτό λυκόφως πίσω από τις ᾱ- 

τσάλινες πύλες... 


ΕΕΜΗΓΕΟΟΩΑΛΩΓΕΟ ΑΡΓΥΕΓΛΑ ασον 
ΗΓΡΟΛ ΑΛ - 


Λίγα µίλια µένουν μεχρι τη Φαπάςίοιπι ΟΙίαςαεί 
και ακόµα καµία απόκριση σε καµία συχνότητα. 
Στα αυτιά µου αντηχεί ακόµα το Ψψιθύρισµα της 
παγερής φωνής... Δεν ξέρω αν μπορώ να αντι- 
σταθώ στην ασφυκτική αυτη πίεση. 

Μέσα σε αυτό το ταξίδι αντίκρισα όσο πὀνο, 
δυστυχία και θλίψη δεν ένιωσα μέχρι σήµερα 
στη ζωή µου. 

Αυτή η υπερφυσική δύναμη, που περνά τα σύ- 
νορα του κόσμου µας, σπέρνει τρέλα και θάνατο 
σε αθώα πλάσματα που δεν μπορούν καν να α- 
ντικρίσουν τα µάτια του θύτη τους. 

Πρέπει όµως να 6ρω τη λύση και να κλείσω 
αυτή την αόρατη πόρτα. Αυτό είναι το έργο 
μου... 

Η Προφητεία γεννήθηκε αρκετά παλαιότερα, 
σαν όραμα κατά τη διάρκεια της περισυλλογής 
ενός µαθητευόµενου πνευματικού, για να προει- 
δοποιήσει για τον καταστροφικό ερχομό του 
Αγέννητου Θεού και το ατσάλινο κάστρο ανάµε- 
σα στις δύο διαστάσεις. Η αντίδραση ονοµάστη- 
κε "Επιχείρηση Ξύπνημα”. Εξι ειδικά κατασκευα- 
σµένα έµθρυα, τα οποία δημιουργήθηκαν για να 
αντιμετωπίσουν τον Αγέννητο. Εξι θνητές 
ψυχές εναντίον ενός θεού. Τώρα θρίσκονται σε 
νάρκη. περιμένοντας το ξὐπνημµά τους... 


Εδώ και µία εθδοµάδα είχαµε χάσει κάθε 
συµθατική µορφη επαφής µε τον έξω κόσµο. Ο 
ερχομός του αγγελιαφόρου φέρνει τα πάνω κά- 
τω στα σχεδιά µας. Η ραγδαία πτώση της ηλια- 
κής ενέργειας. οἱ ενεργειακές εκρήξεις και οἱ 
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παρεμθολές στο ΏΝΑ των ζωντανών οργανισμών, 
που φέρνουν σε ύπαρξη παράξενα πρωτοφανή 
πλάσματα, δεν αφήνουν περιθώρια. Ηρθε η ώρα 
για την επιχείρηση "Ξύπνημα”... 
Ούτε λίγο ούτε πολύ, αυτά είναι 
όλα κι όλα τα στοιχεία που έχειο 
παίκτης, μόλις περάσει την επιθλητι- 
κή εισαγωγή του Ρογ]πείίοπ. Είναι 
προφανές αλλά θα το πούμε και 
ευθέως: οἱ έξι ψυχές είναι οι ήρωες 
της περιπέτειας. Οδηγός τους, στην 
. πολύ δύσκολη πορεία που θα διανύ- 
.. σουν µέσα στην παράνοια, ο παί- 
| κτης. Βοηθός τους το µεγάλο υπο- 
 λογιστικό δίκτυο, ο εξοπλισμός τους 
και οἱ πνευματικές κα! σωματικές 
τους ικανότητες. 


Γ. Ἡ ΠΡΩΤΗ ΟΘΟΝΗ 

Το παιχνίδι ξεκινά µε την επιλογή 
της ομάδας των έξι πλασμάτων, τα οποία θα πρέ- 
πει να φέρουν εις πέρας την αποστολή. Αυτή δεν 
είναι µια εύκολη υπόθεση! Η οθόνη της δηµι- 
ουργίας χαρακτήρων είναι χωρισμένη στα εξής 
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µέρη: Δεξιά θρίσκονται τρεις στήλες µε εικονίδια. 
Η πρώτη αφορά σε πληροφορίες (πρωτεύουσας ή 
δευτερεύουσας σημασίας) σχετικές µε το αναφε- 
ρόµενο άτοµο. 

Η δεύτερη έχει τις εντολές δηµιουργίας/διαγρα- 
φής προσώπου, εποπτείας τραυματισμών και ξε- 
κούρασης των µελών της ομάδας. Η τρίτη αφορά 
στο ΘΑΝΕΡΙ ΞΚ. 

Στο κέντρο υπάρχει το παράθυρο των µηνυμµά- 
των. Εκεί εμφανίζονται τα δεδοµένα για κάθε 
πρόσωπο και γίνονται οἱ επιθυμητές επιλογές απὀ 
τον παίκτη. Λίγο πιο αριστερά θρίσκονται δύο θέ- 
λη και ένα κουμπί µε την ένδειξη ΟΚ, µε χρήση 
την επιλογή παραμέτρων και επικύρωσή τους. 
Πάνω αριστερά θρίσκουµε το πλαίσιο µε το πρό- 
σωπο του αναφερόµενου µέλους και κάτω από 
αυτό τα κουμπιά επιλογής μέλους. Κάτω αριστερά 
Βρίσκεται το εικονίδιο της µάχης για κάθε µέλος 
(το εικονίδιο µε το οποίο εµφανίζεται στο πεδίο 
της µάχης) και λίγο πιο δεξιά 6 κουμπιά που περ- 
νούν στις άλλες 6 οθόνες του παιχνιδιού: ψυχικές 
δυνάμεις, κίνηση, εξοπλισμός, µάχη, χάρτης και 
υπολογιστής. Αρχίζουμε, λοιπόν, φτιάχνοντας τα 
έξι µέλη της ομάδας. Πρώτον, επιλέγεται η ράτσα 
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του ατόμου, από τις εξής: Ηωπιαηπ, ΒΙΟΠΕΟΓΟΗ, 
ΟΥγΡετᾳ (ρομµπότ/άνθρωπος), 9Υπιρίοη (άνθρω- 
πος/θιονεκρός), Ιη5θοῖοία ΊΝΗΥπιεΓα (άνθρωπος/έ- 
ντοµο), Βορί{Ιοίά ΊΠγπιεΓα (ἀάνθρωπος/ερπετό), 
Εε[ίπο ἸΠγπιθΓ8 (άνθρωπος/αιλουροειδές). Στα εἰ- 
δη που αποτελούν “αναμείξεις” πρέπει να γίνει ε- 
πίσης ρύθμιση του ποσοστού κάθε φυλής. Στη 
συνέχεια, επιλέγεται η Ιδιότητα Του μέλους, π.χ. 
δολοφόνος, ιππότης κ.λπ. Οπως είναι φυσικό, για 
κάθε φυλή επιτρέπονται! µόνο ορισμένες ιδιότη- 
τες. Για παράδειγµα, ένα ΟΥγΡείΠ µπορεί να είναι 
µόνο έµπορος ή δολοφόνος. 

Κατόπιν επιλέγεται η τάση του ατόµου, από ἆ- 
κρως αρνητική έως άκρως θετική, και τέλος εµφα- 
νίζονται τα προτεινόμενα χαρακτηριστικά του. Με 
τα θέλη πάνω/κάτω επιλέγονται τα επιθυμητά απὀ 
ένα πλήθος προτεινόμενων και µε το ΟΚ γίνεται η 
επιθεθαίωση. Με τον ίδιο ακριθώς τρόπο, στη 
συνέχεια επιλέγεται και το πρόσωπο του μέλους, 
ενώ η διαδικασία κλείνει µε την εισαγωγή του ο- 
νόματός του. 

Στα χαρακτηριστικά κάθε ατόµου µπορεί να ϐρει 
κάποιος τα εξής: Στα πρωτεύοντα τις φυσικές (δύ- 
ναµη, ταχύτητα, αντοχή κ.λπ.) και τις πνευματικές 
(εξυπνάδα, έκτη αίσθηση κ.λπ.) ικανότητες. Στα 
δευτερεύοντα την ανθεκτικότητά του, τη δύναμη 
των χεριών του, φυσικές και πνευματικές ικανότη- 
τες µάχης (άµυνα, επίθεση κ.λπ.). 

Στα προσωπικά στοιχεία διακρίνονται η φυλή 
και άλλα θιολογικά χαρακτηριστικά, ενώ στην α- 
ντίσταση αναφέρονται όλες οι “αμυντικές” ικανό- 
τητες του ατόμου σε όλα τα ερεθίσματα (ηλεκτρι- 
σµό, φως, ήχο, πνευματικές και αστρικές παρεµ- 
θολές κ.λπ.). 

Αφού δημιουργηθούν οἱ έξι χαρακτήρες, πρέπει 
να επιλεχθούν τα δρε!ἱ5 για όσους από αυτούς έ- 
χουν τη δυνατότητα να τα χρησιμοποιήσουν. Αυτό 
γίνεται από την οθόνη των Ρ9Ι ΡοΝΘΙ5. Σε αυτήν 
διακρίνονται τα εξής µέρη: Δεξιά η λίστα των 40 
συµθόλων, µε τα οποία κατασκευάζονται! τα 
θρθ!ἱ5. Στο κέντρο η οθόνη πληροφοριών και κάτω 
από αυτή τα ἴοοπς5 εντολών: δηµιουργία νέου 
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5ρθ!!, διαγραφή, επιλογή, πληροφορίες κ.λπ. 
Πάνω αριστερά εµφανίζεται, όπως πάντα, το ανα- 
φερόμενο µέλος. 

Η διαδικασία δημιουργίας δρε!!ς είναι η εξής: 
δίνετε την εντολή δημιουργίας του δρεΙ!, επιλέγε- 
τε τα 2, 3 ή 4 “συστατικά” του (ανάλογα µε το 
δρε!! που θέλετε να φτιάξετε), δίνετε τον τρόπο ε- 
φαρμογής του (σφαίρα, πεδίο, έκρηξη κ.λπ.) και 
τέλος, αν είναι δυνατό, αυτό προστίθεται στη λί- 
στα των δροα1ἱ5 του ατόµου. Κάθε χαρακτήρας µπο- 
ρεί να χειριστεί 5ρθε!!5 ανάλογα µε τα ιδιαίτερα χα- 
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ρακτηριστικά του και, φυσικά, δεν έχουν ὁλοι 
αυτή την ικανότητα. 

Προτού φύγετε, καλό θα ήταν να επιλέξετε και 
ένα 5ρθ!! για κάθε χαρακτήρα (αυτό που χρησιµο- 
ποιεί στη μάχη). Αφού τελειώσει και η επιλογή 
των δρε!!5, τελευταία κίνηση πριν απὀ την εφὀρ- 
µηση είναι η προετοιμασία του εξοπλισμού. Κάθε 
άτοµο μεταφέρει! και κάποια συγκεκριµένα αντι- 
κείµενα, όπως ρούχα, όπλα, πρώτες θοήθειες 
κ.λπ. Αν θέλετε κάποιος να έχει τη δυνατότητα 
µάχης σώμα µε σώμα, πρέπει να έχει και το κα- 
τάλληλο όπλο. 

Η οθόνη των εξοπλισμών είναι διάσπαρτη από 
µικρά κουτιά, που αντιπροσωπεύουν θέσεις στις 
οποίες μπορούν να θρίσκονται τα αντικείµενα. Τα 
έξι αριστερά είναι τα σηµεία που µπορεί να 6ρί- 
σκονται πάνω στον ήρωα (το πάνω αριστερά είναι 
το ἰηνεπίοιγ), ενώ τα δύο δεξιά αφορούν στο επι- 
λεγµένο αντικείµενο της ομάδας και το χώρο {τι 
υπάρχει εκεί γύρω). Το επόµενο σηµείο απὀ όπου 
περνά κάποιος, προτού θγει στον έξω κόσµο, είναι 
ο Χάρτης. Πάνω στο χάρτη, µε µια µικρή µεταλλι- 
κού χρώματος σφαίρα, απεικονίζετα! η ομάδα, η 
οποία µπορεί να μετακινηθεί απὀ µέρος σε µέρος 
µε τη θοήθεια των τεσσάρων θελών που εντοπίζο- 


40ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 199 


νται στο αριστερό κάτω τµήµα της οθόνης. Τα 
τρία εικονίδια αφορούν σε: πληροφορίες (για κά- 
ποιο µέρος), µεταφορά (στο υποδεικνυόµενο ση- 
µείο του χάρτη) και ακύρωση μεταφοράς. Ο υπο- 
λογιστής και το δίκτυο είναι τα µέσα µε τα οποία 
οι ήρωες θα ανταλλάσσουν πληροφορίες µε τους 
γύρω τους και µε άλλα συστήµατα. Κάθε µέλος έ- 


χει συγκεκριµένο αριθµό μονάδων (5.000 δρχ.). τις 
οποίες µπορεί να χρησιμοποιήσει για να διαθάσει 
και να μεταφέρει αρχεία στο δίκτυο. Οἱ εντολές 
που υπάρχουν είναι Ιοᾳϊπ/οσουῖ για σύνδεση/απο- 
σύνδεση απὀ κάποιο σύστημα (φυσικά, αν ξέρετε 
τον κωδικό του), ἁἴτ, τοβᾶ, ἀοννπ]οβα (για να φέρε- 
τε ένα αρχείο στο προσωπικό σας σύστημα, ώστε 
να µην απαιτείται σύνδεση µε το δίκτυο προκειµέ- 
νου να το χειριστείτε), αρίοᾶά (για να στείλετε κά- 
τι σε κάποιο άλλο σύστημα). 

Οἱ εντολές 96ΑΝ και ΑΝΑΙΥΡΕ χρησιμοποιού- 
νται για να εξετάσετε οργανικά, ή µη, αντικείµενα, 
ενώ οι ΤΑΙ Κ και ΑΞΚ είναι αυτές µε τις οποίες θα 
συνοµιλήσετε µε κάποιο πρόσωπο. Η ΗΕΙΡ θα σας 
δώσει την απαραίτητη υπενθύμιση, όποτε τη χρει- 
αστείτε... Δεν µπορείτε να έχετε συνεχώς πρό- 
σθαση στο δίκτυο, αλλά µόνο µέσα απὀ συγκεκρι- 
μένα κτίρια και σηµεία. 

Όταν ξεκινάτε το παιχνίδι, για παράδειγµα, δεν 
µπορείτε να µπείτε στο δίκτυο, ενώ µπορείτε να 
το χρησιμοποιήσετε µέσα απὀ κάποια σηµεία στην 
πόλη. Η έκτη θασική οθόνη του Ρεγἰπείίοη είναι 
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αυτή των μετακινήσεων και δεν κρύθει ιδιαίτερα 
μυστικά. 

Ενα µεγάλο τµήµα της αφιερώνεται στην απει- 
κόνιση του κόσμου, ενώ στη δεξιά πλευρά της δια- 
κρίνονται! το επιλεγμένο πρόσωπο και η πυξίδα. 
Στα έξι εικονίδια που θρίσκονται κάτω από το χώ- 
ρο δράσης υπάρχουν αυτά των εντολών 
Ορεπ/ζ01ο5θ Ώοογ, | οοκ/πἰειγυρῖ | οοκίπᾳ και υςο, 
ενώ κάτω από αυτά Βρίσκονται τα κλασικά εικονί- 
δια αλλαγής οθόνης για τις οθόνες υπολογιστή, 
µάχης και εξοπλισμού (επιλέγετε το ενεργό αντι- 


κείµενο που χρησιµοποιείται µε την εντολή υ5Ε). 
Αριστερά απὀ αυτά τα εικονίδια υπάρχουν οἱ ανι- 
χνευτές δικτύου/αντικειµένων (πάνω) και οργανι- 
σµών (κάτω), οἱ οποίοι µε τα γειτονικά θέλη τους 
δείχνουν από πού έρχεται το ερέθισμα. Η κίνηση 
γίνεται εὔκολα µε τα θέλη από το πληκτρολόγιο. 

Η έθδοµη και τελευταία οθόνη είναι αυτή της 
µάχης. Πάνω σε αυτή τα µέλη της ομάδας απεικο- 
νίζοντα!ι µε το εικονίδιο µάχης, όπως κα! ο! ε- 
χθροί. Δεν είναι υπό προοπτική, αλλά δισδιάστα- 
τη. Μια σειρά απὀ εικονίδια είναι αυτά που δίνουν 
την εντολή για την επόµενη κίνηση κάθε ήρωα, ὁ- 
ταν έρθε! η σειρά του για δράση, ενώ αριστερά 
διακρίνονται οι παράμετρο! οἱ οποίες είναι σχετι- 
κές µε το ενεργό πρόσωπο. 

Οι εντολές είναι: φυσική ή πνευματική επίθεση 
(8ρε!!), φυσική ή πνευματική άµυνα, ακύρωση ε- 


ντολής, προσπέρασµα σειράς και επιστροφή σε 
άλλες οθόνες (ώστε, για παράδειγµα, να αλλα- 
χτούν όπλα). Προτού κάνετε κάποια κίνηση χρειά- 
ζεται προετοιμασία, ενώ οἱ συνολικές ενέργειες 
που μπορούν να γίνουν κάθε φορά καθορίζονται 
από την µπάρα του “χρόνου” στο πάνω µέρος της 
οθόνης. 

Όταν κάποιος ήρωας ετοιμάζεται να χτυπήσει ἑ- 
ναν εχθρό, εµφανίζεται ένα πλαίσιο µε το οποίο ε- 
πιλέγεται ο στόχος. Η εµθέλεια εξαρτάται από το 
ξόρκι ή το όπλο και το χαρακτήρα. Μια µάχη ανα- 
πτύσσεται σε γύρους. Στο τέλος κάθε γύρου οι 
χτυπηµένο!ι χάνουν από τους πόντους ζωής 
(νΙιβΙΠΥ), ενώ κατά τη διάρκεια μπορούν να γίνο- 
νται και “θεραπευτικές” κινήσεις (π.χ. επίδεσµοι 
για τις πληγές). 


Η ΑΡΧΗ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

Ἀρκετά όµως µε το χειρισμό. Ας δούµε πώς θα 
συνεχίσει το παιχνίδι, το οποίο στην αρχή φαίνε- 
ται να εξελίσσεται αρκετά δύσκολα. Η εξαµελής 
ομάδα ξεκινά την περιπλάνησή της κάπου µέσα 
στην έρηµο που περικυκλώνει τη βαπάςφίοΓπι 
Οµ8άεΙ. Πρώτη δουλειά σας είναι, µέσα απὀ τον 
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υπολογιστή, να διαθάσετε το μοναδικό αρχείο που 
έχετε υπό την κατοχή σας. Όπως θα διαπιστώσε- 
τε, πρέπει να θρείτε το μυστικό κωδικό για το δί- 
κτυο. Η επόµενη κίνηση είναι να µεταφερθείτε, 
από το χάρτη, στην πόλη 
Φαπάςίοιπι 6Ιϊαάεί (το κά- 
στρο θρίσκετα! περίπου 
στο κέντρο του χάρτη). 
Μπείτε µέσα και κινηθείτε 
προς το σηµείο Ί του χάρ- 
τη. Εκεί θα θρείτε έναν 
ΟγύεΓᾳ, ο οποίος έχει προ- 
ετοιμάσει το χώρο του κα- 
τάλληλα για µάχη ή φυγή 
πανικού! Αρχικά δεν είναι 
Ιδιαίτερα φιλικός, όταν του 
δώσετε ΤΑΙ Κ. Αν όµως 
τον ρωτήσετε (ΑΞΚ) σχετι- 
κά µε τον κωδικό του δι- 
κτύου (ΝΕΤΟΟΡΕ), θα σας 
δώσει δύο αρκετά χρήσιµους κωδικούς: ΙΝΡΙΩΟ 
και ἱΟΒΑΙ.. Μπείτε στα δύο συστήµατα (µε 
ΙΟΑΙΝ), πάρτε όσες δυνατές πληροφορίες και κά- 
ντε ΟΟΝΝΙ ΟΑΌ στα αρχεία στα οποία δεν έχετε 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1994 


ΘΠΙΘΙΦΘΠΟΥ σα! 
θνας.ἀθῖαιι5 
ΓΘαΓοΡ ΟΓά8Γ 
ιθιγ]ογίαἱ ογάθ[5 


ἀ4π8 8η8ἱγδί5 


αεπεῖϊς γεροτί 
πιθαάἰβίοΓ.ΠΙ5ς 
πιθῖηοάς.άος 
ρεἰοπίς.ΠΊ5ᾳ 
οουποί!.ΓγΘδυ!ἴ5 
ΡΓΙοΓΙΤγ τεροΓί8 
ΓθροΓ11 

γθροΓί2 


Οἴίγπιαρ 
ἀἱξδαςῖει τεροΓί 


πρόσθαση ανάγνωσης προς το παρόν. 

Τώρα κατευθυνθείτε προς το σηµείο 2, όπου θα 
θρείτε τον Βίοπεοίοη, τον ειδικό δικτύων που σας 
συνέστησε ο Όγρεια. Αυτός θα σας δώσει έναν α- 
κόµα κωδικό: ΡΘΥΟΗΟ. Για να σας θοηθήσουµε να 
γλιτώσετε χαμένες µονάδες, αναφέρουμε τα ονό- 
µατα των αρχείων που περιλαμθάνει καθένα απὀ 
αυτά τα δίκτυα (πίνακας Αρχεία Δικτύων). 

Τώρα κατευθυνθείτε προς το σηµείο 3, όπου θα 
θρείτε µια κοπέλα µε ένα παιδί στην αγκαλιά της. 
Επιλέξτε ως ενεργό αντικείµενο το φυλαχτό και 
χρησιμοποιήστε το επάνω της. Αμέσως το μωρό 
θα αντιδράσει τηλεπαθητικά και θα σας δοθεί µια 
ακόµα λέξη: ΑΦΥΙ υΜ. Το επόµενο θήµα είναι να 
κατευθυνθείτε προς τη θέση 4 (οι θέσεις 1 και 2 έ- 
χουν πλέον αποκλειστεί). Το δρόµο σάς φράζουν 
µια ομάδα “αναρχικών”, τους οποίους θα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε, ώστε να περάσετε στο επόµε- 
νο σηµείο του παιχνιδιού. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Ο ήχος είναι επιθλητικός, δίνει το κλίµα της µι- 
ζέριας που επικρατεί και δημιουργεί έντονες στιγ- 
µές. Στην εισαγωγή ακούγεται το καλύτερο µέρος 
του, αφού στο κυρίως µέρος είναι αισθητά λιγότε- 
ρος. Τα γραφικά είναι αρκετά καλοσχεδιασμένα. 
Πολύ καλά επιµελημένες οθόνες, υπάρχει όµως 
µια μονοτονία στην 30 απεικόνιση. Όντας Ιδιαίτε- 
ρα δύσκολες οἱ µάχες, αποτελούν το µεγάλο ε- 
µπόδιο στην εξέλιξη του παιχνιδιού, αν και όχι το 
μοναδικό. 

Υπάρχουν αρκετοί γρίφοι που πρέπει να λυθούν, 
καθώς η ιστορία εξελίσσεται. Πολύ µεγάλη, φυσι- 
κά, είναι η σηµασία των χαρακτηριστικών της οµά- 
δας που θα χρησιµοποιηθεί, αφού αυτή θα επηρε- 
άζει άµεσα την έκθαση των µαχών. Στην πραγµα- 
τικότητα δεν υπάρχει µεγάλη ελευθερία κινήσεων, 
όµως κάτι το όμορφο σενάριο, κάτι τα προσεγµένα 
χαρακτηριστικά (γραφικά/ήχος) και κάτι οἱ ενδια- 
φέρουσες µάχες κάνουν το Ρεγ]πε!ίοη ένα αρκετά 
καλό ΒΡΑ... ἕἔ 
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.λ. - ε ο τον 8, . ο -α ον ο ο μμ πὗ ασ το- . . ο... . -. 3... ολ ο - τμ, 


ΚΑΠΟΙΟΣ ΑΠΟ ΤΑ 
ΠΑΛΙΑ 
Είμαι χρήστης µιας ΑΠΊΙΦ3 500 εδώ Και 
2 3 χρὀνια, απλά δεν εἶχα Καμία ενηµέ-- 
ρωση γύρω απότις εξεβίξεις στο χώ- 
0 ϱο µέχρι πριν απὀ Λίγους µήνες, οπό-- 
τε Και διάθασα ένα τεύχος σου. Θέβω, Λοιπόν, να 
µου απαντήσεις σε Κάποιες απορἰες που έχω: 

4, Γίνεται να ενημερώσω την ΑπΠΙΦᾶ μου µε την 
έκδοση 3.0 απὀ 1.3 που εἶναι; 

2, Πώς μπορώ να γίνω µέβος της ϱοπ]ρυΙηΚ; 

7, Πώς μπορώ να ανεθάσω τη χωρητικότητατης 
µνήµης σε 1ΝΒ; 

4. Τα 5ΤΕΕΕΑ ΕΙΟΗΤΕΑ 2, ΜΟΕΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2, 
ΡΡΕΜΙΕΕ ΜΑΝΑΟΕΑ 2 και ΤΗΕ Βἰ υΕ ἃ ΤΗΕ ΟΝΕΥ τρέ-- 
χουν στην Απιίσᾶ µου; 

5 Υπάρχει Κάποιο Κατάστημα στη Θεσ/νίκη µε 
πΏούσιο υβικό για ΑΠΊΙΦ8; 

6. Το αγαπημένο µου παιχνίδι εἶναι το 
(ΟΠΘΠΊαΙΝΟΓΕ ΤΝ 5ροΓῖς ΒαΞΚείβΒαΙ. Οταν, όμως, αἲ- 
Λάξω ονόματα παικτών και οµάδων, όταν πηγαίνει 
να σώσει το παιχνίδι, στο τέβος θγάζει ΕΑΚΟΚ. 
Μπορώ να κάνω τίποτα γΙ’ αυτό; Ακόμα, γιατὶ το 
«ρῃςΙρΙθ 5οες6Ι δεν δέχεται 5ΑΝΕ ΡΑΤΑ; Μήπως 
ξέρεις το τεβικὀ θήµα του ΡΑΝΡΟΒΑ; 

7. Μπορείτε να µου στείβετε ὀᾷα τα ΡΙΧΕΙ του 
1992 µε αντικαταθοΒή ή χρέωση σε Κάρτα; 

Συγγνώµπ αν σε κούρασα, µε εκτίµηση Νίκος Λ., 
Θεσ/νίκη. 


Φίλε Νίκο, 
| 1. Δυστυχώς δεν υπάρχει καλός” τρό- 
πος για να κάνεις την Απιίσᾳ σου 9.0. 
Αν µπορείς να αρκεστείς στο πολύ κα- 
λό 2.04, τότε μπορείς να αλλάξεις τη ΒΟΜ, Το 
ΚΙοΚΦΙ8Η της Απιίσ8 σου. 

2. Απλώς, παίρνεις τηλέφωνο στο κατάλληλο 
νούμερο που αναφέρεται στη διαφήμιση, σε κάθε 
τεύχος του περιοδικού, και ζητάς αναλυτικές πληρο- 
φορίες. Πάντως, αυτές αφορούν στον τρόπο πληρω- 
µής, που συνήθως γίνεται µε ταχυδρομική επιταγή ἡ 
και µε κάρτα ακόµη. 

3. Πρέπει να αγοράσεις µία επέκταση µνήµης 
0.5ΜΒ και να την τοποθετήσεις στην εἰδικἠή υποδοχή 
κάτω απὀ την Απιὶσα σου. Κοστίζει λίγο πάνω απὀ 
10.000 δρχ. και η τοποθέτηση εἶναι πολύ απλή. 

4. Απαιτούν όλα ΙΜΒ ΒΑΜ, αλλά το ΜοΓίΒΙ 
ΚοπιΘΑΙ ΙΙ για Απιϊσα πού το εἶδες; 

6 Αγαπητέ φίλε, εδώ 'μας πιάνεις αδιάβαστους”. 
Βλέπεις, οι ἰδιοκτήτες καταστημάτων, δυστυχώς, δεν 
µας ενημερώνουν για την ύπαρξη και τις δραστηριό- 
τητές τους, µε αποτέλεσµα να µην μπορούμε και εμείς 
να σου δώσουµε µία πιο συγκεκριμένη απάντηση. 
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6. Από ό,τι φαίνεται μάλλον δεν έχεις τα 
ΟΗᾳἱπΒίΦ.Το τελευταίο βήμα Του ΡΕΠΑΟΙ8 δεν Το 
γνωρίζουμε. 

7. Επικοινώνησε µε τα γραφεία του περιοδικού, 
προκειµένου να πάρεις τις απαραίτητες πληροφορίες. 


ΕΙΚΟΝΕΣ Απο Ρς ΣΕ 
ΑΜΙ(Α 


2 Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 


Είμαι ένας παβιὸς αναγνώστης σου, 

ο αΏθά σου γράφω για πρώτη φορά. 

Εννοείται ότι εἰσαι το Καβύτερο πε- 

ριοδικό για υποβογιστές Και έτσι θα περάσω κα- 

τευθείαν στο υητὀ. Εδώ Και ἑνα χρὀνο ἐχω µια 
ΑπιίΦα 1200 και θα ἠθεῆα να σε ρωτήσω τα εξής: 

1. πώς µπορεί να συνδεθεί Π ΑΊ200 σε 5ΝΟΑ 
πἹοπίτο:; Θα υποστηρίζει όΠες τις αναβύσεις της 
1200 ἑνα πποπίἴοΓ των 85.000 δρχ; 

2. Πὼς μπορώ να περάσω εικόνες απὀ Ρζ σε 
ΑπΊί6Σ; Γίνεται µε το ΟΓο55005; Θα ἐχω Καλό ἄπο- 
τέβεσμα; 

3, Στο τεύχος 108 και συγκεκριµένα στο αφιέ- 
ρωμα "Διάσημα προγράµµατα για την Απ]ὶᾷα”, στη 
σεβίδα 23, το ΡΕ/5ΟΠΑΙ Ρα[πί δείχνει µία στατική εἰ-- 
κόνα απὀ το ΑΟΟΝΥ. Μπορεί να διαθάσει {οΓπιαί 
απὀ δισκέτες που δεν εἶναι 005; 

4. ΤέΛος, έχω συνδέσει την Απίσα µε το Κασε- 
τὀφωνο 5ΗΑΑΡ ΤΙΝΙΝΟΑΜ. Υπάρχει περίπτωση να 
πέσει ῃ απὀδοση ή να καεί το κασετόφωνο; Ισίδω- 
ρος Κοβιαθράς. 


Σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά 
σου λόγια. 

1. Η Απιὶρα 1200 µπορεί να συνδεθεί 
µε ΝΨΘΑ πιοπίίοΓ, όµως θα πρέπει να έχεις υπόψη 
σου τα εξής: Δεν θα μπορείς να βλέπεις Τα περισσό- 
τερα παιχνίδια και ὁποια προγράµµατα δεν μπορούν 
να χρησιμοποιήσουν τα κατάλληλα πιοᾶθ» της 1200. 
Συγκεκριµένα, θα χάσεις τα ΡΑΙ. πιοᾷθς. Θα πρέπει 
να ψάξεις για ένα ππυ]ίβγπο πιοΠΙίοΓ που να καλύπτει 
τα 16ΚΗΖ, πράγμα που δεν ισχύει για τα απλά ΝΑ 
και ΝΑ. Επίσης, για να χρησιμοποιήσεις ένα τέ- 
τοιο ΠΙΟΠΙΟΙ θα χρειαστείς και ένα µικρό 86ΒρΙΟΙ γία 


͵ Αγαπητέ Ισίδωρε, 


το βύσμα του, το οποίο δεν είναι ίδιο µε το 23ρίΠ 
ΒΘΒ της Απιίσ. 

2, Πρέπει, µέσα απὀ ένα πρόγραµµα στο Ρ6, να 
τις σώσεις σε κάποιο κατάλληλο {οΠΠΑί που να γίνε- 
ται αντιληπτό απὀ τα προγράµµατα της ΑπΠΙ68. Αν έ- 
χεις Αάοῦθ ΡΠοΙΟΦΜΟΡ, για παράδειγµα, µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις απευθείας το ΙΕΕ/Ι.ΒΜ δἰβηόβ/ά 
και να απευθυνθείς στο σύνολο των προγραμμάτων 
της Απιίσα. Πολλά προγράµµατα, επίσης, διαβάζουν 
ΤΙΕΕ και ΑἱΕ εικόνες, ενώ τα προγράµµατα επεξερ- 
γασίας εικόνας στην Απιὶσ8 δεν θα έχουν πρόβλημα 
µε κανένα σχεδόν {οΠΠΑἰ. Φυσικά, για τη µεταφορά 
θα πρέπει να χρησιμοποιήσεις το ΟΓ055005 ή κά- 
ποια σειριακή σύνδεση Των δύο υπολογιστών 
(πιοάθπι ή καλώδιο πυ!! πιοὔθπῃ). 

3. Την εικόνα αυτή την έχουµε πάρει απὀ το 
ΑΘΟΝΥ µε τη βοήθεια του ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ, το ο- 
ποίο αποθηκεύει σε µορφή ΙΒΜ, κατανοητή όπως 
είπαμε απὀ όλα σχεδόν τα σχεδιαστικά προγράµµα- 
τα στην Απρ. 4. Φυσικά και δεν υπάρχει τέτοια πε-΄ 
ρίπτωση. 


Α1Ι200 ὈὉΡσΕΒΑΡΕΡ 
Αγαπητοί ΡΙχΘΙηεαᾶς, καταρχήν θεβω 
να σας συγχαρώ για τη θαυμάσια 
δουβειά σας. ΤΟ περιοδικό εἶναι σχε-- 
δόν τέβειο. Συμφωνώ και εγώ, Κα- 
θυστερηµένα, για την αββαγή της ύλης, αφού έτσι 
όΛοι οι µ56/5 εἶναι τεβικά κερδισμένοι. Εχω, όμως, 
ἑνα παράπονο: Δεν µιβάτε αρκετά για εκδόσεις 
παιχνιδιών που έχουν 8γε! εΙδιΚά για Α1200. Ακόμα, 
θα ἠθεῇα, όταν παρουσιάζεται ἑνα παιχνίδι στην 
ΑπιΦα, να αναφέρετε Και το αν τρέχει! στην ΑΊ200. 
Είμαι, Λοιπόν, ένας αρχάριος και έχω αποφασίσει 
να πάρω την ΑΊ200. Εχω, Λοιπόν, µερικές ερωτή-- 
σεις: 

1. Ποια απὀ τις δύο Κάρτες εἰναι καλύτερη για 
την ΑΊ200: Η 1240 της ΟΝΡ ἡ η ΜΊ23ΟΧΑ της 
ΜΙεγοροίςς και πόσο κοστίζει; Θα παϊζῶ πιο εὐκο-- 
ῆα σἱπμαἴο:ς; 

2. ΠΟΙΟ ΠΊΟΠΙΤΟΓ εἶναι Καβύτερο γα την Α1200: 
ΤΟ Ί0θ4ς, το 8833 ἠ το 88325; 

3. Ο 5ιγἰς 800 της ΕΡΞΟΝ συνδέεται µε την 
Α1200; Πόσο κοστίζει; 

4, Πότε θᾳ εἶναι ἐτοίμο το ΕΟΚΟΜ για ΑΊ200; θα 
εἶναι συµθατό µε το 60 22; Πόσο υποθέτεις, απὀτις 
Ιδιότητες Και τα εξαρτἠµατά του, ότι θᾳ κοστίζει; 
Πάνω απὀ 50.000δρχ; 

5 Πότε Π ΑΊ200 δείχνει ταυτόχρονα στην οθόνη 
256.000 χρώματα Και πὀτε 256; Πώς θᾳ την κάνω 
να µπορεί να δείξει 256.000: 

6. Κυκβοφορούν ειδικές εκδόσεις των παρακά- 
τω παιχνιδιών για την Α1200, και αν ὀχι, τρέχουν Οἱ 


ΑΛΛΙΕΕΙΑΛΑ [ τΡΑ στα 


κανονικές; {πάς οἱ 10/8, ΕΙΙε 2, ΗΙΓεᾷ ΟυΠς, Αἴεη 
ΒΓ686 2, Μογταἰ Κοπηαῖ, ΒοΏγ Βἰοινς 0αἱαεῖῖς, ΕΠΕΚ 
ΟΕΚ 2, Ώιπθ 2, 9ρᾶ56 ΗιΙΚ, ΤΕΧ, Τοηπαςο, ἰ5[α: 2, 
«γΠΩΙςαἴς, Ἰλαἰκεί, Ε117 5τεαίτῃ ΕΙΦΠΤΕΓ, ΟµηςΠίρ 
2000. Καταβαθαίνω ότι το γράμμα µου εἶναι µεγά-- 
Λο, αββά οι απαντήσεις εἶναι ποβύ σημαντικές για 
εμένα, Να δω και εγώ µία φορά ένα γράμμα µου να 
δημοσιεύεται (αναστεναγµός): 

Με εκτίµηση, 

Μανώβης Μπάτσης. 


Σ8 ευχαριστούμε για την προτίµηση 
που µας δείχνεις, αλλά κάπου µας αδι- 
κείς. Εχεις αλήθεια παράπονο αυτή τη 
στιγµή ότι δεν παρουσιάζουμε αρκετά παιχνίδια εἰ- 


| Φίλε Μανώλη, 


αά 


Ὃ 


1. 


δικά για 12900; Μέχρι και δρθεία! ΓΘνίθΥν5 µόνο για 
αυτήν κάναμε. Αν δεν το έχεις υπόψη σου, σχεδὀν 
το 10036 των Γθνίθνἠς γίνονται πάνω σε Απιίσα 1200, 
οπότε µην ανησυχείς για το ποἰα τρέχουν σε αυτή. 
Αν µάλιστα υπάρχει πολύ µεγάλη διαφορά ανάµεσα 
σε ΑΞΑ και ΝΟΝ-ΑΘΑ έκδοση ενός παιχνιδιού, να 
είσαι σίγουρος ότι θα κάνουμε ειδική αναφορά. Σε 


ό,τι αφορά τώρα τα ερωτήµατά σου: 

1. Επειδή είσαι αρχάριος, δεν θα σου πρότεινα να 
καταφύγεις αµέσως σε µία τέτοια, αρκετά ακριβή 
κάρτα. Σκέψου ότι οἱ τιµές τους, µε τα 4ΜΒ ΒΑΜ 
που είναι σχεδόν απαραίτητα γα να τις "χαρείς", 
πλησιάζουν ή ακόµα και ξεπερνούν τις 200.000 δρχ! 
Βέβαια, δίνουν έξι φορές καλύτερες επιδόσεις, αλ- 
λά νομίζω ότι δεν αξίζει το κόστος αυτό, µόνο και 
µόνο για να παίζεις ΠΙΦΗΙ «ἱπιυ]βίο!5. Αν θέλεις τη 
γνώµη µου, να προτιμήσεις την κάρτα της ΑΝΡ. 
Υπάρχουν μικροί’ λόγοι που την κάνουν καλύτερη 
επιλογή. Με µία τέτοια κάρτα δεν θα έχεις πρόβλη- 
μα σε κανέναν δἱππυ]αίογ. 

2. Κανένα από όλα δεν εἶναι το Ιδανικό πποπΙίοΓ 
για την Α1200. Αν το θέλεις µόνο για τον υπολογΙ- 
στή, διάλεξε το φθηνότερο. 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΜΑ 


ΚΟΝΤΡΕΣ 


Αγαπητό ΡΙΧει͵ 
, Σε αγοράζω εδώ και αρκετό καιρό και έχω καταβάθει ότι εἰσαι 
ο το καλύτερο περιοδικό Πβηροφορικής Και τεχνοβογίας. Σου 
εύχομαι κάθε επιτυχία. Εδώ Και ἑνα µήνα εἶμαι Κάτοχος µιας 
1200 και σου γράφω για ένα θέµα που µε προθβηµατίζει ποβύ τον τεβευταίο 
καιρό. Δύο απὀ τοὺς πιο στενούς µου φίβους έχουν απὀ ἑνα ΕΑΙΟΟΝ 4ΜΒ 
ΒΑΝ, ενώ ένας ἀῆλος έχει µια ΑΠΠΙΦ3 4000. Αυτοί που έχουν τους ΕΛΙ(ΟΝΣς 
μας ἐχουν µπει στη μύτη ὁτι ο υποβογιστής τους εἶναι σκάβες ανώτερος και 
από τη δικιά µου Α1200, αββά και απὀ του φίβου µου την ΑΔ000 και απὀ ἀπο-- 
ψη παιχνιδιών (γραφικά, ἠχος, αβπιερΙαγ), αΏᾗά και σε προγράµµατα. Ετσι͵ 
όλπ η ποβυκατοικία έχει κηρυχτεί σε κατάσταση πολέμου. Από τη µία 
πΏευρά αυτοί µε τους ΕΑΙ ΟΟΝς και απὀ την άλλη εμείς µετις ΑΜΙΟΑ. Εγώπι- 
στεύω το αντίθετο, όµως θα ήθεβα να µάθω ποια είναι Π γνώµῃ Π δική σου. 
ΟΙΕΑΙΟΟΝς εἶναι καλύτεροι ή οι ΑΜΙΘΟΑ; Κάνε µία σύγκριση ανάµεσα σε αυτά 
τα μηχανήματα σε ὁβους τους τοµείς. 
ΥΓΛ: Σε παρακαβώ να απαντήσεις γρήγορα, γιατί απὀ εσένα θᾳ εξαρτη-- 
θεί ανθα συνεχιστεί ο πόβεμος καιθα κριθεί η µοίρατης πολυκατοικίας µας. 
Με αγάπη, ο Απισοφιβός σου, 
Νίκος - Χαλάνδρι. 


Φίλε Νίκο, 
Ι Έχουμε και στο παρελθόν αναφερθεί στο θέµα αυτό: Ενας υπο- 

λογιστής δεν εἶναι γενικά "καλός" ή “κακός”, αλλά "καλός" ἡ κα- 
κὀς’ για κάποια συγκεκριμένη δουλειά. Στη συγκεκριμένη περί- 
πτωση, λοιπόν, υπάρχουν μερικοί τοµείς που μπορούν να συγκριθούν Τα µη- 
χανήµατα: Υπολογιστική ισχύς, γραφικά, ήχος, επεκτασιµότητα, 50/ΝΝ8ΓΘ και 
τιµή. Στην υπολογιστική ισχύ έχουμε κατά σειρά Απιὶσα 4000/030, ΕΑΙΟΟΝ 
090, Απιίσα 1200. Κάποια στιγµή θα έχουµε συγκεκριμένες μετρήσεις µε κώ- 
δικα, τις οποίες θα φτιάξουμε μόνοι µας και θα μιλήσουμε µε απόλυτη ακρί- 


βεια και νούμερα για τις σχετικές ταχύτητες. Όσον αφορά στα γραφικά, η 
Απιὶσᾶ διαθέτει περισσότερα πιοσες, μεγαλύτερες αναλύσεις και περισσότερα 
χρώματα. Πρέπει, όµως, να παρατηρήσουμε ὁτι ο ΕΑΙΟΟΝ 030 έχει και Ιτυθ 
οοἱοΓ πιοζθ 32.768 χρωμάτων ενώ το ΑΘΑ οΏὴρ 5θί δεν έχει. Στον τοµέα του ή- 
χου πιστεύω ότι ο ΕΑΙ ΟΟΝ βρίσκεται µία κατηγορία παραπάνὼ και δεν έχω τί 
ποτε παραπέρα να προσθέσω. Στο θέµα της επεκτασιµότητας, θα τοποθετού- 
σα πρώτα Α4000, στη συνέχεια ΕΑΙ ΟΟΝ και τέλος Α1200. 

Ο.λόγος εἶναι ότι ο ΕΑΙ ΟΟΝ έχει ενσωματωμένο τον 9091 ΙΙ ελεγκτή, τον 
οποίο µπορεί κανείς να τον αποκτήσει σε κάρτα στις Αππίσ8. Δίνω πολλούς πό- 
ντους, όµως, στην 1200 λόγω των πολλών προοπτικών που έχει αφήσει η 
(ΟοΠΠπιοάο/θ κατά τη σχεδίασἡ της και το ταχύτατα αναπτυσσόμενο ΡΟΜΟΙΑ 
σἰαπόβ/ά (ρίξτε µια µατιά στο ΡΟΜΑΦΤΕΒ για να διαπιστώσετε πόσα περιφε- 
ρειακά βγαίνουν συνεχώς για ΡΟΜΕΙΑ 51οἱς). Στον τοµέα του 89ΠΨΥ8ΙΘ έχουµε 
δύο πολύ καλά λειτουργικά συστήµατα. 

Εχω, όµως, την εντύπωση ὁτι το ΑπισΒΌΟ5 3.0 δεν έχει πολλά που να 
μπορούν να συγκριθούν µαζί του. Αν και η εξαντλητική χρήση του αποκαλύ- 
πτει αδυναμίες που δεν απαντώνται στο λειτουργικό της ΑΤΑΒΙ, ακόµα και µε 
αυτές βρίσκεται µία κλάση παραπάνω. Στον τοµέα των παιχνιδιὼν η Απιὶᾷ8 
προπορεύεται αισθητά έχοντας πλουσιότερο Ό8οκητουπά και πιο µεγάλη υπο- 
στήριξη προς το παρόν. 

Στις σοβαρές εφαρµογές,, σε προγράµµατα ΜΙΟΙ και γενικά μουσικής, 
υπερτερούν τα μοντέλα της ΑΤΑΒΙ, ενώ στον τοµέα Μυ]ήππβαῖα, παρουσιά- 
σεις, σχεδίαση 30 γραφικών, απἰπΒΙίοη και Τα σχετικά, η ΑΠΠΙ08 έχει καθιε- 
ρώσει κάποια 5ἰ8ηόβΓάς που δύσκολα καλύπτονται. 

Στο θέµα της τιµής, η Α4000 µειονεκτεί σχετικά, ενώ σε τελική ανάλυση (µε 
τα απαραίτητα Αάά-ΟπΠΦ,) Α1200 και ΕΑΙΟΟΝ βρίσκονται κάπου στα ἰδια 
πλαίσια. 

Νομίζω, όµως, ότι “αντίπαλοι” των Απιζ8 96/5 δεν είναι οι Αταρόβιοι και ᾱ- 
ντίστροφα, αλλά ότι και οἱ δύο "χτυπιούνται” απὀ το χώρο των συμβατών... 
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3, Οσοι εκτυπωτές χρησιμοποιούν ΟθπίΓοπίο» θύ- 
ρα συνδέονται µε την ΑΠΠΙ68, αφού έχει δἰβΠόΒΓά πα- 
ράλληλη πόρτα. Δεν έχω υπόψη µου όµως αν χρειά- 
ζεται κάποιος ειδικός άΠνθί γι’ αυτόν τον εκτυπωτή 
(θα είναι δύσκολο να τον βρεις) ή είναι απλώς 
συµβατός µε κάποιον, από τα μοντέλα της ΕΡΦΟΝ 
που υποστηρίζει η Απιίσα (διάβασε το πιΒπιΙ για ᾱ- 
ναλυτική λίστα). 

4. Οι προοπτικές είναι, δυστυχώς, πολύ άσχηµες. 
Η Οοπιπιοᾶο/θ επίσηµα πάγωσε το θέµα, όπως έ- 
χουμε ξαναγράψει σε προηγούμενο τεύχος, και 
μάλλον θα πρέπει να περιμένεις αρκετά για να δεις 
κάτι τέτοιο. Σίγουρα, η τιµή θα ξεπερνά αρκετά τις 
590.000 δρχ. και δεν αποκλείεται να είναι ελάχιστα 
κάτω από την τιµή ενός (0 36! δ. Όταν το ζητήσει 
κάποιο πρόγραμμα. Εσύ δεν µπορείς να διατάξεις 
κάποιο παιχνίδι, αν π.χ. χρησιμοποιεί Α αριθµό χρω- 
µάτων, να χρησιμοποιήσει Β, παρά µόνο εάν έχει 
προβλεφθεί απὀ τους προγραμματιστές. Σε εσένα 
θα έρθει αυτή η επιλογή, όταν σχεδιάζεις γραφικά 
κ.λπ. 

6. Τα παιχνίδια που αναφέρεις τρέχουν στην 
Απιὶσθ 1200, όµως µόνο για το Ι5Η8Ι 2 και το Αθη 
Β/θθά 2 μπορώ να σου εγγυηθώ ειδικές εκδόσεις για 
ΑΘΑ οᾖ]ραθί. 


ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΜΕ 
ΜΕΛΛΟΝ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ,, 
Σε διαθάζω απὀ το τεύχος Ιουνίου-- 
Αυγούστου. Είσαι καταπβηκτικὀ πε-- 
ριοδιΚὀ. Δεν χρειάζεται να πω ἆλῆα, 
γΙ αυτό ας περάσω στο θέµα. Εχω ένα Ρζ και ένα 
5ΝΕς. Σκέφτομαι να αγοράσω µία Απίᾳα. Γιατις 
Απιὶσα γνωρίζω εβάχιστα πράγματα Και γΙ’΄ αυτό 
σου ζητώ να µου απαντήσεις στις εξής ερωτήσεις: 
α) Την Απιίαα θᾳ τη χρησιμοποιώ κατά 9956 για 
παιχνίδια Και κάποια Αάνεηίωγες. Ποια Απιίσα µου 
προτείνεις; 
ϐ) Οι ΑΠΙΙΦ3 500, 500-- Και 600 έχουν δύο χρόνια 
ακόµα µέββον; 
Υ) Υπάρχει Ο0--ΡΙάΥΕΓ γΙα τις µικρές ΑΠΙΙΟ8; 
ὅ) ΤΟ 5ΝΕς έχει µέῆβον; 
Αυτά... 
Σε ευχαριστώ γΙα το χρὀνο που µου αφιέρωσες. 
Με εκτίµηση, Ακης. 


ΥΓ: Γράυτε και ἀβῆα γΙα 5ΝΕ5. Προσωπικά νιώ- 
θω πολύ παραμεβημένος! 

ΥΓ2: Βάῆτε καμιά αφίσα! 

ΥΓΣ: Σας άρεσε το ΕΙά5ΠΒαςΚ; Εμένα ὀχι! 

ΥΓ4: ΜεγάΒο γράμμα (ποβύ µεγάβο), αβθά εἡπί-- 
ζω σε απάντηση. Σου στἐῆνω Και τους κωδικούς 


- ΕΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 199894 


για Το ΕΙ5ΠΒὰ(Κ στο επίπεδο ΕΣΥ: ἱ8νθἰ 2: ΝΙΥΧ, 
3: ΞΝΡ, 4:ΌΧΟΡ, 5: 5ι ΜΝ, 6α: 5ΤΗΕΑΚ, 60: Ο8ἱΩΧ7. 
Παρ᾿ όβα αυτά δεν το έχω τερματίσει... 


Φίλε Ακη, 

η Δεν χρειάζεται να ευχαριστείς για Το 
χρόνο µας, αφού άλλωστε στόχος και 
υποχρέωσή µας είναι να σας βοηθάµε, 

όπως μπορούμε. Οἱ πιο ευχάριστες στήλες του Ππε- 
ριοδικού είναι τα ΗΒΓάνν4ΙΘ Τθδίς και η Αλληλογρα- 
φία! Περνάµε, λοιπόν, στα ερωτήµατά σου: 

α) Σου προτείνω την Α12090, αν έχεις την οἰκονο- 
µική δυνατότητα να την αγοράσεις. Οι Α500, Α500ς 
και ΑΘΟ0, λόγω του ότι έχουν καταργηθεί, είναι σχε- 
τικἀ δύσκολο να βρεθούν καινούριες. ίσως θα πρέ- 
πει να σκεφτείς και τις µεταχειρισµένες. 

β) Όπως και να το κάνουμε τα μηχανήματα έχουν 
καταργηθεί και αυτό στενεύει τις προοπτικές τους. 
Πιστεύω, πάντως, ότι τουλάχιστον για ένα χρόνο α- 
κόµα θα βγαίνουν πάρα πολλά παιχνίδια που θα τρέ- 
χουν και σε αυτές, αφού πρόκειται για ευρέως δια- 
δεδοµένα μοντέλα. 

Υ) Για 500 και 500. υπάρχει το Α570 της 
6οπιπποσο/θ, Το οποίο δίνεται, μάλιστα, σε πολύ χα- 
µηλή τιµή. 

ὅ) Αναμφίβολα. Παρά το σκληρό ανταγωνισμό και 
τα χτυπήματα απὀ 36 και 64 Ρἱ5 που δέχεται, η µε- 
γάλη λαϊκή βάση, που το υποστηρίζει στις Ηνωμένες 
Πολιτείες, εγγυάται το µέλλον του. 


ΑΜΙ(άΑ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
Γειασας, 
Καταρχήν να σας πω πως εἶμαι 4 ε-- 
τών και ασχοβούμαι ερασιτεχνικά µε 
την ἐκδοση µιας πολύ μικρής συνδι- 
καβιστικής εφημεριδούβας (ένα φύβᾷῆο Α2 τυπω-- 
µένο µπρος -- πίσω) και χρησιμοποιώ την Απιὶσα 
500 µε ΚΙοκσίαγί 1.3. Αυτή έχει 1ΜΒ (5001500) ε- 
σωτερική Και 2ΜΒ εξωτερική (ΑΙΙΟΚΑΜ) μνήμη Και 
επίσης ένα εξωτερικό ἄΠνε. Τέβος, χρησιμοποιώ 
τον εκτυπωτή ΗΡ Ρε5Κ/εἴ 5/0. 
Κάπου--κάπου διαθάζω το περιοδικό σας µια και 


το παίρνουν τα παιδιά (εἰµαι παντρεμένος µε δύο 
παιδιά 13 και 15 ετών) και κοιτάζω όσα αφορούν 
στα περιφερειακά και σε άρθρα για επεξεργαστές 
κειµένου. Στο τεύχος ΝΟ Ί05 του Δεκέμθρη δίνατε 
κάποιες πἠηροφορίες για το πρὀγραμµα Μ/οΓά- 
Μοπτη και εἰχατε την πβηροφορία ότι εἰναι ένα αρ- 
κετά καλό πρόγραµµα. 

α) Αν μπορώ να δουβέυω µε την Απιίσα όπως εἷ-- 
ναι το ἸΝογαΝΝοΓτΗ, χωρίς πρὀθῄηµα, ή Κάποιο 4ᾖλβο 
καἢό πρόγραµµα, που να δουβεύει γρήγορα και ᾱ- 
πῇά. Εχω ήδη το Ρὰ085ΙΓΘΟΠΙ 2.1, ΕἰΠαἰ (0ΡΥ, ΡΕΝ 
ΡΑΙ,, ΡΓΟΙΕΞΞΙΟΠαΙ Ρα08, ΡΓΟΙΝΠΙΘ 2 ἃ 2. Από αυτά 
μου δουβεύει µόνο το ΡαΦ85ἴΓΘάΠΙ, αββά χωρίς τό-- 
νους, είναι ποβύ αργό και δεν κάνει καβή εκτύπω-- 
ση, Το ΕΙΠαΙ ΟΟΡΥ το ἰδΙο, Καθώς Και το ΡΓΟΙΝΠΙ6, 
απὀ τα οποία δεν μπορώ να εκτυπώσω εββηνικά. 

ϐ) Αν κάνει για τη δουβειά που το θέβω (όχι τίτ-- 
Λους, απᾗά κείµενο) 

Υ) Πόσο κοστίζει, ποιος το διαθέτει (διεύθυνση), 
αν έχει οδηγίες στα εββηνικά (δε γνωρίζω ξένη 
γβὠσσα), αν μπορῶ να το παραγγείβω Και να το 
παραβάθω µε αντικαταθοβΒή και, τέβος, αν έχει 
ποΏβές γραμματοσειρές. 

Να Δάθετε υπόψη ότι δεν ξέρω σχεδὀν τίποτε 
από Η/Υ. 

Ευχαριστώ, 

Καβεας Σωτήριος. 


Το πρόβλημα µε τα ελληνικά το συνα- 
ντούν πάρα πολλοί Απιϊζᾶ υ58/5. Προ- 
τίµησα, λοιπόν, να δημοσιεύσω το 
γράµµα σου, γιατί αντιπροσωπεύει ἑνα γενικότερο 
ενδιαφέρον. Δεν θα απαντήσω στις ερωτήσεις σου 
µία προς µία, αλλά θα αντιµετωπίσω το πρόβλημα 
σφαιρικά. Κατ’ αρχήν πρέπει να αλλάξεις τη ΒΟΜ 
του μηχανἡματός σου σε 2.04 απὀ 1.3 και στη συνέ- 
χεια να αποκτήσεις το ελληνικό ΨΟΠΚΟΘΠΟΗ από την 
ΑΟ. Φο//αΓθ Επρίπθθ/ίπα (παρουσίαση θα βρεις σε 
παλαιότερο τεύχος και διαφήµισή του σ᾽αυτό το τεύ- 
χος που κρατάς). Αυτό θα σου προσφέρει αρκετά 
σετ γραμματοσειρών, για να κάνεις τη δουλειά που 
θέλεις. Μαζί µε το ελληνικό ΙογκΏθΠΟΒ, θα πάρεις 
και Τα κατάλληλα προγράμμµατα-οδηγούς για µια 
σειρά εκτυπωτών και ανάμεσά τους θα βρεις και Το 
κατάλληλο για τον ΗΡ Ὀο5κόθί, καθώς και οδηγίες 
στα ελληνικά. Αυτά είναι τα πλέον στοιχειώδη για 
αρχή, ενώ το κόστος τους δεν θα φτάσει τις 20.000 
ὄρχ. Προκειμένου, όµως, να µη βασανίζεσαι, θα πρέ- 
πει να βρεις και ένα σκληρό δίσκο, απὀ 40ΜΒ κατά 
προτίµηση και πάνω. 
Ετσι, θα έχεις ένα πλήρες σύστηµα που θα µπορεί 
να χρησιμοποιήσει ελληνικά µε κάθε πρόγραµµα, θα 


ᾗ Αγαπητέ Σωτήρη, 


βγάζει τόνους, θα προσφέρει πολλά μεγέθη γραµ- 
µατοσειρών και πολλά άλλα. Όσον αφορά τώρα στο 
Ψ/οιάνοΠ!, πρέπει να πω ότι είναι πάρα πολύ καλό. 

Ωστόσο, νομίζω ὁτι δεν υπάρχει κάποιος που να 
το εισάγει στη χώρα µας και, όπως καταλαβαίνεις, 
δεν µπορεί να γίνει συζήτηση για ελληνικό εγχειρί- 
διο. Σίγουρα, όµως, μπορείς να καλύψεις και µε Το 
παραπάνω τις ανάγκες σου, µε κάποιο απὀ τα προ- 
γράμματα που διαθέτεις αυτή τη στιγµή. 


τν Ἡ ΜΟΝΙΤΟΕ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Σε συγχαίρω γιατην πηούσια και οΏο-- 
κἠηρωμένη ύβῃ σου. Είσαι αναμφι- 
σθήτητα το καλύτερο περιοδικό στο 
χώρο των εοπηρυίεις. Ας αρχίσω, όμως, µετις ε- 
ρωτήσεις µου. 

1, 2πιθααΏγῖθς ΑΜ στην ΑπιίΦα 1200 είναι αρ- 
κετά ή χρειάζονται και ἆπβα; Πώς μπορώ νατα ε- 
πεκτείνω; Πόσο θα µου κοστίσει; 

2. Τι χαρακτηριστικά πρέπει να έχε! µία τηῇεό-- 
ραση για να παρέχει! εικόνα συγκρίσιµῃ µε αυτή ε-- 
νός πιοπίτογ: Εσύ µε συμθουβεύεις να πάρω τηῇε-- 
όραση ἡ ΠΟΠΙΤΟΓ; 

τα χαρακτηριστικά της τηβεόρασης, της οποίας 
τη διαφήμιση συμπεριβαμθάνω στο φάκεβο, είναι 
τέτοια, ώστε η εικόνα που θᾳ µου παρέχει να εἶναι 
ἴδια µε αυτή ενός πιοηίτοι ή θ0 εἶναι κατώτερη; (α- 
νάβυση/χρώματα). 

:. Ὑπάρχει περιφερειακό το οποίο να συνδέεται 
στην ΑΊ200 και να μετατρέπει το ΠΊΟΠΙἴΟΙ σε τΠῇε - 
όραση; Αν ναι, πόσο κάνει; 

3. Τα ίση ἀεηςίτγ ἀήνες πόσο κοστίζουν και τι 
απαιτήσεις έχουν; 

4. 0 αοσεΙεΓαῖοί σε ποιες ταχύτητες διατίθετα!; 
πόσο κάνει; 

5 Υπάρχει 60 ΒΟΜ το οποίο, ἁμα το συνδέσω 
στην ΑπιΦ3 1200 να µπορώ να φορτώνω τα (Ό του 
60 22; Αν ναι, πὀσο κάνει; Δέχεται επάνω του το 
αΓΠΙάαθ ΕΜΝ που να υποστηρίζει το στάνταρ 
ΜΡΕΕ; Αν ναι, πὀσο κάνει; 

6. Η συσκευή µέσα στην οποία στεγάζεται ο ε- 
ξωτερικός σκἠπρός δίσκος πώς και πού συνδέεται 
καιτέβος πὀσο κάνει; 

7. Το Αετίοη ΚΕΡΙαΥ ΙΙΙ συνεργάζεται µε όῆα τα 
παιχνίδια; Πόσο κάνει; 

8. Τιχρησιμεύει το ΡΟΜΕΙΑ 5ἱοῖ της ΑπιίΦα 1200; 

9. Υπάρχει τεβικά διαφορά σηµαντική ανάµεσα 
στην τηΛεόραση Και στο ΠΙΟΠΙίοΓ όσον αφορά στα 
γραφικά; Ποιο ΠποηίἴοΓ µου συνιστάς και ποια Π τι- 
μήτου; 

Εβπίζω να µη σε Κούρασα. Σε παρακαβώ απά-- 
ντησέ µου γρήγορα. Εσένα περιμενῶ γΙα να 4Υο- 


ράσω το εοπηρυίθ που θέβω. Εχω τα χρήματα, σ- 
Δά δεν ξέρω τι ακριθώς να πάρω! Βγ8! 
Αντώνης Καβοΐδης 


1. Τα 2ΜΒ είναι αρκετά για Το σύνολο 
σχεδόν των παιχνιδιών, όµως σύντομα 
θα βρεις ότι δεν σου προσφέρουν δι- 
αίτερες συγκινήσεις στο χώρο του σοβαρού 
φ0//Ν4ΙΘ. Τα ΘΜΒ θα καλύψουν και αυτόν τον τοµέα. 
Για να προσθέσεις 4 ΜΒ ΒΑΜ α χρειαστείς µία κάρ- 
τα επέκτασης µνήµης, η οποία θα τοποθετείται στη 
θύρα κάτω απὀ την κεντρική µονάδα της Απιὶζ8 σου. 
Αν θέλεις την πιο οικονομική, βρες µία χωρίς θέση 
για μαθηματικό συνεπεξεργαστἡ και µε σταθερή πο- 
σότητα µνήµης (µη αναβαθμιζόµενη, π.Χ. στα ΜΒ). 
Για 4ΜΒ να περιμένεις από 70.000 δρχ. και πάνω, 
ενώ µερικές καλύτερες κάρτες ξεπερνούν τις 
100.000. 

2 Η εικόνα δεν θα είναι ποτέ συγκρίσιµη (φυσικά, 
αυτό καλύπτει και την τηλεόραση της διαφήμισης 
που έστειλες). 

Αν χρειάζεσαι την Απιίς8 µόνο για παιχνίδια, τότε 
µία τηλεόραση µε υποδοχἠ 0ΑΗΤ (ΕυΒΟΟΟΝ- 
ΝΕΟΤΟΒ) θα σου δώσει πολύ ικανοποιητικἀ αποτε- 
λέσματα. Αν, όµως, έχεις στόχο τις σοβαρές εφαρ- 
µογές, θα πρέπει οπωσδήποτε να σκεφτείς σοβαρά 
την αγορά ενός ΠΠΟΠΠΟΓ. Ο λόγος είναι η διπλάσια 
ευκρίνεια της οθόνης ενός πιοπ!οΓ σε σχέση µε 
αυτή µιας τηλεόρασης. Το περιφερειακό που αναφέ- 
ρεις υπάρχει, αλλά επειδή δεν γνωρίζω εάν το έχει 
φέρει κάποιος στη χώρα µας, δεν µπορώ να σου δώ- 
σω κάποια τιµή. 

3. Η µόνη τους απαίτηση είναι µία Απιζ8, αλλά η 
τιµή τους είναι αρκετά τσουχτερή, τουλάχιστον όσο 
δύο Πορργ ἄήνθς του 1ΜΒ! 

4. Υπάρχουν αρκετές µάρκες και πολλά διαφορε- 
τικά οοπῇσυΓΒΙοΠς εκτός από την ταχύτητα, Τα οποία 
επηρεάζουν την τελική τιµή. Για παράδειγµα, ο µα- 
θηµατικός συνεπεξεργαστής, η συχνότητά του και 
το µέγεθος τῆς µνήµης. Διάβασε το σχετικό τεστ για 
γα ενηµερωθείς πάνω στον ΔοοβΙΒΙΑΙΟΓ της 
ΜΙστοβοίΐος. 

6. Δυστυχώς, δεν υπάρχει κάτι τέτοιο Και δεν 


[ Αγαπητέ Αντώνη, 


6. Ανοίγεις την Απιίσ8 σου, τοποθετείς ένα εἰδικὀ 
καλώδιο στην κατάλληλη υποδοχή του ΙΡΕ 
Οοπτοίθ; και βγάζεις έξω από τον υπολογιστή (στο 
πίσω µέρος) µία νέα ειδική υποδοχή, στην οποία 
συνδέεται το τελικό εξάρτημα, το κουτί µε το δίσκο. 
Τα καλώδια µαζί µε το κουτί πριν λίγο καιρό κόστι- 
ζαν 25.000 δρχ. 

7. Το ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙΙ δεν συνδέεται µε την 
Απιίσα 1200. Θα πρέπει να περιμένεις να έρθει το εἰ- 
δικό ΚΙ που της δίνει τη δυνατότητα να χρησιµοποι- 
εἰ τα περιφερειακά της Α500. Επίσης, δεν τα κατα- 
φέρνει καλά σε όλα τα παιχνίδια. Τα πιο πρόσφατα 
χρησιμοποιούν τέτοιες τεχνικές για τη δημιουργία 
της εικόνας, που το ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ "την πατάει”. 
Όμως, συνήθως, καταφέρνει να ρίξει την ταχύτητα ἡ 
να δώσει άπειρες "ζωές". 

8. Μέσω αυτής, µπορείς να συνδέσεις στην 
Απιίσα ένα πλήθος περιφερειακών, όπως σκληρούς 
δίσκους, πιοάςπι, κάρτες µνήµης και δικτύων, κα- 
τευθείαν απὀ το χώρο των συμβατών. 

9. Όπως είπα και πριν ναι. Σαν πιο οικονομική λύ- 
ση το 10845 ἡ τα παρεμφερή της ΡΠΙῇρ8, ενώ αν θέ- 
λεις κάτι για επαγγελματική χρήση, ένα ππυ[ήδοΒη 
που να ξεκινά απὀ τα 19ΚΗΖ. 

Ελπίζω να διαλέξεις κάτι που να σε καλύψει γία 
αρκετό καιρό και να µην περιορίσεις την ΑπΦ8 σου 
σε 08/165᾽ ΠΙ8ΟΠΙΠΘ. 


ΦΩΝΗ ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΑΣ 
πριν περάσω στα καθιερωμένα --πΠηνΝ 
όμως απαραίτητα-- συγχαρητήρια, θα 
ήθεβα να πηπροφορήσω ότιτο γράμ- 
µα αυτό εἶναι κάτι σαν τεστ μεταξύ 

ΕΑΙ6ΟΝ 020 και της Απιίσα 1200, της απάντησης 

δηλαδή των κατ’ εξοχήν εταιριών κατασκευής 

ποπ1θ μηχανημάτων στους, κατά πολύ αναθαθµι- 
σµένους τεβευταία, Ρς5. 

Είναι καιρός, όµως, να περάσω στα συγχαρητή-- 
ρια. Συγχαίρω, Λοιπόν, όβους όσους στεβεχώνουν 
το περιοδικό σας για το πού καλό αποτέῄεσµα, το 
οποίο φτάνει στα χέρια µας (αφού καταθέσουµε 
θέβαια 800 δρχ. στον ανυπόµονο περιπτερό) Καιι- 
δίως τον κύριο ΗΔία Μανεσιώτη, ο οποίος πιστεύω 
ότι εἶναι και ο Καβύτερος συντάκτης. 

Θα ἠθεβα, επίσης, να χαιρετίσω την απὀφαση 
του περιοδικού να υποστηρίξει τα ΠΟΠΊΕ συστήµα- 
τα περισσότερο απὀ τους προσωπικούς Η/Υ, διότι 
παβαιότερα, ενώ η πβειουπφία των αναγνωστών 
ήταν Απιίσα και Αἴαή µ5ε;5, έθλεπαν το μισό περ!ο- 
δικό να ασχοβείται µε παιχνίδια, κυρίως 
αἀνεπίωγες, και εξομοιωτές που ποτέ δεν θᾳ ἐθῆε- 
παν στα συστἠµατά τους. Ενα ακόµα θήμα µπρο- 
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στά, που μά]βον ἐχει αρχίσει να αποδίδει. Το µόνο 
παράπονο που έχω απὀ το περιοδικὀ εἶναι Π µη α-- 
γτικειµενικότητα σε ορισμένους τοµείς, Ενα χαρα-- 
κτηριστικὀ παράδειγµα είναι το εξής: 0 κατά τα 
άλλα ποβύ καβὀς συντάκτης, κύριος Κακαβέτρης, 
σε µερικές περιπτώσεις εἶναι ποβύ αισιὀδοξοζ ὁ-- 
σον αφορά στις επιδόσεις της ΑπΊΙΦᾶ. Στο τεύχος 
101,σε απάντηση σε γράμμα αναγνώστη αναφέρει 
το εξής; Απ]ίσα 1200--0ΝΡ 1230- ΕΑΙΟΟΝΧ2.5. 

Στην καλύτερή του έκδοση το ΟΝΡ 1220, µε τον 
68030 στα 5ΟΜΗΣ εἶναι Ί--2ΜΙΡς αργότερο απὀ τον 
Εαἱζοη͵ όταν αυτός δουβεύει µε το Ώ5ρ (16ΜΙΡς). 
Λαμθάνοντας υπόψη ὁτι η απὀβυτη μειοψηφία των 
Απηίσα µ5ε/5 θᾳ διαθέσει τα χρήματα για το ΟΝΡ 
1230, τότε τα Λεγόμενα του κ. Κακαβέτρη δεν στέ-- 
κουν οὗτε θεωρητικά, αββά οὖτε πρακτικά, ΑΛβο 
ἑνα πράγμα που µε ενοχῇεί είναι η ποβύ µεγάβη 
έµφαση που δίνετε στην Α1200. 

Ειδικά στο τεύχος 108, της αφιερώνετε ποΏβές 
σεβίδες, ενώ χρειάζονταν πού Λιγότερες. Και τι 
έγινε δπῆαδή που θγἠκε ένα ροΏόι ἡ ένα κουτί για 
σκἠπρό δίσκο; Για το Εαἱεοῃ έχουν ϐγει ως Και ρο-- 
µποτικά συστήµατα... Ασχετα που µπορεί να πάρει 
ότι κυκβοφορεί στον ΡΟ µέσω της 5ς05Ι θύρας. Πό-- 
τε θᾳ δει Π ΑΊ200 αίαεαγιηάσες των 44ΜΒ: Νοµί-- 
ζετε ὁτι ένας µέσος Απιίσα 1200 µ56Γ θα παραγγεἰ-- 
Λει ΡΟΜΕΙΑ το 505Ι ἀἀορίογ; 0Λα αυτά, θέθαια, δεν 
τα Λέω µε κακές προθέσεις, αββά επειδή νιώθω 
Πως 0 ΕΑΙ{ΟΝ είναι ο αδικηµένος της υπόθεσης. 
Δεν θα ἠθεῆα να δω ένα τόσο καβό µηχάνηµα να 
ακοβουθεί τον ΑεοΓῃ ΑΓζΙπΊεάες στην αφάνεια. 
Δεν µπορείτε να πείτε ότι δεν υποστηρίζεται. 

Πάνω απὀ 600 προγράµµατα υπάρχουν γΙ αυτόν, 
χωρίς να υποβογίζω τα Ρῦ5. Και απὀ ΠαΓΝΝ4Γ6, ότι 
Χρειάζεται ο Κάθε ένας µπορεί να το ϐρει. Εχετε 
περάσει απὀ την ΙΟ8Π] 50Η τεβευταία; Ας πιάσουµε, 
όµως, τα μηχανήματα Και ας πούμε ποιο εἶναι το 
Καλύτερο Και πού, 

Γραφικά: Αδιαμφισθήτητη υπεροχή της 1200. 
Αυτή, όμως, εἶναι η πρώτη και τεβευταία της νίκη. 
Οσον αφορά στον ἠχο, τα 4 κανάβια των 8 Οἱ α-- 
Κούγονται σαν χαβασμένο γραμμόφωνο μπροστά 
στα 8 Κανάβια Ί6 Ρἱϊ του Εαἱσοῃ. Χάνει Και στην ε-- 
πεκτασιµότητα Και στον αριθµό των θυρών και 
στην κεντρική Και περιφερειακή μνήμη. Δεν νοείται 
υποβογιστής στις ηµέρες µας χωρίς 4ἠνε µεγέ-- 
θους τουβάχιστον Ί.44Μβ. 

Κ;όµως η ΑΊ200 έχει ΒΒΟΚΒ. Βέθαια, όβα αυτά ἑ-- 
χουν αντίκρισμα στην τιµή. Εδώ πια η ΑΊ200 απο-- 
τεῆεί ὀντως µία πολύ δεβεαστική πρόταση. 
130.000 ὄρχ. για ἑνα 2201: μηχάνημα, που σως α-- 
ποτεῄῃέσει την Καινούρια θάση για την εξέΠΙΣη των 
ΠΟΠΠΕ συστηµάτων, εἶναι πράγματι Δίγα χρήματα. 
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0 ποἢύ καλύτερος κατά τα άββα ΕΑΙ.ΟΟΝ αρχίζει 
απὀ 200.000 δρχ. Και ξεπερνάει κατά ποβύ τις 
300.000 δρχ., ανάλογα όµως πάντα µε την έκδοση. 
Και εδώ είναι το πρὀθῆημα του Εαἱεοη: Η τιµή, Σκε-- 
φτείτε όµως. Θα πάρετε έναν καῇό υποβογιστή µε 
130.000 ἡ έναν πολύ καβύτερο µε 200.000: Μιβάμε 
πάντα για διαφορά απόδοσης ανάβογη µε αυτή 
που έχει ένας 286/12ΜΗΖ µε έναν 386/33ΝΗ7. 

Δεν τα ἠέω όῆα αυτά, γιατἰ εἶμαι κάποιος πωρω-- 
μένος 5Τ--ὐ98Γ, Σας πηηροφορώ ότι έχω έναν Αἴαη 
5205ΤΕΜ Και µία ΑπῃΙΦὰ 500 1ΜΒ Και εἰμαι εξίσου 
ευχαριστημένος Και απὀ τα δύο. Παραδέχοµαι ᾱ-- 
γετα, µάῆιστα, την υπεροχή της Απιίσα στα παιχν|-- 
ὅια και σε ορισμένες εφαρμογές. Το ότι προτιμώ 
τον ΕΑΙ6ΟΝ απὀ τη 1200 εἶναι αποτέβεσμα σκέωης 
Και σύγκρισης. Υπάρχουν θέθαια και ἀββοι Λόγοι 
για τους οποίους θᾳ προτιμούσα τον ΕΑΙΟΟΝ. Εχω 
διαθάσει απὀ ξένο περιοδικὀ ότι αν δεν πουῇηθεί ῃ 
οΠηπΊοᾶοΓε άµεσα υπάρχει πιθανότητα να κβεί-- 
σει. Μέσα στο 1993 παρουσίασε ἐββειμμα 200 ε-- 
κατομμυρίων Λιρών, µε αποτέβεσμα να Κβείσει το 
εργοστάσιό της στη Γερμανία. Δεν θᾳ ἠθεβα, Λοι-- 
πὀν, να μείνω ο ορφανός χρήστης µιας ΑπιΙς3 
1200. 

Τέβος, νομίζω ὁτι ήρθε Π ώρα να σας πω ἑνα 
παραμύθι, Στα 1984 µια εταιρία Α έριξε στην αγορά 
ἑναν υποβογιστή ο οποίος ήταν χρόνια μπροστά 
από την εποχή του. Οἱ δυνατότητές του εκτιµήθη-- 
Καν απὀ το αγοραστικό Κοινό και ο υποβογιστής 
αυτός άρχισε να πουβάει σαν τρεβός. Ενα χρόνο 
αργότερα µια εταιρία Β έριξε στην αγορά έναν α-- 
Κριθότερο αἡῇά Και Καβύτερο υποβογιστή απὀ 
αυτὸν της εταιρίας Α. Στην αρχή τα πράγματα ήταν 
δύσκοβα γα τον Β αφού ο Α υποβογιστής εἰχε εῃι-- 
κρατήσει στη συνείδηση των αγοραστών. 

Αργά ἡ γρήγορα, όµως, εκτιµήθηκαν οι κατά--τι 
Καθύτερες επιδόσεις του Και τεβικά ο υποβογιστής 
Βεπικράτησε. Δεν θέΛει, θέθαια, σκέυῃ: Ο υποῇο-- 
γιστής Α εἰναιο ΑἴαΠ 5Τ Καιο ΒΗ Απ]ίΦα 500. Παρα-- 
τηρήσατε τίποτα άλλο; Σήµερα ο Α εἶναι Π ΑΊ200 
Καιο Β 0 Αἴαή ΕαΙςοή 030. ΑΠήθεια, πιστεύετε στην 
επανάβηψη της ιστορίας; 

Με εκτίµηση, 

Σωτήριος Κάρβος. 


ΥΓ: Δεν εἠπίζω σε δημοσίευση. Αυτό που έγρα-- 
ψα μάλλον µε πραγματεία μοιάζει παρά µε γράμμα, 
Θα εκτιμούσα µία ανεπίσηµη ἑστω απάντηση. 
Εἠπίζω να υποστηρἰξετε τον Εαἰςοη. ΟΚ. Μανε- 
σιώτης ας τύχει Λίγης θοήθειας. 


Μάλλον είσαι αρκετά ένθερμος οπα- 
δός των Αἰή, τουλάχιστον όπως πα- 
ῥρατήρησε ο κύριος Μανεσιώτης, ο 0- 
ποίος συμμετέχει στην απάντηση του γράμματος 
αυτού. Θα πάρουμε, λοιπόν, ένα-ένα τα θέµατα στα 
οποία αναφέρεσαι Και θα τα δούµε λίγο πιο βαθιά, 
ξεπερνώντας τις απλές συγκρίσεις αριθμών, όπως 
κάνεις εξάλλου εσύ ο ίδιος λέγοντας ποιος θα δώ- 
σει χρήματα για τον ΑΝΡ;’. Κατ αρχήν, για να µην 
παρεξηγήσεις τα γραφόμενα, δεν σε αδικώ για τις 
παρατηρήσεις σου, απλώς θα κάνω κάποιες υποδεί- 
ζεις για να τις δεις Και απὀ µία άλλη σκοπιά, 9 

Ξεκινάμε λοιπόν, µε το θέµα του ΘΝΡ και το 
Απίρ8 1200 ΘΥΡΙΦ40 - 2.5χ ΕΑΙΟΟΝ. Εχοντας 
βασιστεί στο τεστ του ΕΑΙΟΟΝ 080 (16Μ!ρ9), παρα- 
τηρείς ότι αυτό δεν ισχύει. Αυτό σηµαίνει ότι έχεις 
παρανοήσει τη λειτουργία του Ώ8Ρ. Το θαυμα- 
τουργό αυτό τσιπ που ενσωματώνει ο ΕΑΙΟΟΝ, 
ουδεμία σχέση έχει µε την υπολογιστική ισχύ του 
συστήµατος. Απλώς, κάποια εξειδικευμένα προ- 
γράμματα μπορούν να το χρησιμοποιήσουν για να 
βελτιώσουν τις επιδόσεις τους σε συγκεκριμένους 
µόνο τοµείς, 

Το ᾿χαλασμένο” γραμµόφωνο που αναφέρεις για 
τον ἠχο εἶναι κάπως υπερβολή. Αν, όµως, είχες δια- 
βάσει το τεστ της Α/200, θα εἶχες διαπιστώσει ὁτι ο 
κύριος Κακαλέτρης ήταν αυτός που εἶχε δηλώσει ότι 
περίμενε Κάτι παραπάνω απὀ αυτή: Ηίρῃ σθῃδί!γ 
σΠνθ και ἦχος 160/ἱ (προσωπική άποψη: το ἄἸῑνθ είναι 
άνευ ουσιαστικής σημασίας, Απλά, είναι θέµα κύ- 
ρους). 

Στο θέµα του "καλού και καλύτερου", ας µου επι- 
Τραπεί να θέσω την ερώτηση: Καλύτερος ως προς τι; 
Ο υπολογιστής πρέπει πάντα να κρίνεται βάσει των 
αναγκών του χρήστη. Αν χειριζόσουν, για παράδειγ- 
μα, έναν υπολογιστή για νόθο και σχέδιο ἡ, αντίθε- 
Τα, αν ήθελες κάποιον για ηχητικές εφαρμογές, ποι- 
ον θα διάλεγες; Όσον αφορά δε στα προβλήματα 
της ΟοπΙΠΠΟὄΟΙΘ, έχουµε γράψει. Η εταιρία έκανε µε- 
ῥικά γρήγορα βήματα (που έπρεπε να εἶχαν γίνει πα- 
λαιότερα) στην προσπάθειά της να πάρει τα ηνία της 
κόντρας. Αυτό ήταν ένα µεγάλο ρίσκο, όμως ωφε- 
λημµένοι είναι οι χρήστες, γιατί είδαν ΑΑΑ οΠίρδεἰ 
(και πιθανότατα να δουν και ΑΑΑ το οποίο θᾳ εἶναι 
υπεράνω κριτικής), µηχανήµατα 320] µε 020/030 
και 040 και σχέδια για 6409. Όπως καταλαβαίνεις 


; Αγαπητέ Σωτήρη, 


και μόνος σου, οι Απιίθ8 56/5 δεν πρὀκειται να µεί- 
νουν ορφανοί. Ακόμα και αν κλείσει η ΟοΠΙΠΙΟΟΙΘ 
(που δεν πρὀκειται να γίνει, γιατί κάποια άλλη µεγά- 
λη εταιρία θα την αγοράσει), οἱ µ86/8 δεν πρόκειται 
γα χάσουν την υποστήριξη σε 50/Ψ/4ΓΘ Και ΠΓΟΥΝΙ6. 

Η ιστορία ίσως να επαναλαμβάνεται, όµως σκέ- 
ψου το εξής: Το 1985 η 500 και ο 97 ρίχνονταν σε 
µία παρθένα αγορά. Σήµερα, το 9036 αυτής έχει κα- 
τακτηθεί απὀ άλλα συστήµατα. Νομίζεις ὁτι υπάρ- 
χουν τα ἴδια περιθώρια; Μακάρι ἑνα απὀ τα δύο 
συστήµατα να έφερνε µία επανάσταση. Επέτρεψέ 
µου, όµως, να το θεωρώ απίθανο. Στη σφαίρα του 
φανταστικού, βέβαια, κάτι τέτοιο θα ήταν ευχής ἐρ- 
γο, γιατί ας µην ξεχνάμε ότι αν δεν υπήρχαν οἱ Μας, 
οι Απιὶρᾶ και οι Αἰαή οἱ χρήστες των ΡΟ θα χρησιµο- 
ποιούσαν ακόµα 005 8. | και οὖτε στον ύπνο τους 
δε θα ονειρεύονταν ΙΙΠάΟΜΙ5, ππωίΒΦΚΙΠᾳ και 
ππυιήπιθαία, ενώ τα 16 χρώματα θα φάνταζαν {Γυθ 
οοἱο 24Ρ/ί...! 


Α1200 - Πι.Σι. 
Ἀγαπητό ΡΙΧΕΙ,, 
2 σε αγοράζω για Ί χρόνο Και πιστεύω 
ο ότι εἰσαι το Καλύτερο περιοδικό στο 
χώρο της Πἠηροφορικής καιτης νέας 
τεχνοβογίας. Ας αφήσουμε όμως αυτά και ας Πε-- 
ράσουµε στο ψητὸ. 

1. Είμαι σε δίβηµµα. Προσπαθώ να διαλέξω α- 
νάµεσα σε µια ΑΊ200 και ἑνα Ρς. Δεν ξέρω τι να 
κάνω, έχω πεβαγώσει. ΤΙ µου προτείνεις; 

2. Η ΑπΊΙΦὰ µπορεί να μετατραπεί µε πρὀγραμµα 
σε Ρς; Αν ναι, µε τι δυνατότητες; 

3, Εχω ϐρει ένα σκΏηρόὀ δίσκο για Απ]ίσα 120ΜΒ 
στην τιµή των 80.000δρΧ. Εἰναι καβή αγορά; Αν ὀχι 
τιµου προτείνεις; 

4. Εχω ακούσει ότι υπάρχουν προγράµµατα που 
διπβασιάζουν τη χωρητικότητα του σκβηρού ὅ]-- 
σκου. Εἰναι αλήθεια; 

5 Μπορείς να µου πεις τι είναι το ΑΟΑ εΠρ5εῖ; 

Ευχαριστώ για την υποµονή σου. 

ΥουΓ ΠΠεΠα ΤαΚΙ5. 


Φίλε Τάκη, 

ᾗ Το γράµµα σου έφτασε στα χέρια µου, 
όταν το χρονικό περιθώριο που έθεσες 
είχε περάσει... Λυπάμαι, αλλά, έστω 

και καθυστερημένα, σου απαντώ: 

1.Θα ήταν υπερβολή αν αναφερόµασταν για µια α- 

κόµα φορά στο θέµα, για το οποίο μέχρι τώρα έχουµε 
αφιερώσει τόσες σελίδες αλληλογραφίας. Όποιοι ἑ- 
χουν µία συγκεκριµένη πρόταση (οοπῄσυγαίίοη) για 
σύγκριση, ας την στείλουν να την αναλύσουμε. 

2. Ναι, γίνεται αυτό, πετυχαίνοντας εξομοίωση 


8086 και ταχύτητες της τάξης των 2-4ΜΗΖ! (για την 
1200). Αν δεν σε απογοήτευσα ακόµα, τότε σου ᾱ- 
ναφέρω ὁτι μάλλον δεν θα µπορέσεις να παίξεις 
παιχνίδια. Οι αναλύσεις που υποστηρίζονται είναι 
μέχρι ΨΘΑ..., αλλά µε ελάχιστα χρώματα. 

3. Φυσικά εἶναι πολύ καλή τιµή (φαντάζομαι εννο- 
εἰς 2.5’ εσωτερικό ή 3.5᾽ µε κουτί εξωτερικό). 

4. Είναι αλήθεια αυτό, αλλά θα έχεις κάποια επί- 
ὅραση στην ταχύτητα λειτουργίας του δίσκου Και 
γενικά του συστήµατος, αφού η ύπαρξη ενός ακόµα 
προγράµµατος θα επιβαρύνει το πιωιήβδΚίπᾳ σύστη- 
μα, τουλάχιστον κατά τις μεταφορές απὀ και προς 
το δίσκο. (Χωρίς συμπιεστικό αυτοί οἱ χρόνοι είναι 
πολύ βολικοί για να τρέχουν ελεύθερα άλλα προ- 
γράμματα, αφού δεν απασχολείται ιδιαίτερα 0 ΕπΕ- 
ξεργαστής - βλέπε ΏΜΑ). 

5. Είναι η “κάρτα” γραφικών και ἠχου που ενσω- 
µατώνει η Απιί68. Στην πραγματικότητα πρόκειται 
για κἀποἰα ομάδα οΠἱρ που κάνει πολύ περισσότερα 
πράγματα από αυτά, αλλά εμείς συνήθως, όταν ανα- 
φέρουμε ΑΘΑ, μιλάμε για 6Ι8ρΠΙο5. 296 απὀ 16.7ε- 
κατομμύρια και 262000: χρώματα σε αναλύσεις µέ- 
χρι 1480χδθΟρἰχδί» είναι οἱ επιδόσεις του.. 


Α2000 
Αγαπητόὀ ΡΙΧΕΙ., 
θα ἠθεῆα να σε συγχαρώ για την 
πηούσια ύλη σου. Αρχισα να σε 4γο- 
ράζω απότον Ιούνιο του 1993, γΙ’ αυτό 
δεν γνωρίζω ποβΏά για τα οοπηρµίεις. Αποφάσισα 
να ασχοληθώ και θέβω να αγοράσω µία Α2000 και 
θᾳ ήθεβα να µου Λύσεις µερικές απορίες: 

α) Εχω ρωτήσει ποββά μαγαζιά, αββά δεν τη 
θρίσκω. Μπορείς να µου πεις πού θα θρω µία 2000; 

ϐ) Η Α2000 παίζει τα παιχνίδια της Α600 και 
Α50Ο; 

Υ) Με ενδιαφέρουν πολύ τα ΚΡΟ5. Υπάρχουν 
στην Α2000 τα ΒΡΟς που παρουσιάζεις; Χρειάζο-- 
νται σκἠηρό δίσκο; Αν ναι͵ πόσα ΜΒ µου προτείνε-- 
τε να αγοράσω; Πόσο στοιχίζε!; 

δ) Μπορώ να τον χρησιμοποιήσω και επαγγεῆ-- 
ματικά; 

ε) Παίρνει αναθάθµιση; Εχω ακούσει ότι γίνεται 
καιρς͵ Είναι αλήθεια αυτό; 


στ) Τι εἶναι Π ΑΜ; 
Επίζω να µη σε κούρασα. 
Με αγάπη, ο φίβος σου Ιουβιανός. 


Το γράµµα σου ήταν απὀ αυτά που µας 
τράβηξαν την προσοχή, αφού ζητάς 
στον καιρό των 328ἱ5 και των 16.7 ε- 
κατομμυρίων χρωμάτων να αγοράσεις µία Α20Οῦ... 
Πριν συνεχίσω µε τις απαντήσεις επί του συγκεκρι- 
µένου θέματος, (Α2000) ,θα σου πρότεινα να αλλά- 
ἒεις επιλογή και να στοχεύσεις σε µία ΑΙ200... 

α) Δεν μπορείς να τη βρεις, γιατί έχει καταργηθεί 
εδώ και πολύ καιρό. Μόνο μεταχειρισµένη υπάρχει 
πλέον, σε σχετικά καλές τιµές μάλιστα. Ψάξε σε αγ- 
γελίες ἡ καταστήματα που κάνουν ανταλλαγές 
συστηµάτων και ασχολούνται µε ΑπΠΙΦ8. Όμως και ε- 
κεί δύσκολα θα βρεις, αφού η Α2000 αγοραζόταν 
συνήθως από επαγγελματίες, οἱ οποίοι πρὀσθεταν 
επάνω της αρκετά αξεσουάρ (επεξεργαστές, μνήμη, 
δίσκους, κάρτες οθόνης) Και ή θα ζητούν αρκετά 
χρήματα ἡ απλώς ... δεν τις πουλάνε. 

β) Η Α2000 είναι µία Α500 σε ἀλλο κουτί, µε πε- 
ρισσότερες θύρες επέκτασης και µεγαλύτερο τρο- 
φοδοτικό, οπότε τρέχει ό,τι τρέχει στην Α500 (εκτός 
αν πάρεις Α2000 µε το 2.04 που εἶναι το ανάλογο 
της δ00ρΙμ9). 

γ) Οσα δεν αναφερονται αποκλειστικἁ σε Αἱ200 
υπάρχουν και σε αυτή. Ο σκληρός δίσκος είναι µία 
πολύ καλἠ Ιδέα, αν θέλεις να απολαύσεις τα παιχνί- 
δια αυτής της κατηγορίας, χωρίς να ασχολείσαι µε 
ενοχλητικές αλλαγές δισκετών ἡ καθυστερήσεις. 
Να πάρεις κάτι που να είναι πάνω απὀ 60ΜΒ. Πάνω 
από 120 αρχίζει η υπερβολή (ανάλογα µε τη χρήση, 
βέβαια). Το κόστος εξαρτάται απὀ τον τύπο του δί- 
σκου και την κάρτα που τον συνοδεύει. Κάτω απὀ 
80-90 000 δρχ. δύσκολα θα βρεις κάτι... 

δ) Ο κύριος σκοπός του δίσκου εἶναι επαγγελµα- 
τική χρήση, αλλά μόλις τον ανακάλυψαν τα παιχνί- 
δια, ᾿χάλασε η πιάτσα”] 

ε) Αυτό που αναφέρεις δεν είναι αναβάθμιση, αλ- 
λά υποβάθμιση! Πάντως, η Α2000 γίνεται και ΡΟ, µέ- 
σω κάρτας, αν επιµένεις πολύ. Δεν θα μπορέσεις, ὁ- 
µως, να της προσθέσεις ΑΘΑ οΠΏραί (όπως στην 
Α1200). 

στ) Η ΒΑΜ είναι η µνήµη του υπολογιστή. Το 
µέρος, δηλαδή, που τοποθετούνται τα γραφικά για 
να βγουν στην οθόνη, ο ήχος για να φτάσει στα η- 
χεία και τα προγράµµατα (παιχνίδια/εφαρμογές) 
για να δώσουν τα αποτελέσματά τους. Όσο πιο µε- 
γάλη είναι, τόσο πιο πολλά πράγματα θα χωρούν 
µέσα της ταυτόχρονα. (και... ἐκπληξη, τόσο πιο α- 
κριβή γίνεται). έ 


| Φίλε Ιουλιανέ, 


λ 
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Αυτὀν το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, ι]]ήθς και ποῇῇόά 
χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απῃού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις 
θιθΛιοθήκες της ϱΟπριΙΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


9 των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


αίπι Έπος 9 


(ΑΜΙΦΑ) 
πμ. Βρισκόμαστε κάπου στο 3068. Το αστρόπλοιο 8.3 


δαί Ί συναντά ένα μακρινό µήνυµα από την αστρική βά- 
Ὅπ σα ση 13, µέσα στην περιοχή των Θ/ίπσοῃ, και κα- 
τευθύνεται προς τα εκεί. Οταν φτάνει, είναι προ- 

φανές ότι κάτι κακό έχει συμβεί. Ο γενναίος Υοπο είναι αυτός 
ο οποίος θα αναλάβει να επισκεφτεί τη βάση 13 και να λύσει 
το μυστήριό της... Για πρώτη φορά, λοιπόν, απὀ τη στήλη 
"Ῥυρίίο Ώοππαίπ” παρουσιάζουμε ένα ΕἀνθηπίωΓθ, μάλιστα όχι 
µια πρόχειρη δουλειά, αλλά ένα αρκετά ενδιαφέρον παιχνί- 
δι, το οποίο αξίζει της προσοχής των φίλων της κατηγορίας... 
Για την ακρίβεια έχουµε ἑνα οΓαρῃίἰο ΒανοεπίωΓθ, όπως όλα 
όσα έχουµε παρουσιάσει τον τελευταίο καιρό απότις στήλες 
των ϱαππος’ Γονίθννς. Ο ήρωας είναι ένα 5ρή!ΐθ στην οθόνη, το 
οποίο κινείται µέσα σε αυτή, αλλάζοντας τοποθεσίες και κά- 
νοντας διάφορες ενέργειες από µια δοσµένη λίστα εντολών. 


σ--------- 


«ΟΠ « 


Ι Υεπο; Ε 
Χοι 5εη{ξ ξοχ μα, 511», 
' (ο]1ἶοκ ο οοπέεῖπιςΣ 


Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε γλώσσα ΑΜΟΕ, όµως αυτό 
µη σας προϊδεάζει αρνητικά. Ο συγγραφέας είναι άψογος χει- 
ριστής της και πράγματι δεν φαίνεται πουθενά µέσα στο πρό- 
γραμµα ότι έχει γραφτεί σε ΒΑΦΙΟ. Τα γραφικά είναι αρκετά 
καλά και δεν προδίνουν την κατηγορία του Θία/Βα99 13. Ακό- 
μα περισσότερο η κίνηση, η οποία υπερτερεί πολλών εμτιο- 
ρικών παιχνιδιών. 

Στην οθόνη υπάρχει µια λίστα εντολών, απὀ την οποία επιι- 
λέγονται οι ενέργειες του ἧρωα (ΤαΚο, Εχαππίπο, ΝΝαἰΚκ, υς56, 
9Ποοί κ.Ἀπ.), ένα παράθυρο κειµένου, απὀ όπου δίνονται πλη- 
ροφορίες και άλλα στοιχεία στον παίκτη, ενώ το μεγαλύτε- 
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ρο τµήµα της καταλαμβάνεται από το χώρο δράσης. Ο χειρι- 
σμὀς είναι απλός και σε αυτό συμβάλλει η άµεση απόκριση 
του δρΠΐθ στην οθόνη. Δεν είχα την ευκαιρία να δω πόσο με- 
Υάλο είναι το Θί4(Βα859 18, ο συγγραφέας του όμως έχει εκ- 
µεταλλευτεί σχεδόν κάθε Εγίθ στις δύο δισκέτες που το 
απαρτίζουν. Αποτελείται απὀ αρκετές οθόνες, ώστε να κρα- 
τήσει το ενδιαφέρον αμείωτο για αρκετό χρονικό διάστηµα, 
ενώ, εξάλλου, το γεγονός ότι υπάρχει περίπτωση η περιπέ- 


τεια να έχει άδοξο τέλος (θάνατος του ήρωα) συμβάλλει σε 
αυτό. 

Υπάρχει η δυνατότητα να παιχθεί είτε απὀ δισκέτες είτε 
απὀ σκληρό δίσκο και µάλιστα προσφέρεται πρόγραµµα εγκα- 
τάστασης σε αυτόν. Το 9ί8(Βα99 13 δεν είναι ακριβώς ριδίἰο 
ἀοππαϊη αλλά 5Πα{8ννα(θ, δηλαδή θα απαιτηθεί µια µικρή συνει- 
σφορά 5 λιρών Αγγλίας στο δημιουργό του Ε.ΝΝ. ΟΙ8Υ, ώστε 
να συνεχίσει την προσπάθειά του για φθηνά αανοπίυωΓθς. 


ΜΙποβννοορος 2.7 
(ΑΜΙΘΑ) 


Το ΜίπεΘννεθρεΓ θα πρέπει μάλλον να το έχετε 
όλοι υπόψη σας, αφού αποτελεί ένα απὀ τα πιο 
δημοφιλή πιἰπά 04Πῃθς και διατίθεται δωρεάν μαζί 
µε τα ΥΝΙπάοννς 3.1. Στην Απιίοα - κάποιοι ίσως 
θυμάστε απὀ παλαιότερη παρουσίαση στη στήλη αυτή - υπάρ- 
Χει µεταφορά του ίδιου παιχνιδιού, η οποία διανέμεται σαν 
/ΓΘ8νΝΙΘ. Επειτα απὀ πολλές διορθώσεις και βελτιώσεις, αυτό 
το εθιστικό μικρό παιχνίδι έφτασε στην έκδοση 2.7 (ξεκίνησε 
από 2.0). Ο χώρος όπου παίζεται αποτελείται απὀ έναν αριθ- 
μό τετραγώνων, τα οποία αρχικά είναι “κλειστά”. Σε κάποια 
από αυτά κρύβονται νάρκες. Ο παίκτης πρέπει να ανοίξει τα 
τετράγωνα (µε το πάτηµα του πιουςθ), χωρίς να χτυπήσει κα- 
µία νάρκη και σημειώνοντας όλες τις θέσεις στις οποίες πι- 
στεύει ότι υπάρχει µία. Κάθε τετράγωνο που ανοίγει, αποκα- 
λύπτειτον αριθµό των ναρκών µετις οποίες γειτονεύει. Αυτό 
είναι το μοναδικό στοιχείο που θα βοηθήσει τον παίκτη μέχρι 
τον τελικό εντοπισμό των ναρκών στο ναρκοπέδιο. Αντίπα- 
λος του παίκτη είναι το χρονόµετρο και ο πίνακας των Πίσηι 
8090/65. Μερικά ορίοης, όπως τρόπος παιχνιδιού, οιιδίοπι Όοβιά 


πό 


ᾗ ι- / ' α ν ο 
τὰ . Ἁιωα ν΄ -ν 
κ.Ἀπ., καθιστούν το Μίπθβννθερε: 2.7 πιο ενδιαφέρον, χωρίς 
να ξεφεύγει από τα πλαίσια του κλασικού. 

Το ΜΙπθΏννθερθ: για Απιίαα είναι δημιούργημα του «οπή 
Μαείπεννε και διατίθεται δωρεάν. Είναι γραμμένο σε Μοαυια 2 
και “τρέχει” σε όλα τα µοντέλα της Απηίσα, από 1.2 έως και 
3.0. Ωστόσο, κάποια Χαρακτηριστικά είναι διαθέσιµα μόνοσε 
νεότερες εκδόσεις του ΝΝο(κΌΘΠΟΠ. 


ΝΕ 1.5 
(ΑΜΙΘΑ) 


πω Το ΟΙ είναι ένα καθιερωμένο {οιπιαί απἰπια!ίίοης 

| .. ν που χρησιµοποιείται στο χώρο των συµβατών. 
ων 'ἳ Δυστυχώς, όµως, κανένα µεγάλο πρόγραµµα στην 
Απηίσα δεν χρησιμοποιεί αυτόν τον τύπο αρχείων 

για αΠΙπηΒίίοης, αν και παρουσιάζει αρκετά ενδιαφέροντα χα- 
ρακτηριστικά. Αν όµως θέλετε να χρησιμοποιήσετε ταπεριε- 
Χχόμενα ενός αρχείου ΡΕ, τότε υπάρχει λύση. Το ΙΝΟΏΙ είναι 
ένα μικρό “εργαλείο” που χρησιµοποιείται µέσα απὀ το Οἱ 
και στόχο έχει να “σπάσει” ένα αρχείο «Οἱ. στις εικόνες οι 
οποίες το απαρτίζουν. Οι εικόνες αυτές αποθηκεύονται αριθ- 


μημένες σε µορφή ΙΕΕ 8 ΡΗ5, δηλαδή 256 χρωμάτων. Αυτές 
μπορούν να απεικονιστούν απευθείας σε κάποια Απιίσα µε 
ΑΘΑ οπἱρςεί ἡ 24-Ρἱΐ κάρτα γραφικών, ενώ πρέπει να μετα- 
τραπούν σε ΗΑΜ ἡ κάποια άλλη µορφή γιατις άλλες Απιϊσα. 
Από τις εικόνες αυτές µπορεί να ανασυντεθεί το αρχικό 
απίπιαίίοη, είτε σε µορφή ΙΕΕ είτε σε µορφή ΑΙ. που προ- 
σφέρει παρόμοια χαρακτηριστικά µεταΡΙἰ.. Το ΟΝΟΡΙ είναι δη- 
µιουργία του ῥοΠη Βἰοκεις και απαιτεί το Κἰοκφίαιί 2.0, για να 
χρησιµοποιηθεί. Θα σας χρειαστεί ιδιαίτερα, αν είστε φίλος 


Ἴτης Οοπιρυ! Ιηκ ή έχετε πρόσβαση σε αρχεία.ΡΙ.. 


ΡΙΧΕι ΙΟΥΝΙΟΣ 19894 51 


Επρον]αί 
(ΑΜΙΦΑ) 


Σίγουρα όλοι γνωρίζετε το 9ῃαΠοβαἱ, το παιχνίδι 
Ἱππποα . που έγινε δημοφιλές στις αίθουσες ηλεκτρονικών. 
στ το ΙπιροῄίαΙ αποτελεί µία ακόµα έκδοση αυτού, µε 


αρκετά χαρακτηριστικά που του προσδίδουν ιδιαίτερο ενδια- 
φέρον. Για όσους δεν γνωρίζουν το θέµα, το παιχνίδι αυτό 
κατατάσσεται στην κατηγορία των ππἰπά 68ΠΠΘ5. Παίζεται µε 
µια σειρά από πλάκες µε σχήματα, οι οποίες τοποθετούνται 
σε µια τυχαία αρχική διάταξη. Ο παίκτης θα πρέπει νατις δεί- 
χνει ανά ζευγάρια και να τις απομακρύνει απὀ τον αρχικό 
σχηματισμό. Λόγω του ότι δεν υπάρχουν 2 αλλά 4 κάρτες 
από κάθε είδος, συχνό φαινόμενο είναι το παιχνίδι να µην 
επιδέχεται λύση έπειτα απὀ κάποια ενέργεια. Προκειμένου 
να απομακρυνθούν δύο κάρτες, θα πρέπει να µην καλύπτο- 
νται απὀ κάποια άλλη και να έχουν απαραίτητα τη δεξιά ή την 


αριστερή πλευρά τους ελεύθερη. Αυτή είναι η κλασική µορ- 
φή του ΘΠαηπσαί. Το ΙπιροεΠίαἱ όμως προσθέτει τα εξής χαρα- 
κτηριστικά: επιλογή µέσα απὀ µια σειρά προκαθορισµένων 
σχηματισμών των καρτών (π.χ. Ώ(8βσοῃμ, Ταἱραί κ.Ἀπ.), θαίἴοι 
για δηµιουργία νέων σχηματισμών, δυνατότητα κίνησης 
εμπρός/πίσω κατά την εξέλιξη του παιχνιδιού, διπλό παιχνί- 
δι-κόντρα, µε πολύ µεγάλο ενδιαφέρον, αφού πρέπει να βρί- 
σκει οκαθένας το επόμενο ζευγάρι όσο το δυνατόν πιο γρή- 
γορα. Επίσης, λόγω του τι διατηρεί τα γραφικά του οηρίπαι, 
δεν θα ξενίσει τον παίκτη στην Αππιίσϐ, κάτι που το καθιστά 
ιδιαίτερα ελκυστικό. Γιατους φίλους της γαλλικής γλώσσας, 
υπάρχει ἐκδοσή του και σε αυτή. Το Ιπιρογίαἰ ανήκει στην κα- 
τηγορία 5Π8ΓΘνΝ8ΓΘ και δημιουργός του είναι ο ὁθαη-ΜαΓο 
Βουγθοί. ἵ 


Απημα 5.0 
(ΑΜΙΘΑ) 


πρι. Πρόκειται για ένα εντυπωσιακό πρόγραµµα. Κα- 
Γσ ταρχήν, χρειάζεστε έναν 5οµΠά 5απηπρἰεΓ συμβατό 
ων, µε ΡοήΠθοί Ῥουπά 3, Αμαίο Μαςδῖθι (Αιωαίο Μααίο) ἡ 
θηθίίο. Δεύτερον, ένα μικρόφωνο για τον 

5απηρἰθΓ σας. Τρίτον, µερικά αρχεία απὀ το ΥΝΜοΓκΌθποῃ 2.0. 
Τέταρτον, µια Απιίοα µε 3.0 και, τέλος, το Απίπιαη 5.0. Τώρα 
έχετε όλα τα “συστατικά” για να φτιάξετε ένα σύστηµα ανα- 
γνώρισης φωνής που, αν έχετε και κάποιες γνώσεις προ- 
γραμματισμού, µόνο η φαντασία σας µπορεί να σας περιορί- 
σει! Το Απίπιαη, λοιπόν, είναι ένα “μικρό” πρόγραµµα, το οποίο 
µπορεί να χρησιμοποιήσει έναν 5αΠΠρΙΕΙ για να αναγνωρίσει 
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µικρές φράσεις διάρκειας 4-5 δευτερολέπτων και να εκτελέἑ- 
σει ανάλογα κάποιες εντολές, τις οποίες έχει προκαθορίσει 
ο χρήστης. Πώς γίνεται αυτό; Μέσω του προγράµµατος, ο 
χρήστης ορίζει µία προς µία τις εντολές που θέλει να δίνει 
στον υπολογιστή, εκφωνώνταςτεςτρεις φορές την καθεµία 
απὀ το μικρόφωνο. Στη συνέχεια, ορίζει τις εντολές που θέ- 
λεινα εκτελούνται, μόλις δίνει κάποια απὀ αυτέςτις φράσεις. 
Την επόµενη φορά που θα πει κάτι απὀ το μικρόφωνο, αυτό 
θα συγκριθεί µετις φράσεις που έχει δώσει και αν ανιχνευτεί 
ομοιότητα, θα εκτελεστεί η αντίστοιχη εντολή. Οι εντολές 
που μπορούν να οριστούν είναι κλασικές εντολέςτου Οἱ, µε 


τη βοήθεια όµως της εντολής ΒΧ, ουσιαστικά, το Απίπιβη µπιο- 
ρεί να κατευθύνει κάθε πρόγραμµµα-εφαρµογή που χρησιµο- 
ποιεί ΑΗΕΧΚΧ. Για παράδειγµα, το χρησιμοποίησα µε το ΑΒΤ 
ΒΕΡΑΗΤΜΕΝΤ και τα αποτελέσµατα ήταν πολύ εντυπωσια- 
κά! Άλλο να δείχνεις µε το ποντίκι και άλλο να λες τι θέλεις 
να κάνεις. 

Το πακέτο” εκτός απὀ το Απίπιαπ 5.0 περιέχει και ένα δεύ- 
τερο κομμάτι, εξίσου σηµαντικό για όσους ασχολούνται µε 
προγραμματισμό: τη βιβλιοθήκη νοἱσθ.Ιίργ8τγ, η οποία χρησι- 
µοποιείται από το ίδιο το Απίπιαη για να του δώσει τις προα- 
᾿ "ναφερθείσες δυνατότητες αναγνώρισης φωνής. Μαζί µε τη 
βιβλιοθήκη προσφέρεται και ένα μικρό αρχείο, το οποίο πε- 
ριγράφει κάθε ρουτίνα και κλίση της, ώστε να µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί εύκολα από τους προγραμματιστές (ιδίως Ο και 
ΑβδθπιΟΙΥ). 

Μέσω αυτής µπορεί κάποιος να προσθέσει, µε πολύ απλές 
κλίσεις, πάρα πολλές δυνατότητες αναγνώρισης εντολών και 
να δώσει µια διαφορετική υφή στα προγράμματά του. Ξαφ- 
νιάζει η πληρότητα της βιβλιοθήκης αυτής σε συναρτήσεις 
για κάθε δυνατή εφαρµογή, ενώ ο τρόπος µε τον οποίο ανα- 
πτύσσεται δίνει στον προγραμματιστή µια ιδέα γιατο πώς λει- 
τουργεί ο αλγόριθμος αναγνώρισης φωνής που χρησιµοποι- 
είται. Σίγουρα υπάρχουν και προβλήµατα, για παράδειγµα να 


μπερδέψει δύο παρόμοιες Φφράσεις/λέξεις, ή να µην ἠορόι 
να αναγνωρίσει κάποια εντολή. 

Σε γενικές γραμμές, όµως, το Απίπιαπ και η βιβλιοθήκη 
νοίςθ.ΙίθΓ8{γ αποτελεί ξεχωριστή εμπειρία για όσους έχουν 
88ΠΠΡΙ6Γ. Μάλιστα, δεν είναι άσχημη ιδέα να αρχίσουμε να 
σκεφτόμαστε σοβαρά τα προγράµµατα µε τα οποία θα επι- 
κοινωνούµε µέσω φωνής! Το καταπληκτικό αυτό δημιούργη- 
μα έρχεται από τον ΒἰοπαΓά ΗοΓπθ και αξίζει να αγοράσει κά- 
ποιος 5ΑΠΠΡΙΘΙ για να το δει! 


ποςθυ πρ ο.6 
(ΑΜΙΘΑ) 


. Το ΌοοῦΌιωπρ είναι ένα μικρό “εργαλείο” για 

ο, ͵ ' 

πι -μ όσους θέλουν να τυπώνουν µεγάλα κείµενα µε 

σηµαντική οικονομία χαρτιού. Το μυστικό είναι 

ότι χρησιμοποιεί πολύ µικρή γραμματοσειρά, µε 

αποτέλεσµα να µπορεί να τυπώσει µέχρι τέσσερις κανονι- 
κες σελίδες στη µία επιφάνεια µιας κόλλας Α4. 

Αυτό συνεπάγεται σηµαντική οικονομία χαρτιού, αν καιτα 
πολύ µικρά γράµµατα σε κάποιους θα φανούν δυσανάγνω- 
στα. Με ένα ειδικό πιοςῬ, το Ώουῦιπιρ µπορεί να τυπώνει 
διπλής όψεως φυλλάδια, βάζοντας έτσι 8 σελίδες πάνω σε 
µια κόλλα Α4. Τυπώνει μάλιστα µε τέτοιον τρόπο, ώστε να 
τυπώνεται πίσω απὀ κάθε σελίδα η σωστή, κάνοντας έτσι 
πολύ απλή τη δηµιουργία φυλλαδίων διαστάσεων 5.95χά 
ίντσες. 

Το πρόγραµµα αυτό είναι ιδανικό, όταν για παράδειγµα 
κάποιος κατεβάζει ατελείωτα Ιἰδίήπας ἡ κείµενα απὀ βάσεις 
ἠ θέλει να κατασκευάσει μικρά “βιβλιαράκια”, και έλειπε απὀ 
την Απηίαϐ, αφού στο χώροτου υΝΙΧ καιτων συµβατών ήδη 
υπάρχουν αρκετά. Το δικὀ µας όµως έχει να επιδείξει, πέ- 


ρα απὀ την πολύ γρήγορη εκτύπωση, ένα πολύ φιλικό µ5θΓ 
ἰπίεγίβορθ µε πολλές παραμέτρους. Το Ώουῦιωπηρ ανήκει στην 
κατηγορία 5Π4ΓΘνΝ8ΓΘ και καταβάλλοντας 7 λίρες στο 
συγγραφέατου, ΒοῦεΠί 6Γο0Ρ, γίνεται 100956 νόµιµα δικὀ σας. 


-- :ί 
Ἱ 9 [πι συ {πε 
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αῶΠπλπές 
(ΑἰΒή 9Τ/ΦΤΕ/ΤΤ/ΕΑἰροη) 


βαυς 2.81 - 81394 δν ΕΗΓΙΣ1ίδη ϐγυπεηδεγα 


Πισε: κ. 


ΤΝΡΑΟΚΕΚΣΙ 

Ἁ ΑΑΟΗΤυΙ 
ΙΖΗΣΗΕΙΙ.,ΑΡΡ 
ΙΖΗΣΗΕΙΙ. Ηρ 
ΙΖΗΣΗΕΙΙ. ΙΝΕ 
ΙΖΗΣΗΕΙΙ. 5ο 
Η5Α.ΙΙ «ΡΑ6 
ΡΑΙΣΗΕΙΙ. ΙΝΕ 
ΡΑΙΣΜΕΙΙ.,ΡΑ6 
ΡΑΙΣΗΕΙΙ  Α5ς 
5121 «6 
[τῇ Έδπε 

Εγεε; 5756318... δψῖες 


δν : 
Λόά-Βοός! 


τη 


Επεγυρτίοη “ Γ] θψεγηγ{ τε -ς 
βεευησίνα συυά{γεεῖογίες -γ 


Τοῖο]: ϐΒο --Βυῖες 


3 7υρ 00 

μι ϱι00κ 

Ἁ ΥΟυΤ 

ἃ 5ρ00ι. 

Ἡ ΤΑΧΡΑΤΟΗ 
70β. ΙΝΕ 
70ρ.Α5ζ 
7ΗΡΙΓΝ,Α56 
70 ΕΝδΙ .ΑΡΡ 
ΝΕΗΙΕΟΝ5,Α5Ο ᾖττ 


Είῑες; .. γι Β... 


Σε προηγούμενο τεύχος του ΒἰχΘΙ είχαµε πα- 
ρουσιάσει ένα εὐχρηστο και φιλικό ΖΙΡ 9/6! 
(5Τ7ἱΡ) που επέτρεπε την ανώδυνη 
συμπίεση/αποσυμπίεση αρχείων ΖΙΡ. Κατά τα 
φαινόμενατο ΖΙΡ δεν είναι η δημοφιλέστερη µορφή συμµπίε- 
σης στο χώρο του ΑἴαΓΙ, 
Το ΑΗΟ έχει εγκαταλειφθεί προ καιρού, αλλά τοι ΖΗ κάνει 
µια δυναμική επανεμφάνιση, γεγονός στο οποίο συνέβαλε 
η κατασκευή του | ΗΑΗΟ 9/8ΙΙ, ενός υΙΠἲγ παρόμοιας φιλο- 
σοφίας µε το 9517718, το οποίο χειρίζεται µε χαρακτηριστική 
ευκολία τα αρχεία Ι ΖΗ. 

Δεν χρειάζεται πλέον να απομνημονεύετε παραμέτρους 


και να ταλαιπωρείστε µε ΤΤΡ (ΤΟΡ Τακο ΡαΓαπιθϊθ:θ) προ- 
γράμματα. Το ἱ ΗΑΗΟ 95/98/ἱ σας επιτρέπει να συμπιέσετε ἡ 
να αποσυμπιέσετε αρχεία κυριολεκτικά εν ριπή οφθαλμού, 
ενώ ο βαθµός συμπίεσης ξεπερνά σε ορισμένες περιπτώ- 
σεις αυτόν του ΖΙΡ. 

Το υς5ε/ ΙπίεΓί8οθ είναι καλαίσθητο και ακολουθεί το σχε- 
διασµό του 9Τ71ΙΡ. Υπάρχουν δηλαδή δύο ΠΙθ 9θἱθοίο;ς, εκει- 
νος όπου φορτώνονται και εμφανίζονται τα αρχεία ἰ ΖΗ και 
εκείνος όπου επιλέγεται το αἰΓθοῖοιτγ αποσυμπίεσης. 

Στην Οοπιρι! Ιηκ θα βρείτε την τελευταία έκδοση (ν3.0/1) 
στο αρχείο ΙΠαΓοδΗ.ἴο5 


1ΗΛΑΓ-5ΗΕΙΙ. ΕἰΙο ἨΜἰπάον Εόῑ: Πρίτίοης Νε]ρ 
[ὁ| ἱβδγε-5πε]] 7,81 
-ηττ----τετττεπεπαπππππκκκοννναν- 


ο ο ο ον ο παν η 
| ἕοηργεςς-θρΊίοης.., 


Αἰαογ{ τη: { Έρεετο [Π (115) Ἱ] Γ] Έογεε εοηΡΓεςς{οῃ 


τ Αγ ίδυῖες 


α ἔ1εαγ γη ναοί -ὂ 
σ Όπ]μ εᾖδηφεά {]ες -υ 
ἳ βπυ {11ε- ο Τγ{δυῖε -ᾱ 


5Ίο0γε υΠζοηρΓεσςσεύ -ὐ 


Ροῖε ; 08/98/88 


ο) 


εΡΧ Βαςὶς 
(Αἰ8Π 9Τ/ΦΤΕ/ΤΤ/ΕΕΒΙΟΟΠ) 


Έγαςε Ίπε ργοβΓδη {η πεπογυ. 


μ0βῦ {1]ε 


Ιοαδά ἃ ῥΡΓΟΦΓΣΗ {ηῖο ποποςυ. 

εγασεύ. Τῆα {116 Πδπο 5ου) Μάρι 
ουἱοπατἱζα]]ψ οὀόεό. ΕἰΙες μασ 
ΛΙΙ Ἱΐπες {π πα {116 πυςῖ ολο" 
πιπῦεγς 4ο ποῖ πεεά Το ὃεο { 


ΗΕΛ6Ε {Ε11ε 


ἰωδύό ὃ ΡΓοβΓδη {ηῖο ποπογυ, ἡ 
πεπογυ; 1{ ο Πέπε οχἰσῖς {η 
1ΐπε {5 κερτ, 
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αι. Όι νοσταλγοίτης Βαδΐο έχουν άλλη µια ευκαιρία 
Ἱ να προγραμµατίσουν στην αγαπημένη τους γλώσ- 
επι σα. Η ΟΡΧ Βθ86ἱο είναι ένας ἱπιθιρτγοῖθι της γνω- 
στής Βαδἱΐο σε µορφή ΟΡΧ. Για να τη χρησιµοποι- 
ήσετε θα πρέπει να έχετε φυσικά την 8οοθβ5δοιγ ΧΟΟΝΤΡΗΟΙ. 
καινα μεταφέρετε το ανάλογο, µε το ΠαΓανναίθ, ΟΡΧ στον ει- 
δικό, Υί’ αυτόν το σκοπό, {οἱάθι. Αφού ενημερώσετε το 
ΧΟΟΝΤΗΟΙ για την πρόσθεση του νέου ΟΡΧ, µπορείτε να 
προγραμµατίσετε άµεσα ἡ να πειραμµατιστείτε µε έτοιµα 
ΦΟΙΠΟΘΒ. Όσοι έχουν Εαϊοοπ µε μαθηματικό συνεπεξεργαστή 
ἡ ΤΤΘα βρουν ειδική έκδοση για 68030 και 68881. 
ΟΡΧ και 8οµ[οθς5 βρίσκονται στην Οοπιρυ!Ιηκ στο αρχείο 
ορχραςίςο.Ζἰρ. δ 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΗΘ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! Απιίσα 500 µε; 
οθόνη 10845, µνήµη 1ΜΒ, 2ο 
ἀήνθ, 250 δισκέτες, δισκετο- 
θήκη, ππουςθ µόνο 150.000. 
Αλέξανδρος, τηλ.; (091) 
412899. 


:ΒΟΕΤΝΝΑΗΕ 


ΑΜΙΟΑ 6.08. Εγγραφή 5000 - 
απιθάίςΚ 130 δρχ., Συλλογή 
7.500 -- δισκετών. Παράδοση 
κατ’ οίκον, αντικαταβολές. 
"ΤΗΕ 6ΒΕΕΚ 9ΟΕΤΗΑΒΕ”, 
Νίκος - Σταύρος 
Αγγελόπουλος, 
Παρασκευοπούλου 39, Ν. 
Σμύρνη. Τηλ.; 9309657. 


ΛΣ ΑΜΙΟΑ "". 

1. ΕΠΩΝΥΜΗ αν ΑΜΕ, 
υΤΙΙΤΥ 250. 

2. ΔΩΡΕΑΝ ταχυδρομικά. 

3. Παράδοση ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 


4.ΝΟΥΦΤΙΟΚΕ, 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, ΡΗΙΝΕς. 
Σινανάς Κώστας, Δράμας 
143, 104 43 Σεπόλια, 
Αθήνα. Τηλ.: 5137814. 


ΑΜΙάΑ αΑΜΕΡΙΘΚ 290 δρχ.! 
Προσφορές για ποσότητα. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000 δρχ., πα- 
ράδοση ΣΠΙΤΙ, αντικαταβο- 
λές. "ΤΗΕ ΒΕΕΚ 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ”, Νίκος - 
Σταύρος Αγγελόπουλος, 
Παρασκευοπούλου 39, Ν. 
Σμύρνη. Τηλ.: 9303657. 


Ρ6 σαπιθς »- υΗ165. Ολοι οι 
τελευταίοι τίτλοι σε προ- 
γράμματα και παιχνίδια. 
Τώρα παραλαβές κάθε εβδο- 
µάδα απὀ τρία γκρουπ. 88ΠΠθΘ 
4 ΡἰςΚ - 500 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού, παρά- 
δοση κατ’ οίκον. 
Πολυχρονίου Μίμης, Μ. 


Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. Τηλ.: 
5983717, 99875687. 


3ΣΕΙΕΟΤΒΟΝ "3 

ΑΜΙΘΑ, ΞΕΟΑ, ΝΙΝΤΕΝΡΟ 

- Δωρεάν ηλεκτρονικός κατάλο- 
γος. 

-Αυθημερόν παραδόσεις. 

-Πανελλαδικές αποστολές. 

-Συνδροµές: 50 δρχ. 

-Δισκέτες 3,5”: 99 δρχ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

-Α1200 - 6 ΟΒΙΘΙΝΑΙ -- 20 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ -- καθοριστική -- 
ΘΟΑΒΗΤ  ΜΟυΡΕΡΑΟ- 
115.000 δρχ. 

-Σκληρός 940 ΜΒ -- ΚΙΤ - εξ. 
ἀήνθ -- Τοποθέτηση - 
130.000 δρχ. 

-00-952 - 109.000 δρχ. 

ΞΘΕΟΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ ΙΙ - 
98.000 δρχ. 

-ΘΝΕΕ - 44.000 δρχ. 

ΞΝΟΥΡΦΤΙΟΚ ΡΑΟΜΑΝ - 5.500 
δρχ. 

ΞΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΠΡΑΞΙΤΕΛΟΥΣ 197, 185 95 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. ΤΗΛ.: 4532098. 


Απιίσᾶ 08Π165, προγράµµατα, 
πιθηυαἰς. Από 200 δρχ. 
Συνδρομή 95.000 δρχ. 
Παράδοση σε 1 ώρα. 
Τσιάκαλος Μίλτος, Γκύζη 19. 
Τηλ.: 6491360, 6447595. 


ΛΑΜΙΑ ΜΕΟΑ 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ ''" 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 δρχ. 
Βἰςκοᾶπιες 250 δρχ. 
Πανελλήνιες αντικαταβολές. 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ. 


ΔΩΡΟ ΕΚΠΛΗΞΗ σε όλους. 


Παναγιωταρέας Πάνος, 
Λεβαδείας 5, Αμπελόκηποι. 
Τηλ.: 7779986 (Πάνος), 
2318464 (Σούλα). 


ΑΜΙΑΑ ΘΟΕΤΝΑΒΕ: ἄαπιθαίςκ 
300, Παράδοση 


ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ - 


ΔΩΡΕΑΝ. Αντικαταβολές - 
Συνδρομές. Αντικατάσταση 
σε περίπτωση βλάβης. 
Παλαιοδήµος Αρης, 
Ζερβουδάκη 56. Τηλ.: 
8915445. 


33: ΕΚΤΟΒ - 5ΟΕΤ "'" 

ΑΜΙΕΑ - ΡΟ ΔΟΕΤΗΑΒΕ. 

Τεράστια συλλογή ΑΜΕΣς - 
υΤΙΙΤΙΕΞ, συνεχής ανα- 
νέωση απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 5.000 
δρχ.! Τώρα και σε 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑΙΙΙ 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - παράδο- 
ση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπί- 
τι χωρίς επιβάρυνση. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝΙ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 8.5ιντσών απὀ 
98 δρχ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΒΡΜΙΑΒΕ: 

Απιίσα 1200: 115.000 δρχ. 

Απιίσα 600: 67.000 δρχ. 

Απιίσα 00-42: 110.000 δρχ. 

48ο Βαοκιρ 9γςίθΠη: 
15.000 δρχ. 

Επίσης, ΑΓΟΡΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ οοπιρυἱθίς 
ἃ περιφερειακών. 
Καψούλης Εκτορας, 
Ουίλιαμ Κινγκ 21, Πλ. 
Κολιάτσου, Αθήνα. Τηλ. 
(και ΕαΧ): 8612475. 


33ΡΙΕΙΤΑΙ. ΘΟΕΤΗΝΑΗΕ "'" 

Ηρθε επιτέλους το μεγαλύτερο 
Φοῄγνα[θ Ηου5θ για ΑΜΙΟΑ 
σε όλη την Ελλάδα. 

"Δωρεάν πλήρης ενημερωμέ- 
νος κατάλογος. 

-ἩΗ µεγαλύτερη ποικιλία προ- 
γραμμάτων. 

-Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβο- 
λών. 

-Καινούριες παραλαβές για 
Α1200. 

- 10056 αξιοπιστία στην εγγρα- 
φή των προγραμμάτων. 

-Ενισχυμένη ταχυδρομική 
συσκευασία. 

Μάρρης Αγγελος, Τ.Θ. 53054, 
142 10 Ν. Ιωνία. Τηλ.: 
2876906, 2876251. 


ΑΜΙΑΑΡΤΑΤΙΟΝΡΟ: Α500 - 
1200: υἡΗ1θ5, Όθπιος, 
Ηαπι-ΗαπιΒ Ρἱο5, Μισίο, 
Ώθπιοπιακθί2 (ελλ. οδη- 
γίες), Ε{θάΙἰ5Η, 
νιΕΟσοι! ΕΟΤΙΟΝ (Υά- 


μοι, εκδηλώσεις), 
ΥΙΡΕΟΒΑΟΚυΡ (ελλ. οδη- 
γίες), Ηδοκίπαίοοίς, 
ΟΠΠοῄθΘΙ5, Ηα[άννα[θ αντι- 
γραφικά, κλειδωτήρια, 
τροφοδοτικά. Θεόφιλος. 
Τηλ.: 8617222 (7-9 μμ.). 


Κ5 ΑΜΙΟΑ 6Ι 08. ΑΜΕΡΙΘΚ 
200 δρχ. Φτηνές συνδρομές. 
Αντικαταβολές παντού, 
Καστρίτης Κώστας, 
Δερβενακίων 19, 201 00 
Κόρινθος. Κώστας - Σπύρος. 
Τηλ.: (0741) 85546. 


ΑΜΙΑΑ ΥΙΡΙΟΝ οι 08 

ΑΜΕΒΡΙΘΚ 250 συνδρομή 50. 
Συνεχής ανανέωση. ΔΩΡΕΑΝ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ κατ’ οίκον. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρχία. 
Αλεξανδρόπουλος 
Διονύσιος, Ευζώνων 119, 
Χαλάνδρι. Τηλ.: 6847659. 


ΑΜΣΤΒΑΡ 6128, Τεράστια 
συλλογή 2.500 ΑΜΕΕ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΠΡΟ-ΠΟ. 
Αντικαταβολές παντού. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 


Μπόλλας Μάκης, Κόρακα 14, 


Αθήνα. Τηλ.: 8914078. 


ΟΒΕΕΚΙΙΝΕ ΑΜΙΘΑ. Τα πά- 
ΑΜΕς -ΡΕΜΟΕΞ - 
ὐΤΙΙΙΤΙΕΡ. Τώρα παράδο- 
ση καιµε ΜΟΒΕΜ. 2 φο- 
ρὲς την ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 


ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΤΙΜΗ. 
ΕΚΠΛΗΞΗ, ΟΛΟτο 
24ΩΡΟ. ΝΙΚΟΣ, ΤΗΛ.: 
2813714, 2822141. 


ΙΒΟΝ 9ΟΕΤ-ΑΜΙΟΑ ΑΑΜΕς. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή σε 


ΕΠΩΝΥΜΗ µόνο µε 250 (150) 


δρχ. Δωρεάν κατάλογος. 


Γκούτσης Δημήτρης, 
Νικοτσαρά 6, 412 23 ΑΥ. 


Κωνσταντίνος, Λάρισα. Τηλ.: 


(041) 288704. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ σι υ8: 
Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ ὑΤΙΙΙΤΙΕΡ για ΑΜΙΘΑ. 


Παράδοση κατ’ οίκον, αντικα- 


ταβολές ΠΑΝΤΟΥΊΙ! 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 
Έλλης 191. Τηλ.: 9749080, 


331 Απηίσα ὑςει ΟΙ ""Ἡ 

Έ4πΠΘ - ΡίςΚ 300 δρχ. 
Συνδρομές 200 δρχ. 
Φανταστική προσφορά. Στις 
25 Οἰδκς δώρο 5. Συνεχής 
ανανέωση απὀ Γερμανία, 
Αμερική. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Ταχύτητα εξυπηρέτη- 
σης. Εγγυηµένο φόρτωμα. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Αβραμίδης Γιώργος, 
Εργασίας 5, Ν. Ιωνία. Τηλ.: 
2844626. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 

Πωλούνται παιχνίδια κασέτα - 
δισκέτα. Τιμές καταπληκτι- 
κές. Χιλιάδες τίτλοι. 
Πωλούνται Ρ6, φΟΥΦΤΙΟΚΕ, 


56 ΠΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19984 


ΜΟυΔΘΕ. Πετράκης Μιχ., 
Φοίνικος 10, Πειραιάς. Τηλ.: 
4181420. 


Φίλοι της ΑΜΙΟΑ, µήπως 
Ψάχνετε ακόµα για την 
καλύτερη και γρηγορότε- 
ρη εξυπηρέτηση; 


καθημερινά µε πιοάςπῃ µε- 
Υάλη ποικιλία προγραμμά- 
των. Γιατί, αν θέλετε να 
είστε οι καλύτεροι, συνερ- 
γαστείτε µε εµάς που εἰ- 
µαστε οἱ πιο γρήγοροι. 
Τηλεφωνήστε στο 
7221531 και ζητήστε το 
ΛΟΥΗ. Λοΐζος Λοῖζος, 
Αναλήψεως 15, Βύρωνας. 


33: ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ - 
ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ "''" 


ΤΟΡ - αππθς - Ώθπιος - ες. 


"Μηνιαία ανανέωση 300-- 
ΔΙΣΚΕΤΩΝΙΗ µε τη συνεργα- 
σία των καλύτερων οµάδων 
της Ευρώπης. 

”ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο 
ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ και 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ σε όλη 
την ΕΛΛΑΔΑ. 

”ΦΟΡΕΒΣΥΝΔΡΟΜΗ 150 ἀϊδκς 
5.000 δρχ. Συνδρομές σε 
ΥΙΡΕΟΚΑΣΕΤΑ. 

” Υιάθο Όθοκυρ, 9γσίοπι 10.000. 

” Δωρεάν κατάλογος, 

Στεργίου Βασίλης, Μακεδονίας 
31, 132 81 Πετρούπολη, 
Αθήνα. Τηλ.: 5012307. 


ΑΤΑΒΙ 95Τ/ΤΤ/ΕΑΙΟΟΝ: ΟΛΟΙ 
ΟΙΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ, ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: υΤΙΙΙΤΙΕς, 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΜΕΣ, ΜΙΡΙ, 


ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΥΕΗΡΙΟΝΡ ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ.: 6817979. ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΟς5 2.06 ΣΕ ΕΡΒΟΜΕ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 9ΤΕ! 


Απιίσα. Τεράστια συλλογή 
προγραμμάτων. Συνεχής 
ανανέωση από το εξωτε- 
ρικό!!! Συνδρομές (150 
αςΚς) 7.500! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι, 
χωρίς επιβάρυνση, 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντι- 
καταβολών!!! Οοπιρυίεις, 
περιφερειακά σε εΚκπλη- 
κτικές τιµές. Πλήρης κα- 
τάλογος ΔΩΡΕΑΝ. Εκίοι 
90Η. Χίλιοι και ένας λόγοι 
για να µας προτιµήσετε. 
Καψούλης Εκτορας, 
Ουίλιαμ Κινγκ 21, Κ. 
Πατήσια. Τηλ.: 8612475, 
8618368. 


33 ΑΜΙΘΑ 6Οἱ1ΕΟΤΙΟΝ 

σιυΒ """ 

ΑΜΕΡΙΘΚ 250 δρχ. σε επώ- 
γυµη δισκέτα. Συνδρομές 50 


δρχ. «ΡΙ50Ο. Αντικαταβολές - 
ΑΜΕΣΗ παράδοση. Δωρεάν 
κατάλογος. 

Συνδροµή σε 
ΥΙΡΕΟΚΑΡΘΕΤΤΕ. Δισκέτες 
ΝΑΜΕ - ΝΟΝΑΜΕ σε εκπλη- 
κτικές τιµές. (7.20 - 1.44) 
ΑΜΙΑ 1200 106.000 δρχ. 
Κουμαριανός Γιώργος, Κοιμ. 
Θεοτόκου 2, Νέα Λιόσια. 
Τηλ.: 2314220. 


Απιίαα ἃι Αἴαγί. 68πῃος και 


υΜ]ήςς, Ολοι οι τελευταίοι 
τίτλοι. ἄΠΠθ - ΌἰςΚκ - 250 
δρχ. Αντικαταβολές παντού, 
παράδοση κατ’ οἰκον. 
Πολυχρονίου Μίμης, Μ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. Τηλ.: 
9987587, 9983717. 


ΓΕΝΙΚΑ . 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ µονοµάχων στο 


ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ. Γιώργος, 
Τετάρτη 7-9 μ.μ. Ο νικητής 
λαμβάνει χρηματικά ποσά. 
Τηλ.: 2460170. 


333 ΑΤΗΕΝΕ ΡΙΞΚ 6ΕΝΤΕΒ "'" 
93.5’ Ν8ΠΙΘ - 95, ΝοΠΕΠΙΘ - 85, 


ΝαπΠθ 1:44 - 170! 10056 
ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕΙ Τηλ.: 
5012907. 


60 6Ιἱ08Β προσφέρει περιφε- 


ρειακά, δισκέτες, ἀήνος, 
ῬουπαβΙ8ςίθγ, 3986, 486, 
Απιὶσᾶ, επεκτάσεις, σε φα- 
νταστικές τιµές. Μουσικά 00 
πθανγ, ἴθοῃπο κ.λπ., από 
1.000 δρχ. 

Σπύρος. Τηλ.: 8325006. 


Μ δ Μ ΟΟΝΜΡύΤΕΒ 9ΗΟΡ. 
Πωλήσεις - ανταλλαγές. Απιίβα 


50.000, 386 80.000. 
Περιφερειακά, επισκευές. 
(Απίστευτες τιµές.) Τηλ.: 
6432424. 


.-.---------------------------------------------------------------------κικκκκκκ-------------κ---------κκκκκκκκκκκκκκ..........-....-...... 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΑΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ἠθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό Ριχει. (1 τεύχη). 
Τιμή τεύχους: 800 δρχ. 


Ὦ ΙΔΙΩΤΗΣ 7.900 δρχ. 

Ὦι ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.000 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταῦτ. «ινε ινν νεο ) 

Ὦ Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 12.000 δρχ. 

Ὦ Ἑστειλα την επιταγἠ Νο µε το ποσό των ............ δρχ. 
Ώ Χρεώστε το ποσό Των ....ιινιιιννννννινννννννος στην κάρτα µου 

Ὦ ΝΙΘΑ Ὦ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Ὦ ΜΑΘΦΤΕΗΟΑΒΗΟΌ Ώ ΡΙΝΕΒΘ 

Ώ ΕυΒΟΟΑΒΗΟΌ 

ποµόςκασσας. ο αλκοκομκλκώκαι Ημ/νία λήξεως......-ιιιιν... ) 


Υπογραφή 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τκ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧέ« 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ο πο μη ται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. ἑκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


κκκκκκκκκ κκ κκ κκ κκ κλκκ κκ κκ κκ κκ κκ κκλκνλκκκ κκ κκκκκκκκλκκλκκκλκλλκκλκκκκκελκ. 


..κλκκκκκκκκ κκ κκ κκκκκκκκκ κκ κκ κκ κκ κκκκκκκκκκ κκ κκκκκκκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκλκλκκλλλλλλλκκκκκκκλκλ. 


ΟΡΟ ΟΙ ΟΙ ΤΗ 


)})ΡΗΣΙΗΣ ΑΕΕΓΕΛΙΕΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αὐξηση κατά 10056 της αρχικής τους τιμής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40099. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (πμήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 49 Αθήνα 
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[} Οοπιρυίοις ο. ο ΕΤ] Άμα ων ἐ|) μον ο ιδ λμνοι νὰ ὑλή καί 
Π] δοῄναιο | | η | | 
9. | ͵ 1. λὰ ια | Ἡ |. αι 
[Π Περιφερειακά | | | | | | | 
Γ] Γενικά αλ Μος ρε. τν ποπ « ας. ο ; 
/ Ι [ / | | 
Σημεκώστε µε χ το ης Τ γι ο... | Αν ον μι, . 4 . τον Ίσα η ἡ δα. | | Ὢ | ] 
πετρόγωνο της κατηγορίας ἱ | ι 
που επιθυμείτε να ο υΙ. νφοη ο] 1 4 ο ἠ ων μα Φε, ἴ:] 
δημοσιευθεί η σγγελία σας. 
ο ο  υ -ῦῖυ. ο ΕΙ ΙΤ Τμ το η 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ. ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 
Ὦ Χρεώστε το ποσό των............... δρχ. στην κάρταµου Ὁ ΝΙΘΑ «ΙΙ ΜΑΡΤΕΗΟΑΒΗΌ Ώ ΕυΒΟΟΑΗΌ 3 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Αριθμός καρτάσ..... ο νενοκακαν κανό δαρας νο σαι αμώμμέροος Ημ/νία λήξεως...ινννννννννννων 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 923986702-5, 9225520 


ΑΝΑΖΗΤΑΤΕ ΤΗΝ ΙΔΑΝΙΚΗ 
ΓΡΑΜΜΗ ΕΓΠΚΟΙΝΩΝΙΑΣ! 


6 οππροι Ιω 


παπα ση: 


Το πακέτο συνδροµής ΒΑδίς ΡΑΓΚ σάς συνδέει τώρα µετις πιο 
σύγχρονες υπηρεσίες Επικοινωνίας και Υποστήριξης της 
(οπιρυ![ΙπΚ. Έτσι, 24 ώρες το 24ωρο, έχετε αυτό που ζητάτε: 
Απεριόριστη Ελευθερία στην Επικοινωνία σας! 

» Κθαἱ ἤπιε επικοινωνία 


ΒΗΒΕΙ - 
εν οκ[ςλοισε ρθω - » Το πιο αξιόπιστο, γρήγορο και αδιάλειπτο ηλεκτρονικό 
3) Αποὐτοβή μηνύματος χρήστη συστήµατος ο Πῃ 
4 -ὃ Αυάφονση μηνύματος ο. Ἐοερχόμευα : ταχυδρομείο. 


. Μοναδικές δυνατότητες αον/πἰοααίπα 5οΗν/αΓθ από µιά µεγάλη 
ασε σειρά «Ρ-ΚΟΜ. 

ΕΙΕΟΤΕΟΝΙς ΜΑΙΙ. :Όπ Ηπε τηλεαγορές. 
» Συναναστροφές και συζητήσεις οη-/ίπθ 
Αποκτήστε σήµερα το ΒΑΦίς ΡΑςΚ, το βασικό πακέτο 
συνδροµής της (οπιρυ[ίπΚ, µε µηνιαίο κόστος 3.000 δρ. 


Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΤΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΣΑΣ ΣΤΗΡΙΖΕΙ ΤΗΝ 
ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ! 


Για περισσότερες πληροφορίες ή για την αποστολή αίτησης 
εγγραφής συνδρομητή, ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε 


ας. 
ΡΟΝΝΝΙΟΑΡΙΝΟ 5ΟΕΠΜΑΡΕ ο 5ΟΜΡυΓΙΝ. 
ὩὉ ων ὡὣὂὑὕὂὑὑὕὑὕὑὕὑ“ὑὉὑὉὑὑὑὑ σσ μμ ὑὑὑὕὑὑώὕὑώωμ ώ  μ  μμσς Τηλ. 9ρ2ςς. ΝΕ .ο 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἃ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΄. Ράπτη 
Προς {ΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΟΝ.-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΥΊΟΕΣ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 
θα νο μισώ ην» ὉΘΝς ο  θμο-.. 
ολ αι συμμσυ ομως Τήκος Ἠ/ η -κοριιρα βλ ωρα ο 


--- ΚΕΥ ΤΕΛ 


τρ ο 
πι ΠΠ σλις 


ἳ πας 
ο λσμ ας 


εν χρειάζεται, φυσικά, να σας 
πούμε ότι οι ξυλοδαρµοί τώρα 
τελευταία έχουν γίνει µόδα. Τα 


περισσότερα παιχνίδια που ΚυΚλο- 


φορούν για κονσόλες ανήκουν 
στην κατηγορία Των Ρθαἴ πι μρ. Ετσι, ακο- 
λουθώντας το πνεύμα της εποχής, θα σας 
παρουσιάσουμε ακόµα ένα παιχνίδι που περιέ- 
χει πολύ 'ξύλο”, Το ΚΙπΦ οἱ ἰπθ Μοηρίεις 2 εἶναι 
ένα κλασικό παιχνίδι του είδους, το οποίο θα 
σας προσφέρει έντονες στιγµές περιπέτειας, 
δράσης και συγκινήσεων. Ολες αυτές τις 
συγκινήσεις μπορούν φυσικά να τις χαρούν 
δύο παίκτες, όπως συμβαίνει άλλωστε και στα 
περισσότερα παιχνίδια του είδους. Έτσι, µπο- 
ρείτε να παίξετε αυτή τη φορά µε σύμμαχο 
κάποιο φίλο σας, Αυτό γιατί αυξάνονται κατά 
πολύ η αντοχή και η εθιστικότητα, όταν έχετε 
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δω 


να αντιμετωπίσετε ένα δύσκολο ηλεκτρονικό 


Ἱ εχθρό µε σύμμαχό σας ένα φίλο. 
Η υπόθεση της περιπέτειας είναι απλή, όπως 


και στα περισσότερα παιχνίδια του είδους. 
Ετος 1999: Αυτή τη φορά η Γη απειλείται από 
εξωγήινα τέρατα. Από έναν προηγούμενο 
πόλεμο τρία τέρατα, τα οποία απειλούσαν τη 
Γη, επέζησαν και «Θέλοντας και µη- γίνονται 
κατά κάποιον τρόπο σύμμαχοι για την εξόντω- 
ση της εξωγήινης απειλής. Εσείς το µόνο που 
έχετε να κάνετε -όπως πάντα άλλωστε- είναι 
να καταστρέφετε ό,τι βρίσκετε γύρω σας, από 


γέφυρες, σπίτια, ανθρώπους, τρένα µέχρι τέρα- 
τα. Το παιχνίδι αποτελείται απὀ διάφορα επίπε- 


δα. Κάθε επίπεδο κρύβει πολλούς κινδύνους 
για εσάς. Ετσι, για να τελειώσετε ένα επίπεδο 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε πολλούς 


εχθρούς, όπως αεροσκάφη, ελικόπτερα, διάφο- 


ρα τερατάκια και άλλα πολλά. Στο τέλος κάθε 


επιπέδου υπάρχει ο 'πιᾶςίθ:”, εχθρός του επιπέ- 


δου, ο οποίος είναι αρκετά δύσκολο να εξο- 
ντωθεί. Η περιπέτεια σας δίνει ακόµα τη δυνα- 
τότητα να επιλέξετε ως ἡρωά σας ένα απὀ τα 
τρία τέρατα (5υρ6/ 80η, Αἰοπιίο Ευγ, ΟΥ08Ι 


ΥΝοο), το καθένα εκ των οποίων έχει διαφορετι- 


κές επιδόσεις και ικανότητες. Ετσι, καλό είναι, 


ὅ 
νεο σιο 


προτού αρχίσε- 
τε το παιχνίδι, 
να διαβάσετε το είκοσι σελίδων πιβηιαἰ το 
οποίο περιέχει πολύτιμες πληροφορίες. Οι 
κινήσεις, τις οποίες υποστηρίζει το Κίπᾷ οἱ ἴΠθ 
Μοηςίθις 2, είναι πάρα πολλές, σε σηµείο 
κάποιες φορές να μπερδεύεστε. Με λίγη προ- 
πόνηση, όµως, γίνεται πιο εύκολο. Σε ό,τι 
αφορά τα γραφικά, είναι πραγματικά "το κάτι 
άλλο”. Τα ρήϊθς έχουν µεγάλο μέγεθος, φυσι- 
κή και ικανοποιητική ταχύτητα. Τα ηχητικά εφέ 
είναι πλούσια και συμβάλουν θετικά στην ατμό- 
σφαιρα και τη γενική εικόνα του παιχνιδιού. Αν 
όλα τα προαναφερθέντα είναι όσα ψάχνετε σε 
ένα παιχνίδι, τότε το ΚίΠᾳ οἱ ἰθ Μοηςίθις 2 
εἶναι ένα παιχνίδι για εσάς. 

Του Θ. Ραφτόπουλου 


ΕΙΔΟΣ ΒΕΑΤΈΝ υρ 


5ΝΚ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυπΚ, 
αφήνοντας θ-πιαή στο υ56/:ἱ4: πιεη[η. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγματικά Το 
κάτι ἀλλο᾽. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 955”. 
Τα ηχητικά εφέ του ΚἴπΦ οἱ ἴηθ Μοηείθις 2 εἶναι 
σίγουρο ότιθα σας εντυπωσιάσουν 
το ΗΧΟΣ 92. 


Στην αρχἡ θα σας φανεί αρκετά δύσκολο, έπειτα 
όμως απὀ κάποια εξοικείωση τα πράγματα θα εἰ- 
ναι πολύ πιο εὐκολα. 


Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 3957. 


Ένα απὀ τα παιχνίδια που θα πρέπει οπωσδήπο- 
τε να δείτε. 


..ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ Γ 


ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕΣ» ΡΑ(Κ 


6 ογηποι | 


"σωπές {πΧ 


... Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἶπο[ε και πιυ]- 
υ5εγ «απιες της ζοπιρυ!]πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΑΡΕΒΙΟΒ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ]ῖ- 
υ5εγ 9ραςε {απίαςγ Έ«απιε ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
θα βρίσκεται σε λίγο κοντά σας οη-/ΐπε. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το ζ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!]πίς µε μηνιαίο κόστος 2.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


Ὄοπωανκ 
Τηλ.: "9225620, ο. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἃ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς ΟΟΜΡυΙΝΚ ΟΝ-ΙΝΕ ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 5ΕΒΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα. 


πο κεί αλβ μμ ας 


ΕΠΑΙΓΕΛΜΑ/ΊΙΔΙΟΤΗΤΑ......--.-- 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 


ΒΕΝΙΕΝΝ 


άποτε η ΒΠί8 ήταν µεγάλη αυτο- 
κρατορία. Τώρα λυµαίνεται απὀ τη 
διαφθορά και την επιδηµία. Τα 
ποτάμια στερεύουν, τα σπαρτά 
καταστρέφονται στους αγρούς, τα 
ζωντανά πεθαίνουν απὀ αρρώστιες. Ανθρωποι 
έρχονται συνεχώς στον πύργο µου αναζητώ- 
ντας προστασία, αλλά ακόµα και εγώ δεν 
µπορώ να κάνω τίποτα. Λίγοι έχουν μείνει ανε- 
πηρέαστοι απὀ το φόβο, σε αυτή τη χώρα. Τα 
μαγικά µου µε έχουν εγκαταλείψει και σύντομα 
θα υποκύψω στην κατάρα. Σίγουρα δεν είναι 
έργο της φύσης. Οι δυνάμεις του σκότους ευθύ- 
γονται για το χάος αυτό. Τα ξόρκια µου εξο- 


στρακίζονται από µια πανίσχυρη µαγική δύναμη. 


Είναι τόσο ισχυρή, που δεν μπορώ να ανιχνεύ- 


σω ούτε την ύπαρξη αυτού από τον οποίο πηγά- 


ζει! Πρέπει να ξεφορτωθείς, λοιπόν, αυτή την 
κατάρα. Πήγαινε πίσω από τα Βουνά της Σκιάς, 
στην πάλαι ποτέ ένδοξη γη του Κοἰοποίῃ, και 
εντόπισε τα δύο φυλαχτά που θα µας βοηθή- 
σουν στη δύσκολη αυτή ώρα που περνάμε. 
Στη συνέχεια πρέπει να κατευθυνθείς προς 
τα ανατολικά, στη χώρα του (Ιαἰῃο:, όπου θα 
βρεις το χαμένο θεραπευτικό φυλαχτό του 
ΤαπΠΟΟΙ-ΒίΠ. Κατόπιν προχώρα νότια, στη γη 
των Νάνων, στο δάσος του Σιδερένιου Ξύλου, 
όπου ο μύθος τοποθετεί το Θαυματουργό 


Πετράδι. Με αυτά θα γιατρέψω τη χώρα από τις 
πληγές της, προτού την κατακτήσει το σκοτά- 
ο. 

Αἰπιοη ΤΠ Μγςίϊο 23-19-24 


Το Ι.8080Υ οἱ 9ο/α5ἱ εἶναι ένα ΒΡΕ, το οποίο 
διαιρείται σε εννέα σενάρια που "Ἱσχυρίζονται” 
ότιθα ικανοποιήσουν Και τους πιο απαιτητικούς, 
Δεν πρόκειται για διαφορετικές περιπέτειες, 
αλλά για αλληλένδετα κομμάτια της εκστρατεί- 
ας, στόχος της οποίας είναι η απελευθέρωση 
της ΗΠΙ8 απὀ τις δυνάμεις του σκότους. Πρέπει 
να συγκεντρωθεί µια τετραµελής ομάδα, η 
οποία θα φέρει εἰς πέρας όλη την αποστολή, Θα 
αντιμετωπίσει τέρατα µε παράξενες ικανότητες, 
θανατηφόρους γρίφους και παγίδες, ενώ θα 
δοκιμαστούν οι πνευματικές και σωματικές 
δυνατότητές της στο έπακρο. Στην πορεία; 
µέσα απὀ τις δοκιμασίες, οἱ χαρακτήρες θᾳ Κερ- 
δίζουν εµπειρίες και δύναμη, απαραίτητα στοι- 
χεία για την περάτωση του σκοπού τους, αφού 
η δυσκολία συνεχώς αυξάνεται. Υπάρχει πλη- 
θώρα τοποθεσιών, δασών, μυστικών ναών, 
κάστρων κ.λπ., όπου θα συναντήσετε διαβολικά 
παράξενα πλάσματα και θα δοκιμαστούν οι ικα- 
γότητές σας... 


Μετά την επιλογή της γλώσσας, εμφανίζεται 
η βασική οθόνη του | 68ΟΥ. Από εδώ οἱ επιλο- 
γές είναι τέσσερις: χάρτης/παιχνίδι, τροποποίη- 
ση χαρακτήρων, επιλογή χαρακτήρων και 
ΙΟΑΠ/ΦΑΝΕ. Το πρώτο που πρέπει να κάνετε 
είναι να επιλέξετε τα τέσσερα µέλη της ομάδας 
την οποία θα χειρίζεστε στο παιχνίδι. Υπάρχουν 
διαθέσιμοι χαρακτήρες, από τους οποίους θα 
πρέπει να κάνετε την επιλογή σας: πατάτε 
πάνω στις πύλες και µε τα βέλη επιλέγετε το 
χαρακτήρα που θέλετε. Προσέξτε, όµως, ότι η 
σειρά µε την οποία θα τοποθετηθούν οἱ χαρα- 
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κτήρες στις πύλες είναι Και η σειρά µε την 
οποία θα κινούνται στο παιχνίδι. Ο πρώτος απὀ 
αριστερά κινείται πρώτος, ο δεύτερος από αρι- 
στερά δεύτερος κ.ο.κ. Όπως καταλαβαίνετε, 
µπορείτε να παρατάξετε τους χαρακτήρες σας 
µε όποιον τρόπο θέλετε, ώστε να σχηµατίσετε 
την επιθυμητή σειρά κίνησης. Μπορείτε να επι- 
λέξετε και λιγότερους απὀ τέσσερις ήρωες, 
όµως αυτό θα δυσκολεύσει αφάνταστα την 
περιπέτεια. Πρέπει φυσικά να κάνετε σωστή 
επιλογή, προκειµένου να έχετε έναν ικανοποιη- 
τικό συνδυασμό σωματικής δύναμης και µαγεί- 
ας. Οι οκτώ χαρακτήρες έχουν αρχικά τα εξής 
χαρακτηριστικά (μπορούν να τροποποιηθούν 
στη συνέχεια): 

1. ΑΠΟΙ ἴπθ Βαιθαίίἁη: Πολύ ικανός στο 
σπαθί, εξοπλισµένος µε ένα τεράστιο και φορώ- 
ντας πανοπλία κινείται µε ταχύτητα Και επιθετι- 
κότητα. Η τακτική του στη µάχη είναι πολύ 
απλή. Αν κάτι κινείται, χτύπα το. Αν δεν κινείται, 
γύρνα το ανάποδα και ...χτύπα το. Αν τίποτε 
απὀ τα δύο δεν δουλέψει, μάλλον έπεσες σε 
ΤΟίχΟ, (Δύναμη 8, Σώμα 8, Επίθεση 7, Αμυνα 
7, Αντίληψη 4, Μυαλό , Κίνηση 10.) 

2. Ο8ΚΙθΒΙΙ ἴπθ Β4ηςε:: Ανθρωπος γεννημέ- 
νος και µεγαλωμένος στο δάσος, το έχει σαν 
σπίτι του. Εξοπλισµένος µε δυνατή αντίληψη, 
έχει ως δεύτερη φύση την ανακάλυψη ιχνών και 
τη μαγεία του δάσους. Δεν τα καταφέρνει, 
όµως, καθόλου άσχηµα µε το σπαθί του. (Δύνα- 
µη 5, Σώμα 6, Επίθεση 5, Αμυνα 5, Αντίληψη 10, 
Μυαλό 4, Κίνηση 11.) 

3, ΗΒΧαΙ ἴΠθ Ραἰθάίπ; Γρήγορος, δυνατός, 
υπεύθυνος, πιστός, είναι ένας τυπικός ιππότης 
υπερασπιστής των Ιδεών. (Δύναμη 6, Σώμα 8, 
Επίθεση 7, Αμυνα 6, Αντίληψη 5, Μυαλό 5, 
Κίνηση 10.) 

4, (8ἱοή]αππθ ἴΠθ ΟΙθήῖο; Η ιέρεια αυτή εἶναι 
ένας ισχυρός σύμμαχος. Όντας καλά εξασκημέ- 
νη, µπορεί να εξαπολύει σωτήρια ξόρκια για τα 
µέλη της ομάδας, αλλά λόγω πεποίθησης δεν 


µπορεί να χρησι- 
µοποιεί κοφτερά 
όπλα... (Δύναμη 
5, Σώμα 6, Επί- 
θεση 5, Αμυνα 
5, Αντίληψη 4, 
Μυαλό 10, 
Κίνηση 10.) 

5. ΑΠΠι- 
ῥθαΓά ἴπθ 
ΕΙᾳΠί6γ; Εἰδι- 
κό στα όπλα και στην σπηρστστην-- 
ἱχνών, το ξωτικό αυτό δεν εἶναι η Ιδανική παρέα 
για συζήτηση... (Δύναμη 9, Σώμα 8, Επίθεση 7, 
Άμυνα 8, Αντίληψη 7, Μυαλό 8, Κίνηση 6.) 

6. ΒανεηδίοοΚ ἴπθ ἸΝΙζαιά; Ενας µεγαλο- 
φυής μάγος που µε τη βοήθεια των υπερφυσι- 
κών ικανοτήτων του επιβάλλεται στους 
εχθρούς του. Εκεί όπου η ωμή βία θα αποτύχει, 
ϱ ΒανθηΣἰοοκ θα καταφέρει να εξασθενίσει ἡ 
και να κατατροπώσει τον αντίπαλο. (Δύναμη 8, 
Σώμα 4, Επίθεση 4, Αμυνα 2, Αντίληψη 6, 
Μυαλό 14, Κίνηση 10.) 

7. Φίοππῦον! ἴπθ Αἀνεπίυ[θη; |κανός ξιφοµά- 
χος, µπορεί να εξαπολύει ξόρκια µε θεραπευτι- 
κές Ιδιότητες. Ταχύτατα προσαρµοζόµενος σε 
οποιεσδήποτε συνθήκες λόγω της μεγάλης πε[- 


ρας του, είναι ένα αξιό- 


λογο µέλος για κάθε 
ομάδα. (Δύναμη 8, 
Σώμα 4, Επίθεση 5, 
Άμυνα 5, Αντίληψη 9, 
Μυαλό 6, Κίνηση 12.) 
8. 6εἰθ»ἰθ ἰπθ 

Μγριίς: Μια πανέµορ- 
φη γυναίκα, αρχόντισ- 


της Γοητείας, µε ξεχω- 
ριστές μαγικές δυνατό- 
τητες, έχει τη βοήθεια 


σα των Στοιχείων και " 


των 
φυσικών 
φαινομένων. Δεν µπορεί, 
όµως, να αντεπεξέλθει σε 
σωματική επίθεση, µε αποτέ- 
λεσµα να μειώνεται η χρησι- 
µότητά της στη µάχη. (Δύναμη 
3, Σώμα 4, Επίθεση 4, Αμυνα 
2, Αντίληψη 7, Μυαλό 14, 
Κίνηση 10.) 

Μετά την επιλογή των 
χαρακτήρων, πρέπει να γίνουν 
οι απαραίτητες τροποποιήσεις. 

Κάθε πρόσωπο 
της ομάδας έχει 
πέντε επιπλέον 
µονάδες, οἱ οποίες 
μπορούν -κατ’ επι- 
λογή του παίκτη- 
να τοποθετηθούν 
σε κάποιο συγκε- 
Κριμένο τοµέα από 
τους εξής: Σώμα, 
5 Μάχη, Αντίληψη, 
ς Δύναμη και Μυαλό. 
»΄ Στην οθόνη των τρο- 
ποποιήσεων, αυτές οι πέντε µονάδες παριστά- 
νονται µε το κερί της ζωής. Μπορείτε να "παίξε- 
τε” µε τις τιµές των ικανοτήτων, µέχρι να πάρε- 
τε το επιθυμητό αποτέλεσµα. Τώρα είναι καιρός 
να περάσετε στο κυρίως µέρος του παιχνιδιού. 
Αυτό αρχίζει απὀ το χάρτη. Σε αυτόν µε µια 
σηµαία σημειώνεται η τρέχουσα θέση της οµά- 
δας, Εσείς µπορείτε να επιλέξετε τον προορι- 
σµό (µέσω των εικονιδίων) και η ομάδα σας θα 
κινηθεί εκεί. Τώρα µπορείτε είτε να αρχίσετε 
την επόµενη περιπέτεια είτε να µπείτε σε ένα 
εμπορικό στέκι. Στα εµπορικά µπορείτε να ακού- 
σετε φήμες για το τι συμβαίνει στον κόσμο 
(ίσως αποδειχτούν χρήσιμες στις αποστολές 
σας) ἡ να αγοράσετε Και να πουλήσετε εξοπλι- 
σµό (όπως θα φαντάζεστε, πουλάει πιο ακριβά 
από ό,τι αγοράζει... δεν είναι φιλανθρωπικό 
ἱδρυμα). Κάθε φορά που τελειώνει µια αποστο- 
λή, θα επιστρέφετε στο κεντρικό μενού. Επί- 
σης, µόνο έπειτα απὀ µια αποστολή µπορείτε να 
σώζετε το παιχνίδι. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε γύρους. Πρώτα ο 
παίκτης κινεί τους χαρακτήρες του και στη 
συνέχεια οι δυνάμεις του σκότους τους δικούς 
τους, Στο κάτω µέρος της οθόνης εµφανίζεται 
µια λίστα µε εικονίδια σχετικά µε το τι µπορεί 
να κάνει κάθε πρόσωπο. Κάθε ήρωας έχει στη 
διάθεσή του 20 πόντους δράσης ανά γύρο. 
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--Ἔ ΕΕΝΙΕΝ 


Ανάλογα µε την 

ενέργεια που θα κάνει ο χαρακτήρας, θα κατα- 
ναλωθούν οι πόντοι αυτοί. Οι ενέργειες, τις 
οποίες µπορεί να κάνει ένα µέλος της ομάδας 
κατά τη διάρκεια της σειράς του να 'κινηθεί”, 
είναι οι εξής: 

1. Κίνηση: Η οθόνη χωρίζεται σε τετράγωνα, 
στα οποία µπορεί να κινηθεί ο ήρωας ({ πόντος 
κάθε βήμα). 

2. Μάχη: Χωρίζεται σε δύο τμήματα, επίθεση 
και άμυνα, τα οποία χειρίζεται αυτόματα ο υπο- 
λογιστής. Οι πόντοι που απαιτεί κάθε ήρωας 
ανά γύρο για µια µάχη ποικίλλουν ανάλογα µε 
τις πολεμικές ικανότητές του. Για παράδειγµα, 
ο βάρβαρος και ο µαχητής θέλουν πολύ λίγους 
σχετικά µε άλλους. 

3, Μαγικά: Ολοι οι χαρακτήρες μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν μαγικά φίλτρα, ενώ κάποιοι 


από αυτούς και µαγικά ξόρκια. Η αποτελεσµατι- 


κότητα αυτών εξαρτάται απὀ την πνευματική 
κατάσταση του ατόμου. Επίσης, ο πιο ικανός 
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τετ: 
ον 1 Ἱ διαδικασία για να µπείτε ή να βγεί- 


πνευματικά θα χρειαστεί λιγότε- 
ρους πόντους για κάποια "μαγική” 
Εργασία. Το ξόρκι ἡ το φίλτρο που 
θα χρησιµοποιηθεί θα πρέπει να 
επιλεχθεί από τα διαθέσιµα. 

4. Αναζήτηση κρυµµένου 
θησαυρού: Μπορεί έτσι να ανακα- 
λύψετε μαγικά ἡ θησαυρούς. Αυτό- 
µατα προστίθενται στο σηµείο 
όπου πρέπει. 

5. Αναζήτηση κρυφής πόρτας ἡ 
παγίδας: Στο τέλος της ενέργειας 
αυτής αναφέρονται οἱ πόρτες και οἱ 
παγίδες που ανακαλύφθηκαν. Προσοχή, 
όµως, γιατί οι παγίδες δεν απενεργο- 
ποιούνται, εκτός αν ο ήρωας έχει µαζί 
του το ειδικό πακέτο µε τα εργαλεία. 

6. Ψάξιμο του χάρτη: Θα πάρετε 


ρευνήσει µέχρι αυτή τη στιγµή. Πάνω 
στο χάρτη απεικονίζονται θέσεις 
εχθρών και φίλων, καιθα εμφανίζεται 
αυτόματα στο τέλος µιας µάχης. 
7. Ανοιγµα πόρτας: Απαραίτητη 


τα από ένα δωμάτιο. Πάντα το 
κόστος εἶναι ένας πόντος. Οι πὀρ- 
τες δεν κλείνουν ποτέ μόνες τους! 
8. Ψάξιμο ἱηνθπίοη: Θα πάρετε 
µια οθόνη µε τα αντικείµενα που 
μεταφέρουν οι χαρακτήρες σας 
(φυσικά, δεν στοιχίζει πόντους). 


Βαἱἱ οἱ ΕΙπ16: 2 σωματικούς πόντους ζημιά 
στο θύμα. 

Εἰ8πΙθ οί Ηθα[ίπᾳ: Δουλεύει µόνο στο χειρι- 
στή ἡ και τα γειτονικά πρόσωπα. Προσθέτει ἆ 
σωματικούς πόντους. 

γαἰἱ οἱ Ε'Ι8; Φτιάχνει έναν πύρινο τοίχο για 
δύο γύρους, Οποιος τον περάσει, παθαίνει 3 
πόντους σωματική βλάβη. 

ΕφαΤ’: Κάνει το θύμα αβοήθητο για ένα γύρο. 

(6ου[8ᾳ6: Διπλασιάζει το επίπεδο µάχης του 
επηρεαζόµενου για τον επόμενο γύρο. . 

μφΙίπα Βοϊϊ: 2 βαθμούς σωματική βλάβη 
στο θύμα. 

Ταπιρθςί: Προκαλεί αστοχία στην επόµενη 
επίθεση. [ 

η ἸΙπά; Θα διπλασιάσει τους πόντους 
κίνησης για ένα γύρο. 

Ηθαίίπᾳ ἸΝΙπά; Επαναφέρει 6 σωματικούς 
πόντους. 

Ρεἰεοί Τρ: Ανακαλύπτει τις παγίδες σε 


ένα χάρτη της περιοχής που έχετε εξε- 


ακτίνα 10 τετραγώνων. 

γἱἱ οί Ιαΐετ: Δημιουργεί έναν τοίχο νερού 
για δύο γύρους. Οποιος τον περάσει, θα πάθει 
σωματική ζημιά. 

Ἰαϊθι οί Ηθαίίπα;: Επαναφέρει µέχρι 4 σωµα- 
τικούς πόντους. 

9ἱθ6ρ: Στέλνει το θύμα για ύπνο για ένα 
γύρο. 

Βυςί: Καταστρέφει οποιοδήποτε μεταλλικό 
αντικείµενο έχει το θύμα. 

Ὀαπιοιαίί8; Κάνει το θύμα ανίκανο να εΠΙΤε- 
θεί 

ΒοοΚδΚίπ; Κάνει το άτομο απρόσβλητο σε 
επίθεση για ένα γύρο, Ηθαἱ Βοάγ. Επαναφέρει 
τους τραυµατισµένους ήρωες στους τουλάχι- 
στον 4 σωματικούς πόντους. 

Του Γ, Κακαλέτρη 


ω 
' Ε Δεν εἶναι αρκετός. ἡ 
[Ε "κος τοι | 


ο «ΙΝΗΙΠ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ | 


ΑΙ200/ΑόΟΟ ΗΑΡΡ ΡΙΦΚςΣ 3/5” 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ/ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙ 


214Μ8 60500 
250ΜΒ όρο 
340ΜΒ 780 
420ΜΒ ΒΧΟΟ 
540ΜΒ 100500 
ΑΙ200/ΑόΟΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 2.5” 
24Μ8 24Ο 
ό0ΜΒ 4053 
ΒΟΜΒ κος) 
120Μ8Β 76500 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ/ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΑΜΙΟΑ 1200 7Ο 
ΑΜΙΟΑ 4000 3490ΩΟ 
ΑΜΙΟΑ (0 32 ΟΥ 
5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒΡΕΙΝΕ 3Ο 
5Ι)ΡΕΚ ΝΕ» 3ΦΧΧὪ 
38ό0Χ/40 ΠΛΗΡΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑ 108500 
48ό0ΌιΙς/40 ΠΛΗΡΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑ 129300 
48όΌΧ/40 ΠΛΗΡΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑ 1730 


48ό0ΌΧ-2/66 ΠΛΗΡΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑ 218000 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 


512ΚΒ (Α5ΟΟ ΚΑΙ ΡΙ.5] ΒΟ 
1Μ8Β (Α50Ο ΡΙ05) 12700 
1Μ8 (Αό00) ο] 
4ΜΒ «ΘΕΣΗ ΕΡΟΟΙΟςΚ/Α1200Ο) 5ο 
4Μ8Β ΜΕ 68881] ΕΡ) (Α1200) 67 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΙ1200 ΕΠΕΚΤΑΣΙΜΕΣ 
ΣΕ ΒΜΒ ΜΕ ΡΟΛΟΙ ΚΑΙ ΘΕΣΗ ΓΙΑ ό8881/ό8882: 


1Μ8 3Ο 
2Μ8 4750 
4ΜΒ 69500 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΌΕΙΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 8Β8ΟΚΒ 6υΜΑΝΑ 210 


ΜοΟὺ5ε ΝΟΡΙ5 ΡΑΤΑ 5000 
1ΟΥ5ΤΙΟΚΡΑΟΜΑΝ 50 
ΜΟΝΠΟΝ ΜυΙΤΙδΥΝς 028 113500 
ΜΟΝΙΤΟΕ «ΟἱΟΚ 5.νΟΑ 55000 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ/ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
Α5ΟΟ 1ΜΒ 37500 
Αδοοριυς 41900 
Αόοο 4ΧΧΟ 
Α1200 78500 
Α3Ο00 όΜΒ ΔΑΜ.« ΊΟΟΜΒΗΡ. 23700 
ΑΜΙΟΑ «032 76500 
5υΡΕΡ-ΝΕ5 28900 
5εοα ΜΕΟΑΌΡΙΝΕ 28900 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
τν ΜορυιαΤΟΡ/(ΑΜΙΟΑ) 6800 
ΡΑΙΝΕ 8ΘΟΚΒ (ΑΜΙΟΑ) 15000 
ΜΟΝΠΟΝΣ 1084 33900 
(ΑΡΤΕΙΡΟΕ 5ΝΕΞ/ΜΕΟΑΌΡΙΝΕ άχο 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΜΙΟΑ 
ΠΡΟ-ΠΟ ΕΚΔΟΣΗ 1.4 4900 
ΠΡΟ-ΠΟ ΕΚΔΟΣΗ20 12900 
ΛΟΤΙΟ ΕΚΔΟΣΗ 18 7900 


ΕΛΛΗΝΟΑΠΛΙΚΟΛΕΣΙΙΚΟ 10900 


Οι τιµές δεν περιλαµθάνουν 
ΦΠΑ 1876 


ΣΙΜΠΗΙΠ 


ώρ-- 


Ζαἴμη 28, κάθετος Στουρνάρη - Εξάρχεια 
Τηλ.: 8236141, Τηλ. ἃ. Εαχ: 8612475 


σειρά 911ῤ6/ 
ΜαΠο και, φυσι- 
κά, η σειρά 9οπίς 
έθεσαν κάποια 
ςἰαῃ0α[45 στα 
παιχνίδια του είδους. Η βασική 
υπόθεση ήταν απλή: κάποιος 
κακός επιβουλευόταν έναν 
πλανήτη και τους κατοίκους 
του, ενώ ένας καλός ήρωας (εσείς) έπρεπε να 
βοηθήσει, Το παιχνίδι που παρουσιάζουμε ανή- 
κει σε αυτή την κατηγορία και έχει αντλήσει 
πολλά στοιχεία απὀ τις δύο σειρές που προα- 
ναφέραμε. Η ιστορία µας αρχίζει κάπως έτσι: 
σε έναν κόσµο µακριά απὀ εµάς υπάρχει ένας 
πλανήτης ονόματι Β8αυγ. Το Βασυγ εἶναι ένα 
πανέμορφο µέρος, µε ευτυχισµένους κατοί- 
κους, γεμάτο δέντρα, κρυστάλλινα νερά, 
λουλούδια και καταρράκτες. Κάποια µέρα όµως 
ο σατανικός Γ8ΠΙΠΙ8, µε το φοβερό στρατό 
του, έκανε επίθεση µε σκοπό να καταλάβει 
αυτόν τον παραμυθένιο τόπο. Ο Β80υγ και οἱ 
κάτοικοί του βρίσκονται σε κίνδυνο. Κάποιος 
πρέπει να τους βοηθήσει, γιατί αλλιώς σύντομα 
ο Ώβ[ιΙπ]8 θα μετατρέψει τον όμορφο Βθϱυγ σε 
ένα νεκρό πλανήτη, γεμάτο εργοστάσια, νέφος 
και μόλυνση. Κατάλληλος για αυτή την απο- 
στολή είναι ο Βἱμθ’5, ένας μικρός ήρωας, ο 
οποίος θα τα "δώσει όλα” για να σώσει τον 
ΒαΟυγ αλλά και την πανέμορφη πριγκίπισσα 
Εα, την οποία αγαπά (µια γυναίκα πάλι βρίσκε- 
ται απὀ πίσω). Ετσι, λοιπόν, καλείστε να πάρε- 
τε το µέρος του Βἱμθ’ς και να αντιμετωπίσετε 
το φοβερό στρατό του Ώ8ΠΙΠΊ8, αλλά και τον 
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Ἑαια πω, 


ίδιο στο 
τέλος. 

Το παι- 
χνίδι δια- 
κρίνεται 
σε πολλά 
επίπεδα. 
Σε κάθε 
---''- επίπεδο 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τους εχθρούς που 
υπάρχουν σε αυτό, οἱ οποίοι, όπως είναι λογι- 
κό, δυσκολεύουν καθώς προχωράτε όλο και 
περισσότερο. Τα πράγματα δεν είναι τόσο 
εύκολα, αφού ο ἡρωάς µας δεν έχει τη δυνατό- 
τητα να σκοτώσει τους εχθρούς του, αλλά τους 
χτυπά, τους ζαλίζει, µετά τους πιάνει και τους 
πετά. Ολα αυτά µαζί. Και σαν να µη φτάνουν 
όλα αυτά, για να περάσετε κάποιες πίστες θα 
πρέπει να µπείτε και να κάνετε κατάδυση στο 
γερό (κάτι µου θυμίζει αυτό), που είναι αρκετά 
δύσκολο. 

Κατά τη διάρκεια κάθε επιπέδου θα πρέπει 
να μαζεύετε τα λουλούδια, τα οποία σας 
δίνουν πόντους και τα διάφορα Ώοηυςθς που θα 
σας βοηθήσουν να βγείτε απὀ τη δύσκολη 
θέση. Ολα αυτά, σε συνδυασμό µε τις πλούσιες 
κινήσεις που µπορεί να κάνει ο χαρακτήρας 
όπως να πηδά, να χτυπά, να μεγαλώνει, να 
µικραίνει, να πετά και άλλα πολλά, στην αρχή 
σίγουρα θα σας πανικοβάλλουν. Οµως, έπειτα 
από µερικές ώρες παιχνιδιού, όλα θα σας 
φανούν παιχνιδάκι. Τα γραφικά της περιπέτει- 
ας είναι αρκετά καλά. Ολες οι οθόνες εἶναι 
καλοσχεδιασµένες, µε πλούσια χρώματα και 


ια. Ἡ 


όμορφα Ό8οκ- 
({ουπάς. Τα 5ρῄΐθ5 έχουν σχετικά μικρό µέγε- 
θος και η ταχύτητα µε την οποία κινούνται, 
ακόµα και όταν είναι δεκάδες στην ἴδια οθόνη, 
είναι πολύ ικανοποιητική. Αλλο ένα θετικό στοι- 
χείο του παιχνιδιού είναι το καταπληκτικό 
σκρολάρισµα της οθόνης. Τα μουσικά κομμάτια 
που θᾳ ακούσετε και τα ηχητικά εφέ εἶναι 
αρκετά συµπαθητικά, χωρίς βέβαια να εἶναι 
τίποτα το Ιδιαίτερο. Τέλος, θα θέλαµε να σας 
πούμε ότι για να διαβάσετε το πιβπυΒἰ του παι- 
χνιδιού, θα πρέπει να ....μµπερδέψετε τη γλὠσσα 
σας ή να μάθετε ιαπωνικά. Αν, λοιπόν, θέλετε 
να παΐξετε ένα παιχνίδι σε στιλ Μαήο ή 9οπίς, 
τότε το Βασυγ ή Βἰμθ’ς Βαϱυγ είναι κατάλληλο 
για να ικανοποιήσει όλες τις απαιτήσεις σας. 
Του Θ. Ραφτόπουλου 


ΕΙΔΟΣ ΡΙαἴΡΟΓΠΙ 


ΝΚ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπηριἱ {πκ, 
αφήνοντας θ-πιαῇ στο ι86/-ἱ4: πιθηίῃ. 


Όι καλοσχεδιασµένες οθόνες και Τα πλούσια ζω- 
ντανά΄ χρώματα σίγουρα θα σας εντυπωσιάσουν 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9θ0ο 


Η μουσική επένδυση του παιχνιδιού είναι πολύ 
συμπαθητική 


ΗΧΟΣ 9056 


Δύσκολο παιχνίδι, αλλά µε υψηλό βαθµό εθι- 
σμου 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 94ο 


Παιχνίδι που µπορεί να σας “διασκεδάσει” για 
αρκετό καιρό 


ΓΕΝΙΚΑ ον 


ΒΕΝΙΕΝ/ 


ιπολλές συνέχειες κάποιου παι- 
χνιδιού εἶναι συνήθως ανιαρές, 
αλλά μερικοί κλασικοί ήρωες µπο- 
ρούν να επιστρέφουν ξανά και 
ξανά χωρίς κανένα πρόβλημα. 


Φίλοι µου, ο Φοπίο 3 επιστρέφει για νέες περιπέ- 


τειες, που θα σας καθηλώσουν για πάρα πολύ 
καιρό µε το ρ8ά στα χέρια. Η ιστορία στο νέο 
παιχνίδι του 9οπίο δεν διαφέρει και πολύ από 
τους προκατόχους του. Ετσι, ενώ ο 9οπίς και ο 
φίλος του ρίῃ νόμισαν ότι είχαν καταστρέψει 
το 0θαίῃ Ες Πρ του ΏΙ Βοθοίπίς, στο τέλος 
του 9Φοπίς 2 το ξεκίνημα στη νέα τους περὶπέ- 
τεια τούς βρίσκει στο μυστηριώδες "ΕΙοβΙἴπᾳ 
Ι5ἰΠά”. Πρόκειται για ένα νησί µε περίεργες 
δυνάμεις, τις οποίες αντλεί από τα 0Π8ο5 
Επιε/αἰάς. Χάρη σε αυτά τα σµαράγδια, το 
μυστηριώδες νησί κατορθώνει να αιωρείται 
στον αέρα. Δυστυχώς, ο 9οηίς Και ο φίλος του 
9ρίῃ θα ανακαλύψουν ότι στο ίδιο νησί βρίσκε- 
ται Και ο κακός Βοθοἰπίο, ο οποίος κατάλαβε τις 
δυνατότητες των σμαραγδιών και αποφάσισε 


να τα Κλέψει για να επισκευάσει το σκάφος του. 
Για να το καταφέρει πρέπει πρώτα να ξεγελάσει 
το φύλακα των σµαραγδιών, Κπυοκίθς. Μη βρί- 
σκοντας άλλο τρόπο, του αποκαλύπτει ότι µόλις 
έφτασαν στο νησί ο Φοπίς και ο φίλος του, µε 
μοναδικό σκοπό την αρπαγή των σµαραγδιών. 
Στην αρχή του παιχνιδιού µπορείτε να επιλέξε- 
τε αν θέλετε να χειρίζεστε τον Φοπίς, τον θρίῃ ή 
καιτους δύο. Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι, θα 
διαπιστώσετε αµέσως ότι είναι τεράστιο. Πραγ- 
µατικά, η 9608 έδωσε τον καλύτερο εαυτό της 
σε αυτόν τον τίτλο. Κάθε πίστα είναι σχεδόν 
τρεις φορές µεγαλύτερη απὀ αυτή που είχαμε 
συνηθίσει στα προηγούμενα παιχνίδια µε τον 
ἰδιο ήρωα, ενώ περιλαμβάνει και δύο άλλες 
υπο-πίστες µε πάρα πολλά εμπόδια και δυσκο- 
λίες, που θα πρέπει να αντιμετωπίσουν αποτε- 
λεσματικά οι ἠρωές µας. Σημειωτέον ότι, προ- 
τού ξεκινήσετε το παιχνίδι, σας δίνεται η ευκαι- 
ρία να σώσετε τη θέση που θα έχετε σε κάποια 
συγκεκριμένη πίστα. Ετσι στην αρχή του παιχνι- 
διού υπάρχουν έξι παράθυρα, όπου µπορείτε να 


ΜΕΟΑ 


ή 


ΡΕΙΝΕ 


σώσετε τη θέση σας 
για μελλοντική 
χρήση. Ο Φοπίο στη νέα περιπέτεια εμφανίζεται 
πιο γρήγορος απὀ ποτέ. Μάλιστα, σε ορισμένα 
σηµεία του παιχνιδιού η ταχύτητα που αναπτύσ- 
σει εἶναι τέτοια, που δεν θα πιστεύετε στα µάτια 
σας. Στις κινήσεις του ήρωα, έχει προστεθεί Και 
µια άλλη, όπου ο 9οπίς µε το πάτηµα ενός 
κουμπιού δύο φορές προστατεύεται απὀ µια 
ασπίδα για λίγα δευτερόλεπτα, ενώ ο φίλος του 
Ταἵ µπορεί να πετάει ή να κολυμπάει. Επίσης, 
θᾳ φανεί πολύ χρήσιμος στον Φοπίο σε αρκετά 
σηµεία του παιχνιδιού, βγάζοντάς τον από αδιέ- 
ξοδα. Τα γραφικά δεν ήταν δυνατόν να µην 
είναι για άλλη µία φορά τέλεια, ενώ το εξαιρετι- 
κά καλό σύνολο πλαισιώνεται απὀ την καταπλη- 
κτική μουσική και τα πλούσια ηχητικά εφέ, 

Του Ὁ). ΙΘἰΙοπί 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Καταπληκτικά τρομερά 


βασκοιουπός. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ευχάριστη μουσική και τα απαραίτητα ηχητικά εφέ 


ΗΧΟΣ 9500 


γρήγορα και 


950 ο 


Ένα εβιστικότατο παιχνίδι µε απλό χειρισµὀ, για 


ΟΞΑΜΕΡΙΑΥ ΄ Ό55ο 


Αν δεν έχετε όλη τη σειρἀ 9οπίς στο ράφι σας 


ΓΕΝΙΚΑ 9ν0 
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α....κοτόπουλα έχουν εισβάλει 
στον πλανήτη Ρθεπυΐ, όπου βρί- 
σκεται το εξοχικό του Μι ΝυΖ. 
Όπως καταλαβαίνετε, πρέπει να 
τα διώξει. Αν δεν έχετε υπόψη 
σας τη µορφή αυτού του παιχνιδιού, πιθανό- 
τατα θα το θεωρήσετε ως ένα απὀ τα "υπό 
του μετρίου” αἴο8άθ5 που µας "Βομβαρδί- 
ζουν”. Όταν όµως περάσετε στην οθόνη της 
αληθινής δράσης, θα διαπιστώσετε ὁτι εἰναι 
ένα απὀ τα καλύτερα του είδους! Αρχικά, ο 


ΟΡ 5 
ΝΗ ΗΕ 


6568 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 199894 


παίκτης κινεί- 
ται πάνω στο 
χάρτη του 
νησιού όπου 
κατοικεί ο Μί 
ΝυίΖ. Εκείο 
ήρωας µπορεί 
να κινηθεί ακο- 
λουθώντας τα 
μονοπάτια που 
διακρίνονται 


ι 1) 


εύκολα. Για να περάσει σε κάποιο άλλο νησί, 
θα πρέπει να χρησιμοποιήσει μεταφορέα ἡ 
σχεδία. Όµως τα κοτόπουλα (/) έχουν απε- 
νεργοποιήσει κάποιους από αυτούς και θα 
πρέπει να ενεργοποιηθούν πάλι. Σε κάθε 
ήπειρο υπάρχουν πέντε σημαντικές βάσεις. 
Στόχος του ΜΙ Νυ!Ζ είναι να διώξει τα κοτό- 
πουλα από αυτές. Κάθε βάση ξεχωρίζει από 
την Κόκκινη σηµαία στην εἰσοδό της. Οἱ λιγό- 
τερο σημαντικές βάσεις σημειώνονται µε 
µπλε σημαίες. Δεν είναι υποχρεωτικό να διώ- 
ξετε τα κοτόπουλα από εκεί. Εκτός από τις 
πέντε σημαντικές βάσεις, σε κάθε ήπειρο θα 
βρείτε και µια τεράστια πόλη, η πύλη της 
οποίας ανοίγει αµέσως μόλις απομακρύνετε 
τα κοτόπουλα από τις πέντε βάσεις. Μετά το 
τέλος της πόλης αυτής, ακολουθεί το “τέρας” 
της ηπείρου, το οποίο δεν είναι εύκολος 
αντίπαλος. Αν είστε ο νικητής της αναμέτρη- 
σης, περνάτε στην επόµενη ήπειρο µαζί µε 
τα κοτόπουλα που επιβίωσαν. 

Ελευθερώνοντας και τις τέσσερις ηπεί- 
ρους, έχετε κερδίσει. Στην κίνηση µέσα στο 
χάρτη, ο Μι ΝωίΖ θα συζητήσει µε πολλούς 
κατοίκους, οι οποίοι θα προσφέρουν πληρο- 
φορίες. Προσοχή: πολλοί -και ἰδίως τα κοτό- 
πουλα- ψΨεύδονται χωρίς ντροπή. 

Τα αντικείµενα που θα συναντήσει ο Μι 
- μα Νυίζ στο χάρτη 
είναι τα εξής: 

Σεντούκια: 
Κρύβουν δώρα, 

Ἡ βόμβες ἡ και 
μηνύματα απὀ το 
γλάρο. 

Βράχοι: Εµπο- 
δίζουν συνήθως 
το πέρασμα από 
ένα μονοπάτι. 


Με τη χρήση βομβών καθαρίζει ο δρόμος. 

Μεταφορείς; Συσκευές που σας µεταφέ- 
ρουν σε μικρό χρονικό διάστηµα σε µεγάλη 
απόσταση. Υπάρχουν διηπειρωτικοί µεταφο- 
ρείς (που ανοίγουν µόνο µετά την απελευθέ- 
ρωση µιας ηπείρου) και τοπικοί. 

Σχεδίες: Ενας καλός τρόπος για να περά- 
σετε απὀ νησί σε νησι. 

Μανιτάρια: Τα κόκκινα μανιτάρια χρησιµο- 
ποιούνται σαν ελατήρια, για να κερδίσει ο ΜΙ 
ΝιίΖ ύψος και να περάσει κάποιο εμπόδιο. Ο 
Μι ΝυίΖ 
μπορεί να 
έχει κάθε 
φορά 
κάποια 
ξεχωριστή 
Ιδιότητα, 
όπως ικανό- 
τπτα να ΗΕ | ἑ 
πετόει, να ο ο, 
παραμένει Ἄ βῃ λα 
κάτωαπότο ΕΜ} ῃ 
γερό απε- 
ριόριστα, 
καθώς και κῶ 
ικανότητα : 
να χτυπά. Αν ο Μι Νυίζ μείνει β88] 
κάτω απὀ το νερό για µεγάλο 
χρονικό διάστηµα, τότε τίθεται 
σε κίνδυνο η ενέργειά του. 
Αυτό γίνεται φανερό, αφού 
αλλάζει χρώμα. Πρέπει αμέ- 
σως να τον φέρετε στην επι- 
φάνεια για να αναπνεύσερ 
αλλιώς θα χάσει ενέργεια. Ο 
έλεγχος του δρήἱθ είναι πολύ 
απλός. Αποκρίνεται άµεσα στις 
εντολές του |ογ5/ίοκ, αν και 
καθυστερεί κάπως λόγω αδρά- 


γειας. Ετσι, για παράδειγµα, αν τρέχετε και 
αφήσετε το µοχλό, ο Μι ΝυίΖ δεν θα σταµα- 
τήσει, αλλά θα αρχίσει να ελαττώνει ταχύτη- 
τα. Με την κίνηση του μοχλού στο αντίθετο 
σηµείο επιταχύνεται το “φρενάρισμα”. Η 
πτήση είναι η καλύτερη µορφή μετακίνησης. 
Ενα φτερό σημαίνει ότι ο Μί ΝιίΖ µπορεί να 
περάσει κάποια εµπόδια µε αυτόν τον τρόπο. 
Δύο φτερά, όµως, σημαίνουν ότι έχει τον 
έλεγχο της κατεύθυνσης που πετά. 

Σε γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα 
πολύ προσεγ- 
µένο παιχνίδι. 
ΤΟ μικρό 


ἵ λίσσεται στο 
χάρτη ίσως 
απωθήσει 
κάποιους, 
όµως λίγο πιο 
βαθιά κρύβεται 
ένα απὀ τα 
καλύτερα 
8[σ8ᾷ85.Ο 
λόγος για τον 


μέρος που εξε- 


οποίο του αποδ[- 
δεται αυτός ο 
χαρακτηρισμός 
είναι η ταχύτητα 
της κἰνησής του 
σε συνδυασμό µε 
τα πολύ καλά 
γραφικά. Μεγά- 
λο, καλοφτιαγµέ- 
νο 5ρήίθ που 
κινείται µε Ιλιγ- 
γιώδη ταχύτητα, 


ενώ ένας μεγάλος αριθµός παράλληλων επι- 
πέδων του Ὀ8οΚαΓουπά σκρολάρει μαζί µε 
αυτό. Οι φίλοι Φοπίς, Ζοοἱ, Φυρθ/Ε{ΟΠ κ.λπ. 
δεν πρέπει να το χάσουν. 


Του Γ. Κακαλέτρη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Γρήγορος ρυθμός και πολλά εφέ. 
ΗΧΟΣ 780ο 


Γρήγορη κίνηση που του προσδίδει ιδιαίτερο εν- 
διαφέρον. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 75ο 


Κατατάσσεται στα κορυφαία του εἴδους. 


ΓΕΝΙΚΑ 507. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1994 5ο 


εκ ε αι. εκει. 


αίθουσες ηλεκτρονικών και διέγρα- 
Ψε µια αρκετά επιτυχημένη πορεία 
στα Ποπιθ συστήµατα και κυρίως 
στα 8-μπιτα. Το 9υρθ: Μείη8ηθ 
Βιο5, της Αρ8ΟΠθ 9ο/γΜα(θ, αποτελεί διασκευή 
του πρωτότυπου Και έχει αρκετά στοιχεία που 
το κάνουν συμπαθητικό... Ενας ἡ δύο παίκτες 
μπορούν να παίξουν ταυτόχρονα, όπως ακρι- 
βώς και στο Βυθ0ΙΘ 
Βοῦῦίθ, Η µορφή των 
επιπέδων είναι παρό- 
µοια, καθώς και ο τρό- 
πος µε τον οποίο 
αρχικά στήνονται τα 
κομμάτια. Τα δρηϊθς 
είναι διαφορετικά (και 
οτρόπος µε τον οποίο 


ιρποσσ οσο ανας 


ἵ 
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Οιώιώιώιώιώιώιί οιοιοιοιοισοίο 
ο Βυοῦίθ Βοῦῦίθ άφησε ιστορία στις 


ον 


ων Ἡ είναι λεπτομερή και 


9μρθ! ΙἠείλὰΙε Βίος 


συμπεριφέρονται), 
αλλά η ουσιαστική 
διαφοροποίηση του 
9υῤ6/ Μδίπαπο Βίος 
από το Βυθοίθ Βοοῦθ 
έγκειται στον τρόπο 
µε τον οποίο εξολο- 
θρεύονται τα εχθρικά 
φρή[θς. Με ένα πάτη- 
μα του 16, απὀ το 
αεροζόλ εκτοξεύεται 
το σύννεφο που 
συλλαμβάνει το 
στόχο. Με ένα δεύτε- 
ρο πάτημα, και εφό- 
σον το σύννεφο µε 
το παγιδευμένο 5ρΠίθ 

ο λ.. βρίσκεται κάπου 
Κοντά, ο ήρωας το τραβά µέσα και το εκτοξεύει 
με δύναμη. Αν αυτό χτυπήσει σε κάποιον τοίχο, 
τότε ο αντίπαλος εξοντώνεται και στη θέση 
του εμφανίζονται Ροηυςθς. Αν αστοχήσει, θα 
πρέπει να το ξαναπιάσει... Φυσικά, σε κάθε επί- 
πεδο αντίπαλος εἶναι και ο χρόνος. Τα τρα- 
πουλόχαρτα, που δίνονται σαν δώρα, επιτρέ- 
πουν την πρόσβαση σε Όοπυς επίπεδα. 
Στα γραφικά έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή. 

” Τα χρώματα είναι πολλά 

και δίνουν πολύ ομαλές 
διαβαθμίσεις. Τα δρήΐθς 


ψ - κ... 


κινούνται σχετικά καλά. 
Πιο χαριτωμένο από όλα 
είναι το 5ρΠΐθ του ήρωα, 
το οποίο κάνει τις κινή- 
σεις χειρισμού του αερο- 


ζόλ. Εκεί όπου το 9υρ6Ι 
Μείπαπθ Β!05 υστερεί 
είναι η Κίνηση των ρήΐθ5, η οποία (χωρίς να 
εἶναι διακεκοµµένη ή αργή) δεν είναι απόλυτα 
ομαλή. Η μουσική που συνοδεύει το παιχνίδι 
είναι κλασική ρἰβήοππ πιυσίς (νέος όρος), µε 
κάποια έξαρση, όταν τελειώνει ο χρόνος ενός 
επιπέδου. Στα εφέ του συμπεριλαμβάνεται και 
ομιλία σχετικά µε κάποια σηµαντικά γεγονότα, 
δεν είναι όµως Ιδιαίτερα καθαρή. Το φΑπιθρΙ8Υ 
είναι κλασικό. Δεν παρουσιάζει πολύ σηµαντι- 
κές καινοτομίες, ώστε να ξενίζει, και προχωρά 
σχετικά εύκολα στην αρχή. Θα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί, µε κάποια επιφύλαξη, έως και 
εθιστικό. Το 9µρ6/ Μείμαπθ Βιο5 σίγουρα δεν 
διεκδικεί δάφνες, αλλά κατατάσσεται στα αξιό- 
λογα παιχνίδια της εποχής. 

Του Γ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ ΡΙαϊ{ΟΓΠΊ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ  ΑΡᾶςΠΕ 5ΟΡΝΑΓΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


0 
“ἨΜΕΡΑ. ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρυἱ {ΠΚ 
αφήνοντας 6-Πιά( στο ι56/-ἱά; ἰΠπυπιρῇ. 


Πολλά χρώματα, αλλά ὀχι απόλυτα ομαλή κίνηση 


“ΓΡΑΦΙΚΑ 802. 


Αν και όχι Ιδιαίτερων αξιώσεων, περιλαμβάνει 
μέχρι και φαπιρίθ» ομιλίας. 


ΕΕΩΗΚΟΕΕΕΗ 7550 


Συμπαθητικό, αλλά κάπως ξεπερασμένο 


ΑΤΗΕΝ» ΠΡ 
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5υΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝΡΟ «0 ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 
ΗΕΑ 5ΟςςΕΕ ΜΙΓΡΟΓΟΣΜ 


ΒΑΕΚΙΕΥ 5ΗὺΤ υρ ἃ ΊΑΜ ΟΚΑΝΟΡ ΖΕΚΟ 
ΕΙΡΕΞΤΡΙΚΕΡ ΕΟΚΜΟΙΑ ΟΝΕ ΟΡ 


ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΊΙΙΙ ΚΕΒΕΙ Α5ΣΑΟΙΤ 


υ ε νυν 


ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 
5ΟΝΙς ΙΙ 
ΡοΟυΒιΕ ΡΕΙΒΒΙΕ 
ΤΕΙΡΙΕ ΞςΟΚΕ 
ΥΙΑΤΟΑιΙ ΚΑΕΙΝΟ 


5 ΗΑΝΟΑΝΑΜΗ ων ΒΑΑΚΙΕΥ 5ΗὺΤ υρ ΙΑΛΑ 5ΤΑΝΤ ΚΑΟΕ ΕΧ ΜΟΝΤΑΙ ΚΙΜΒΑΤ 
ΑΟΠΟΝΡΕΡΙΑΥΙΙ ΑΟΤΟΝΑΕΡΙΑΥ ΡυΝε 
«-ΑΡΤ ΟὈχΟΟΝΝΕΑΤΕΝ 1ΑΜΠ ΚΤΥΡΕΗΙ ηελοαι 
ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ ΕΑΤΑΙ ΕΟΒΥ 2 
ΤΟΡΗΟΗΤΕΒ ΟΥ. Ντος ΑΌΑΡΤΕΡ 30Ο 
ΜΕΟΑ τυββίσαΝ ΚΝΙΟΗΤς ΟΕΤΗΕ κουνυ 
ΟΒΚΙΝΟ.ΟΥ. ΌυΑΙ ΡΕΜΟΤΕΊΟΥ. 
ΥΝΟΡΙΡΌ «ΗΑΝΡ. 5ΟςςΕΕ 2 ΤΑΒΙΕ 40ΚΑΡΣΙΓ ΡΑΑΚ 
ΜΑΝΕΡΙΟΚ ΙΟΥ ΦΒΠΙΟΝΣ5.ΟΥ. πμ ος 
ΡΥΤΗΟΝ 28ΟΥ ΚΑ ΗΟΗΤΕΗ 5ΤΟΚ/ΟΥ. 6ΗΑΜΡ’5ΝΝΟΡΙΡ οιάςς πο 
ὑΝινεασαι ΑΏΑΡΤες 5ςΑς ζΑΒΙΕ ΥΝΟΚΙΡ 5οςΕΚ 94 ος 
5ΟςΓΕΕ γουνο ΜΕΒΙΙΝ ΟΡΙΟΝ Ο8Ε ϱολῦ 
ΗΑΝΟΗΑΙ 2 : 
ΘΑΜΕΒΟΥΗΑΒΟΝΜΑΠΕ  (ΟΑΜΕΟΕΑΛΗΑΗΟΛΝΑΛΕ (ΗΑΜΡΣΝΟΡΙΡ ΟΙΑΣ5 οοως 
ΡΕΙΕ ΙΙ ςΟςςΕΡ ΕΕΑ 5Ο6ςΕΚ 
ΑΟΤΟΝΡΕΡΙΑΥ ΑΟΤΟΝΑΕΡΙΑΥ οκ ώς οκ 
«ΑΒΑΥ «Α.Ε ΜΑςΤΕΡ ΟΕΑΡ 5υΡΕΕ ΜΕΤΚΟΙΟ μα 
ΝΒΑ ΗΟΝΝΟΟΝΗΝ 94 ΡκαοΟνΝ ΤΑἰΕ5 
ΝΙΝΙΑ νήΑΡΡΙΟΑΣ 
ΗΑΝΟΥΒΟΥ ΤνΤυνες ΟΡΟ 
ΙΕΟΕΝΟ 1ΑσυΑβς 
ΒυΤΤΕΝΥ Ραςκ «ΑΒΡΥ ζΑ5Ε Οεκδεή 
ΥΝΟΒΙΏ «ΗΑΜΡ. «ὉςςΕΕ2 ΑἱΙΕΝ Ν5 ΡΕΕΡΑΤΟΚ 

ΗΥΡΕΒΒΟΥ ΡΟυΒΙΕ ΦΟΡΕΕΝ ΕΑΤΑί ΗΥ2 να. 
υΟΗΤΒΟΥ ΚΑ. ΒύΤΤΕΒΥ Ρας 5ΙΑΜ ΜΑΣΤΕΕ ΚΑΜΜΙΑ 

ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΙΙ 

ΟὈνβδοιες, ΞΟΕΠΛΙΑΡΕ ΞΟΕΠΝΑΡΕ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΜΕΟΑΡΕΙΝΕ ΙΙ ,ΦΑΜΕ 
ΟΕΑΚ ΘΑΜΕΒΟΥ ΑΕ», 
(032 ΝΕΟΟΕΟ, 30Ο, 


Ρο ,«ΌΡΟΑΡς, ΑΜΚΟΑ, 
30Ο «032 ΝΕΟΟΕΟ, 
ΜΕΟΑΒΕΙΝΕ, ΟΑΜΕΟΕΑΕ , 
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(«ΑΚΝΑΘΟΕ ΙΜΕΤΑΙ ΜΑΣΡΤΕΕΣ ΙΑΝΥΝΜΟΝΝΕΕΚ ΜΑΝ 
6ΑΜΕ σΕΑη 


1ὐΟυΑΡ, ΑΛΛΙΟΑ 1200, θΝΕς ΟΑΜΕΒΟΥ, 
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χο ΑΤΗΕΝ5 610Β θα 8ρεΠε ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΘΜΑΚΑΠΑ ΤΗΝ ΑΥΑΛΣΑΣ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ, ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ, ΜΑ ΟΛΑ ΤΑ 


ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ: 


ΑΘΗΝΑ: ΜΠΟΤΑΣΗ 1Ο1Κ 10682 ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ, ΤΗΛ: 3639338 


ΘΑΜΕΣ ΣΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΤΚ 17673 ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΕΟΡΙςΑΙ, ΤΗΛ. 


ΣΤΟ ΑΤΗΕΝΕΣ 6108 ΘΑ ΒΡΕΠΕ ΦΑΛΜΕΣ ΠΟΥ ἃ ΕΑΧ:ο5οόόο] 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕΟΤΠ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΓΛΥΦΑΔΑ: ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ «ΟΙΟς5ΕΙ)Μ, ΒΑΣ. ΓΕΩΡΠΟΥ 818, ΤΗΛ: 
Ἠ ΟΠ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ, 8944800 


ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και τίτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους εταιρίες, Τα καταστήματα Αηθης 
6Ιωῦ εἶναι νόµιµες ανεξάρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικών παιγνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέονται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες αυτές ή τους επίσηµους αντιπροσώπους 
τους. Τα προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του Αήνθης «/ω8, εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. 


κ ο κυπο Υ ντ 


ε. 1096 ἕκ-ποτα τι Π 
για το Μήνα Ιούνιο 1036 για τα 3 καταστήματα 


--- ΚΕΥΙΕΙΛ 


πό την εποχή της εμφάνισης 

του Ρἱηρα Ώ/Θ68Π15, η 215ἱ 

Οαπίυη Επἰαηαἰηπιεπί µονοπω- 

λεί το χώρο των οοπιρυἰθί 

/ἱρρθ:ς. Το ΡἱΠΡαΙἱ Ώιθᾶπις και το 
Ρἰπύα(ἱ Εαπίασίθς είναι παιχνίδια που έχουν 
αγγίξει την τελειότητα και αγαπήθηκαν από 
τους φίλους του Πἱρρθί σε όλο τον κόσμο. 
Μέχρι τώρα δεν είχαν κάποιο σοβαρό αντί- 
παλο (ούτε καν στις αίθουσες ηλεκτρονι- 
κών). Η δημιουργία της Ιπίοᾶ(8ΠΠθ5 ίσως απο- 
δειχτεί ικανή να ανατρέψει το κατεστημένο. 

Το ὑήπιαίθ Ρἰποα(ἱ Ωωθσί αποτελεί νέα 
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να τοποθετηθεί η µπίλια κ.λπ. Η προσθήκη 
του ὈΜἡπιαίθ ΡΙπΌαΙ Ωυθ5ί είναι τα επιπλέον 
επίπεδα που προσφέρει (όπου το παιχνίδι 
αλλάζει µορφή και πλησιάζει προς ΌΓ88Κ ου / 
ποοΐ επι υρ) και η αλληλουχία των επιπέδων. 
Συγκεκριµένα, το Ὀ]πιαίθ ΡΙηῥαί! Ωµθςί 
µπορεί να παιχτεί µε τρεις τρόπους; 
Βνθηίμθ, 8ἴς846 και Όοπυ5, ενώ περιέχει 
τρεις διαφορετικούς “κόσμους”, δηλαδή τρία 
εντελώς διαφορετικά τερέν. Η ποικιλία των 
επιπέδων που θα συναντήσει ο παίκτης είναι 
πάρα πολύ µεγάλη. Υπάρχουν σηµεία στα 
οποία η εικόνα κινείται µόνο πάνω/κάτω, 
άλλα όπου κινείται προς τις τέσσερις 
κατευθύνσεις και άλλα στα οποία μένει ακί- 
νητη. Τρία είναι και τα τερέν όπου µπορεί να 
παιχτεί: ΙαδίΘΙαπά, ΑπίαΓοϊϊσα και ΗθΒΝΥ 
τ Μεἰα|. Οπως 
είναι ευνόητο, 
καθένα απὀ 
αυτά έχει να 
παρουσιάσει 
το δικό του 
σετ γραφικών, 
καθώς και 
αρκετά ακόµα 
Ιδιαίτερα 
χαρακτηριστι- 
κά. 
σύλληψη της ἰδέας του 
Πἱρρ6/. Διατηρεί τα βασικά 
χαρακτηριστικά του "αθλή- 
µατος” αναλλοίωτα. Δηλα- 
δή, παίζεται πάντα µε την 
µπίλια στο τραπέζι µε κλίση 
προς τα κάτω, µε τις ρακέ- 
τες να κλείνουν τη γνωστή 
τρύπα. Διάσπαρτα στο 
τερέν υπάρχουν Ώοηυφθς, 
σημαίες που πρέπει να 
χτυπηθούν, σηµεία από 
όπου πρέπει να περάσει ἡ 
πα κ σψης 


ο δαν ΄ 


πω τα 


υπ 
{ραπ[πιΓί ας 
κανε. 


ΕΕ ΠΕΡΑ ἨΕμΕΩΕΣ ΝΕ ΡΕ ν . 


Ες σσφο ερ. 
πηωτηκί τή η 
Ευ 2 


υΤΕΤΙΠΙ. 
οσο) 


ι 
. Σι 
. ας ) ΥὝ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 

Είναι η πιο σύνθετη µορφή παιχνιδιού. Ο 
παίκτης πρέπει να περάσει µέσα απὀ τα επί- 
πεδα ένα προς ένα και να φτάσει στο τέλος. 
Κρυφές πύλες, παγίδες, µέσα από τους τρεις 
διαφορετικούς κόσμους. 


ΑΗΟΑΡΕ 

Αυτή είναι η κλασική µορφή ρἰπραΙ. Με 
τρεις, αρχικά, μπάλες (λιγότερες δηλαδή από 
την περίπτωση του Αἀνθηίυ(θ), αλλά πάντα µε 
τα συνεχόμενα επίπεδα το ένα πάνω απὀ το 
άλλο, Ο παίκτης µπορεί να επιλέξει ένα απὀ 
τα τρία τερέν για να εξασκηθεί, 


ΒΟΝύς ΙΕΝΕΙ5 

Ο τρίτος τρόπος να παιχτεί το υἠπιαίθ 
Ρπῦα(ἱ Ωυθςί είναι αυτός των Ώοπις Ιθνθίς. 
Αντί, δηλαδή, να παίζεται ολόκληρο ένα επί- 
πεδο, ο παίκτης µπορεί να επιλέξει να ΠροΠΟ- 
νηθεί σε κάποιο από τα κρυφά επίπεδα κάθε 
τερέν. Εξι είναι τα επίπεδα που µπορείτε να 
επιλέξετε (2 ανά τερέν) 
και χαρακτηρίζονται 
από την ιδιαίτερα αυξη- 
µένη δυσκολία τους. 
Δίνεται µόνο µία μπάλα 
και αν χαθεί... πάλι στο 
βασικό μενού. Σε µερι- 
κά, μάλιστα, αν δεν 


είστε σε επιφυλακή, χάνετε προτού καν αγγί- 
ξετε την µπάλα[ Στα Όοπυς Ιθνθίς δεν αρκεί να 
κρατηθεί η µπάλα στο τραπέζι, αλλά θα πρέ- 
πει να επιτευχθεί και ένας συγκεκριµένος 
στόχος κάθε φορά. Για παράδειγµα, το 
Απίαιοϊϊσα { είναι µια µορφή Β{Θ8Κ Ουί, Χαρα- 
κτηριστικό τους είναι ότι η µπίλια πρέπει να 
παίζεται δυνατά για να χτυπά τους στόχους 
και να φέρνει αποτέλεσµα. Αυτό σηµαίνει ότι 
μειώνονται τα περιθώρια αντίδρασης του παί- 
κτη στο μικρό χώρο όπου παίζεται η μπίλια. 


ή 
ανεισ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του ὑ]Μπιαίθ ΡΙΠῦαΙἱ Ωυθςί γίνε- 
ται εξ ολοκλήρου από το πληκτρολόγιο. Τα 
πλήκτρα 9ΗΙΕΤ ή Αἱ Τ (αριστερό - δεξί) χρησι- 
µεύουν για τα χτυπήματα των ρακετών. Το 
ΒΕΤΟΒΝ ρίχνει την µπίλια στο τραπέζι και το 
9ΡΑΟΕ είναι το “σπρώξιμο”. Προσοχή, όµως, 
γιατί λίγο παραπάνω και έκανε ΤΙΙ Τ, οπότε 
χάνονται τα Ροπυςθ5 και η µπίλια. Το Ρ είναι η 
παύση, ενώ τα πλήκτρα 1 έως και 4 επιλέγουν 
τον αριθµό των παικτών 
που θα παίξουν ως αντίπα- 
λοι στο ὑ]Νπιαίθ ΡΙηῦ8Ιἱ 
Ουθςί. 


ΓΕΝΙΚΑ 
Στον τοµέα των γραφι- 
κών το ὑΗπιαίθ ΡἰπῦαΙἱ 


Οὐβςί τα πηγαίνει καλά. 
Αν και δεν φτάνει στο 
επίπεδο των παιχνιδιών της 215ἱ Οβπίυη!, έχει 
να επιδείξει αρκετή ποικιλία. Η κίνηση της 
οθόνης είναι σχεδόν τέλεια, ενώ αυτή της 
µπάλας αγγίζει τη φυσική. Πρέπει να παραδε- 
χτούμε και πάλι την υπεροχή των ΡΙπραΙ! 
Όιθαπις και Εαπίβσίθς σε αυτόν τον τοµέα. Το 
σηµείο στο οποίο τα παιχνίδια διαφοροποιού- 
νται είναι το απιθρίαΥ. Σαφώς πιο σύνθετο το 
ὑμήπιαίθ ΡἱηῦαΙἱ Ωυθςί, µε αρκετές καινοτο- 
µίες, έχει να αντιμετωπίσει τη δύναμη του 
κλασικού. Τελικά, έχουµε έναν αντάξιο αντί- 
παλο των Ρἱηῦα! Ό(θαπις και ΡἰπΌδίἱ Εθηί5ίθ». 
Οσοι αγάπησαν τα πρώτα θα αγαπήσουν και 
το δημιούργημα της ΙπίοᾶΓ8ΠΊθ5. 

Του Γ, Κακαλέτρη 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρι ΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-ΠΠάΙ στο υ56/-ἱ4: ΤΠυπρῃ. 


Όχι τα καλύτερα Του χώρου, αλλά διστηρούν 
Ἅ η) πολύ καλή κίνηση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΄ 805ο 
|] 


Το 5ουηόἵδοκ του μενού προοιωήίζεται την ποι- 
ὁτητά του. 


ΗΧΟΣ 8056 


Εβιστικό. Αυτό είναι το χαρακτηριστικὀ ενός 
Άρρθί 


ΟΑΜΕΡΕΑΥ  867ο 


ροχο. 
ΓΕΝΙΚΗ δ50 


μι 
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ΒΕΝΙΕΝΝ 


ε αυτό το παιχνίδι έχουµε την τύχη 
να δούμε, αλλά και να µάθουµε τα 
μυστικά της γρήγορης οδήγησης 
απὀ έναν κορυφαίο στο είδος 
δάσκαλο. Αγώνες Α{αΠά Ρήχ λοι- 
πόν͵ Και αμέσως έρχεται στη µνήµη µας ένας 
άλλος κορυφαίος οδηγός, ο οποίος δυστυχώς 
δεν υπάρχει πλέον στις πίστες, αλλά θα υπάρ- 
χει στη µνήµη όλων όσοι παρακολούθησαν και 
θαύμασαν την αγωνιστική πορεία του. Σε αυτό 
το παιχνίδι, λοιπόν, µας δίνεται η ευκαιρία να 
ζήσουμε τις συγκινητικές στιγμές των συναρ- 
παστικών αγώνων ΕοιπιυΙᾶ 1, ακολουθώντας 
την επιτυχημένη πορεία του ΝΙᾳ6ἱ Μαηςε!! και 
λαμβάνοντας µέρος σε όλα τα Οἴ8Πά ΡήΧ του 
92, Ξεκινώντας, θα βρεθούμε στην οθόνη επι- 
λογών, απ’ όπου μπορούμε να διαλέξουμε 
κάποια συγκεκριμένη διαδρομή µιας χώρας, να 
εξασκηθούµε σε οποιαδήποτε απὀ τις 16 δια- 
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δρομές (δεχόµενοι συμβουλές από τον ἰδιο τον 
Μαηςθ/!), καθώς και να επιλέξουμε τον κωδικό, 
αν αποφασίσουµε να λάβουμε µέρος στο πρω- 
τάθληµα, Και το όνομά µας. Τέλος, υπάρχει µία 
επιλογή, µε την οποία μπορούμε να ρυθµί- 
σουµε διάφορες παραμέτρους, όπως επίπεδο 
δυσκολίας, μίλια ἡ Χιλιόμετρα και ηχητικά εφέ 
ή μουσική. Στα αρνητικά του παιχνιδιού συγκα- 
ταλέγεται η απουσία του ἴΝο-ρἰΒγθΙ5᾽ πιοᾷθ. 
Προτού αρχίσει ο αγώνας, μπορούμε να επι- 
λέξουμε τύπο ελαστικών (ανάλογα πάντα µε 


τις καιρικές συνθήκες που επικρατούν), χειροκί- 


γητες ή αυτόματες ταχύτητες (µε τις χειροκί- 
νητες θα αντιμετωπίσετε αρκετά προβλήµατα 
µέχρι να εξοικειωθείτε), τύπο μηχανής και, 
τέλος, αν θέλουµε να κάνουμε έναν προκριµα- 
τικό γύρο, στον οποίο ο χρόνος που θα πετύ- 
χουμε θα καθορίσει και τη θέση εκκίνησής µας. 

Ανάβει το πράσινο... Και φύγαμε! Ο ήχος της 
μηχανής, που ακούγεται κατά τη διάρκεια του 
αγώνα, αλλά και η αίσθηση που σου δίνει η 
µεγάλη ταχύτητα σε συναρπάζουν. Πράγματι, 
από άποψη ταχύτητας και κίνησης, το παιχνί- 
δι... δεν παίζεται! Τα γραφικά του είναι αρκετά 
καλά, µε όμορφα Ρ8οκαιουπάς και σωστούς 
χρωματισμούς. Κατά τη διάρκεια του αγώνα, 
μπορούμε να παίρνουμε τις απαραίτητες πλη- 
ροφορίες που χρειαζόμαστε. 


Ετσι, στην οθόνη 
εμφανίζονται οι γύροι 
που απομένουν έως τον τερματισμό, ο χρόνος 
μας, ο καλύτερος γύρος, η θέση που έχουµε, η 
κατάσταση των ελαστικών µας (στην οποία 
πρέπει να δίνουµε µεγάλη προσοχή, αν 
θέλουμε να έχουµε καλά κρατήµατα), καθώς 
και η απόσταση που έχουµε απὀ το αυτοκίνητο 
που ακολουθεί ή προπορεύεται. Επίσης, θα 
πρέπει να τονίσουμε ότι επιβάλλεται να επισκε- 
φτούµε έστω και µία φορά τα ρίΐ5, όχι µόνο για 
να αλλάξουμε λάστιχα, αλλά και για να εἶναι 
έγκυρος ο αγώνας - στην αντίθετη περίπτωση, 
ακόµη και αν τερματίσουµε, είµαστε εκτός 
αγώνα. Ολοκληρώνοντας, θα πρέπει να πούμε 
ότιτο παιχνίδι µάς άφησε τις καλύτερες 
εντυπώσεις. 


Του 0). άΘΙΙοΠἱ 
ΕΙΔΟΣ ΚΛΟΙΝ6 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπηρυἱ{πΚ, 
αφήνοντας 6-πιᾶ] στο ι156/-ἱ4: πιθηίη. 


|) 


Γρήγορα και µε σωστούς χρωματισμούς 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9070 


Πάρα πολύ καλά ηχητικά εφέ. 


ο ΗΧΟΣ  δ8δῦο 


Με την αυτόματη επιλογή ταχυτήτων, θα περά- 
σετε ευχάριστα. 


ΓΟΑΜΕΡΙΑΥ 9250 
Από τα καλύτερα του εἶδους, αν όχι το καλύτερο 


ΓΕΝΙΚΑ 900, 


π 


μμ ΜΜ «Αμ. -- 


π. ααασανμεου -μ 


ς ιο Β 


Τώρα ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


τώρα στο Μαρούσι! 
και ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΠΑΧΝΙΔΙΩΝ κάν ὧν 
5ΝΕς ΜΟ 
ΝΒΑ. ΑΛΛΑ 2700 ΗΥΡΕΕΡΟΝΚ 2700 
ΝΟΡΕΙΟ ζὐ 5ΤΕΙΚΕΚ 2700 ΕΕΝ ὃ 5ΤΙΜΡΥ 29300 
ἑεΟςΚΝ΄ΊΤΟΙΙ κΑΟΙΝΦ 2500 ΕΑΝΤΑΦΥ 5ΤΑΚ ΙΙΙ 2200Ὁ 
ΕΕΝ ἃι ΘΤΙΜΡΥ ΦΗΟΝ 2700 ΟυΤΙΑΝΡΕΚ 21000 
ΕΑΤΑΙ ΕΟΕΥ 2(05Α) 2900 κΟΙΟΤΗΕ ΚΕΞςυΕ 18ΟΟΟ 
ΝΙΝΟ/Α ΥΝ/ΑΑΕΙΟΕςΣ (05Α) 2800 ΡΙΝΚΥ ΟΟΕΞΤΟΗΟΙΙΥΝΟΟΟ 230 
υΙΤΙΜΑ (05Α) 290 ΡΕΟ 5ΤΕΙΚΕΚ (1ΑΡ) 2200 
ς«ΤΑΡΤΕΕΚ ΤΗΕ ΝΕΜΝ ΦΕΝΕΡΚΑΤΙΟΝ 3000 5ΤΕΕΕΤ ΟΕ ΚΑΟΕ 3 {1ΑΡ] 2700 
ΝΙΟΕΙ ΜΑΝΕΡΕΙΙ’5 ΜΟΡΙΟ 6ΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ 2700 ΝΒΑ ΑΛΛΑ 250 
ΕΧΗΑυ5ΣΤ ΗΕΑΤ 19Ο ΙΕΤΗΑΙ ΕΝΕΟΕςΕΣ 3500 
ΕΙ ΡΟΙΕ ΡΟΡΙΤΙΟΝ 19Φ0ΩὉ ιοτυς 3 2200 
ΤΟΤΑΙ 6ΑΡΝΑΟΕ 2200 Ε..Ε.Α. 22000 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΚΕ 2800 (ΑΦΤΙΕΥΑΝΙΑ 19Ο 
ΜΑΡΒΕΙΟ Ι5 ΜΙΞΣΙΝΟΦ 190Ο.Ὁ ΥΙΕΤΟΑΙ ΕΕΑΙΙΤΥ 3220 
ΜΥΦΤΙςΑΙ ΝΙΝΙΑ 2100. «ΤΡΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΚ 2 199. 
Ε-ΤΥΡΕ 3 2700 5Ι)ΒΤΕΚΑΝΙΑΝ 2400 
ΥΟΟΝΟ ΜΕΕΙΙΝ 2700 5Ι)ΡΕΡ ΗΟΡΕ 1900 
ΚΝΙΟΗΤΞΣ ΟΕΤΗΕ ΚΟΟΝΟ 2800 ΡΟΟΡΥ 18002 
ΕΟΙΝΟΧ 19Ο ΖΟΜΒΙΕΣ ΑΤΕ ΜΥ ΝΕΙΦΗΒΟύΚ 18Ο 
ΕΙΑΞΡΗΒΑ(ςΚ 13000 ΟὐΤΕΙΝΝΕΕΣ {1ΑΡ) 2000 
ΙΟ5Τ ΥΙΚΙΝΟΣ 2700 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ Θ 
. ο μό νὰ .. ΜΕ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ο 1 9/06Ε5. ΚΑΙ ΔΟΣ ο. 5 
ΑΗ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΡΟΛΗ 3 
ΣΤΟΠ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΗΝ 
ΕΚΠΛΑΚΤΙΚΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ «Ἡ 
ο ὑρᾷ 
ΕΙΑΧΕΙΡ/ΣΛΙΕΝΑ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ ρᾷ 
ΠΩ ΡΩω 20.000 ΔΡΧ. Έ 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ ϱ) 
βενποτ 
Φ νηςΑ 
ο 
ΟΑΜΕΗΣΟΙυΕ 1 
Λεωφ. Αλεξάνδρας 3] 8. Μουστοξύδη Τηλ.: 6439824 
ΟΑΜΕΗςΟυΡ2 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΤΗΛ.: 9596262 (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟΝ ΗΛ. ΣΑΘΜΟ ΕΛ.ΒΕΝΙΖΕΛΟ) 
τηε οοοι 5ΗΟΡ 


ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟΝ ΗΛ. ΣΤΑΘΜΟ). ΤΗΛ.: 6439824 


Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και Πτλοι συσκευών και παηγνιδιών, που ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους εταιρίες, Τα καταστήµατα Όσπιθις 
ΕΙυῦ και 'ἡθ ζοοἱ 5μορ’ είναι νόμιμες ανεξόρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας, συθεντικών παιγνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέονται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες αυτές ήτους 
επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του Όαπηςις Οἱυῦ και τουἼε ζοοἱ 5Ρορ”, εντός τῶν ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. 


δο. Αυτή µπορεί να είναι µία από τις εξής: 
υπερφυσικός βρυχηθµός (µπορεί να εξαφανί- 
σει όλους τους εχθρούς απὀ την οθόνη), 
υπερβολική ταχύτητα (μετατρέπει τον Βή8Π 
σε Καρλ Λιούις) και τεράστιο άλμα (ώστε να 
υπερπηδήσει κάποια ανυπέρβλητα εμπόδια). 

Στην πορεία ο Βή8η µπορεί να συλλέγει 
πλήθος αντικειµένων, όπως ειδικές δυνάµεις, 
συνέχειες, κρυστάλλους κ.λπ. Σε κάποια 
συγκεκριµένα σηµεία θα έχει τη δυνατότητα 
να µπει σε καταστήµατα, όπου µε τη βοήθεια 
των κρυστάλλων θα μπορέσει να αγοράσει 
ό,τι θέλει (ακόµα και έξτρα ζωές). Σε κάθε 
επίπεδο, επιπλέον αντίπαλος είναι ο χρόνος. 
Αν ο Βή8η φτάσει σε έξοδο πριν απὀ κάποιο 
προκαθορισμένο διάστηµα, τότε κερδίζει ένα 
Ροπιυς |θνθΙ. Αυτό µπορεί να είναι σε έναν 
απὀ τρεις κόσμους; | Ιαυίά | 8πά, 0η/5ἴαἱ 
Κιπᾳάοπι και Ηίσῃ ἸΛοήα, 

Εδώ ο παίκτης πρέπει να βιαστεί, αφού 
υπάρχει µόνο µια ζωή για κάθε Ροπι |θνθ] 
και βασικός αντίπαλος είναι ο χρόνος. Αν 
ολοκληρώσει και τα τρία επίπεδα, παίρνει µια 
γενναιόδωρη αντα- 
µοιβή! Κάπου στη 
µέση του παιχνιδιού, 
ο παίκτης θα έρθει 
αντιμέτωπος µε ένα 
Ροηις |θνθΙ, το οποίο 
μοιάζει µε 5Ποοίπι 

μρ. Σε αυτή τη φάση 
δεν υπάρχει χρονι- 
κό όριο. Περιστα- 
σιακά, ο Βή8η θα 
συναντά τον ΤΟΗΥ, 
τον Τυφώνα. Μόλις 
μπαίνει µέσα του, 


τοιµάστε τα |ογςίίοκς, γιατί αυτή τη 
φορά έχουµε κάτι καλό! Εδώ και 
αρκετό καιρό, δεν έχουµε δει κάποιο 
Ιδιαίτερα αξιόλογο 4[ο8ά6. Η 
ΡΦγρποςί5, όµως, µας σκέφτηκε και 

κυκλοφόρησε το Βήεη {18 |1οΠ. Ο Βήῃ είναι 

ένα κλασικό λιοντάρι που περνά τον καιρό 

του ανέµελα, µέχρι τη στιγµή που θα χάσει 

τον Καλύτερο φίλο του. 

Ο 9978, το τέρας, είναι ο κλέφτης και ο 


Βήαη εξοπλισµένος µόνο µε την κραυγή του απογειώνεται και 
βγαίνει προς αναζήτησή του. Μετά την εισα- μεταφέρεται σε 
γωγή του ρ85ΦΝΝΟΓ και την επιλογή επιπέδου ένα μυστικό επίπε- 
δυσκολίας, ο ήρωας βρίσκεται στη ζούγκλα. δο. Εδώ συνήθως βρίσκει πολλά Όοπιςθς, τα 
Οι χειρισμοί είναι απλοί. Οι κινήσεις του περνά στην επιλογή της ειδικής ικανότητας οποία βελτιώνουν τις ικανότητες του ΒήαΠ. Ο 
Ιογ5ίίοκ είναι προφανείς, ενώ το ΞΡΑΟΕ που θα χρησιμοποιεί ο Βήθῃ σε κάποιο επίπε-  ΤΟηΥ βρίσκεται σε επίπεδα, τα οποία σηµειώ- 


οὰ 
ὃν 
5 ῶι 
.- 
ο 
ς «ὅ 


Ψ ο: 
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γονται µε µια µπλε κουκκίδα. Τα σηµειωμένα 
µε πορτοκαλί κουκκίδες έχουν µόνο κανονι- 
κές εξόδους. Τα επίπεδα είναι αρκετά και το 
καθένα είναι πιθανό να έχει περισσότερες 
από µία εξόδους/εισόδους. Μετά την έξοδο 
απὀ κάποιο επίπεδο, υπάρχει δυνατότητα 
επιλογής του επόμενου σηµείου όπου θα 
κατευθυνθεί ο ΒήαΠ. Αυτό γίνεται µε τη βοή- 
θεια του |ογςίίοκ πάνω στο χάρτη. 

Οι εχθροί, τους οποίους θα συναντήσει, 
είναι συγκεκριμένοι και καθένας από αυτούς 
προσφέρει ένα διαφορετικό αριθµό πόντων 
στο σκορ του παίκτη. Για παράδειγµα, τα 
σκουλήκια και τα βατράχια αξίζουν µόνο 50, 
ενώ Ὁ Β4ΙΤΥ 9000! Τα άλλα κυμαίνονται µετα- 
ξύ 100 και 500 
πόντων. 

Σε κάποια επί- 
πεδα, ο Βή8η θα 
βρεθεί κάτω 
απὀ το νερό. 
Εκεί η κίνηση 
του μοχλού 
προς τα επάνω 
κάνει το λιο- 
ντάρι να 
κολυμπά, ενώ 


Ψηλά θα φτάνειο 
Βήαπ. Σε αυτό όµως βοηθά και µια σειρά από 
φυσικά 'βοηθήματα”-ελατήρια. Η "σφαλιάρα” 
είναι το κύριο όπλο του Βήθη και έχει τη 
δύναμη να διαλύει ακόµα και πέτρες, αποκα- 
λύπτοντας κρυμμένα δωράκια. Σε περίπτωση 
που σε κάποιο σηµείο ο Βή8ῃ έχει κάποιο 
«ατύχημα, τότε δεν ξεκινά από την αρχή, 
αλλά από το τελευταίο σηµείο αποθήκευσης. 
Αυτή γίνεται αυτόματα, όταν ο Βή8η περνά 
κάποιες πέτρες που αναγράφουν 9ΑΝΕ. 

Σε γενικές γραμμές, πρόκειται για ένα παι- 
Χνίδι ιδιαίτερα απλό στην εξέλιξή του, µε 
αρκετά Ροηυςθ5 και ΠΒρρθηίΠᾳς, 5ρήίθ5 που 
ξαφνιάζουν (π.χ. πίθηκος που παίζει µπά- 
σκετ) και πολλά Ιθνθίς - µια ήδη επιτυχημένη 
συνταγή. Τα γραφικά είναι πάρα πολύ 

καλά, Αν και δεν 
υπάρχει τεράστια 
ποικιλία 5ρήΐ85, 
αυτά είναι καλο- 
σχεδιασμένα, όπως 
εξάλλου καιτα 
Ρ8οΚαΓουπάς, και 
κινούνται πολύ 
ομαλά και γρήγορα. 
Στη 1200, προστίθε- 
νται παράλληλα επί- 


πεδα 5οΓο[πᾳ, 
στες Κάνοντας τον Βήη 
Ιδιαίτερα ελκυστι- 
κό. Ο ήχος, χωρίς 
Ἅλ να έχει κάποια ἰδι- 
; μά οι. αιτερότητα, είναι 
ο ΦΑΝ ), Α ο 3 ορ --- ευχάρισς και 
θ κ ον. οσο αν καθαρός. Ο,τι χρει- 
----- άζεται για ένα παι- 
η ίδια κίνηση έξω χνίδι αυτής της κατηγορίας. Οσοι έχουν 
απὀ το νερό τον κλίση σε παιχνίδια του στιλ ΙΛΙοΠάΘ/ΒΟΥ, θα 
κάνει να πηδά. Όσο βρεθούν σε οικείο έδαφος και θα περάσουν 
πιο πολύ τόσο πιο αρκετές ευχάριστες ώρες µε αυτό το εθιστι- 


κό 4[ο868... 
Του Γ, Κακαλέτρη 


μινα | 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ μγοΝΟς 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Καθαρός, κατάλληλος για παιχνίδι της κατηγο” 
ρίας 


ΗΧΟΣ 802ο 


Ἐβιστικό, αν και χωρίς ιδιαίτερα έντονη δράση 
ζΑΜΕΡΙΑΥ 78) 


Ένα παιχνίδιπου θα προσελκύσει φίλους. 
3 Αα 
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να α ο ο 54 


ενώ και τα 8οκᾳτουπάς 
ε.| Ν ο Τ Η Ι η κ. Ἀ είναι λιτά. Από επίπεδο σε 
επίπεδο αλλάζουν τα γρα- 


φικἀ, όµως γρήγορα αρχίζουν να επαναλαµ- 
. αμ µ ή βάνονται. Η πολύ ομαλή κίνηση, και μάλιστα 
σε δύο παράλληλα επίπεδα, είναι αυτή που 
σώζει κάπως την κατάσταση. 
Ο ἠχος εἶναι µονότονος και το µόνο που 
σε ξυπνά είναι η κραυγή του Μοήοη, όταν 


παραδίδει το πνεύμα του. Δεν νομίζω ότι θα 
κερδίσει οπαδούς... 


Ἡ καλἠ κίνηση τα διασώζει 


εις 


3 να μικρό «ρήΐθ µε πόδια σαν τρίχες εναντίον τους είναι το καθιερωμένο, πλέον 


είναι ο ήρωας, ονόματι Μοήοη, σε πέσιµο επάνω τους. Δεν θα δουλέψει όµως 

αυτό το παιχνίδι. Πρόκειται για ένα σε όλα, αφού κάποια κουβαλάνε αγκάθια 
απλό α[σαᾷΘ, από αυτά που περνούν απαρα- στην πλάτη τους... Μικρά τα 5ρήίθ5, στα π 
τήρητα, Μικρά |θνθίς, µε λιγοστούς εχθρούς, οποία είναι φανερό ότι δεν έχει δοθεί µεγάλη 
οι οποίοι κινούνται σε εντελώς προκαθορι- προσοχή απὀ τους σχεδιαστές. Όντας λιγο- 


σµένες τροχιές. Μοναδικό όπλο του Μοήοη στά στον αριθµό γίνονται γρήγορα ανιαρά, 


-- ΚΕΝΙΕΝΝ Ανα 


θέση). Το µεγάλο πρόβλη- 

μα όµως έγκειται στο ότι 

µια ολοένα αυξανόμενη 

αριθµητικώς ομάδα από εχθρικά «ρήΐθς κινού- 
ϱ μικρό αΠΙπΙΒΙΙοπ, που προηγείταιτου Έπειτα απὀ ένα εντελώς ασύνδετο επίπεδο, νται πάνω στην οθόνη, εμποδίζοντας τον 


παιχνιδιού, δεν διατηρεί Ιδιαίτερες όπου ο ήρωας προσπαθεί να αποφύγει τους ήρωα. Η ταχύτητα µε την οποία πρέπει να ὅρα 
σχέσεις µε το ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ. Ο κακός δρά- λιγοστούς μετεωρίτες που υπάρχουν στην κάποιος εἶναι µεγάλη. Αυτό προσδίδει κἀποιο 
κος κλέβει την Ραρρ|υεῖῖθ και ο καλός της οθόνη, περνά στο κυρίως µέρος του παιχνιδι ενδιαφέρον στο παιχνίδι, για να µην πω ότι, 
τρέχει απὀ πίσω (τι σου κάνει το φουστάνι...). οὐ. Ενα τριγωνικό πλέγμα απὀ θέσεις, πάνω έπειτα απὀ κάποιο όριο, το κάνει πάρα πολύ 
στις οποίες µπορεί να δύσκολο... Μικρά τα 5ρήΐθ5 καιλιγοστόςο 
ν2 κι ΏΠΩΗΩΙ ΑΠ ο 8 κινείται το δρήἱθ. ήχος που συνοδεύει αυτό το μέτριο 8.866. 


Όταν πατά σε κάποια 
θέση, αυτή αλλάζει 
χρώμα. Σε κάθε επίπε- 
δο, ο στόχος είναι να 
πάρει όλο το τρίγωνο 
το ίδιο χρώμα. Αυτό 
αρχικά είναι σχετικά 
εύκολο, Όµως γρήγορα 
δυσκολεύει, αφού οἱ 
κανόνες του παιχνιδιού 
αλλάζουν (π.χ. τα χρώ- 
µατα γίνονται τρία και 
αλλάζουν µε κάθε 
πάτηµα πάνω σε κάποια 


ΓΡΑΦΙΚΑ ἆδοο 
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6ΟΜΡΟΙΙΝΚ:ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Ο ΚΟΣΜΟΣ... ΟΛΟΚΛΗΡΟΣ: 


ΙἱσηΕ ΣΟσν/ἘΕΕΣΙ 
ΠΓἩΗ [ΕΙ ΝΙΞ ἵ 


ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΠΟΡΕΙΑ 
ΣΕ ΚΑΘΕ ΣΗΜΕΙΟ ΤΗΣ ΓΗΣ 


Και τώρα µπορείτε πραγματικά να ξεπεράσετε τα σύνο- 
ρα και να γνωρίσετετις 3 ηπείρους. 

Τουλάχιστον 15.000.000 χρήστες σας περιµένουν σε 
κάθε σηµείο της γης. 

Δικτυωθείτε µε εκατομμύρια πηγές πληροφοριών, µε 
χιλιάδες εκατοντάδων Θέματα και τουλάχιστον άλλες 
τόσες γνώμες και απόψεις. 

Αποκτήστε ελεύθερη πρόσθαση σε 5οῄννα(θ, σε αρχεία 
και σε ένα ανεξάντλητο φάσμα πληροφοριών και υπηρε- 
σιών. 

Συνδεθείτε µε το ΙΝΤΕΑΝΕΤ, το µεγαλύτερο ηλεκτρονικό 
δίκτυο όλων των εποχών που καλύπτει ολόκληρο τον 
κόσμο. 


Οομγπιρι! ἰΠ 


9 (νιινε ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ «ΕΒΝΙΟΕ: 


Σήµερα, η ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ σας παρέχει την πιο αξιόπιστη 
γραµµή οη-πθ σύνδεσης µαζί του και σας προσφέρει: 

ΕΤΡ, ΤΕΙΝΕΤ, πρόσθαση στο διεθνές κανάλι ηλεκτρονι- 
κών νέων Ι95ΕΝΕΤ, ΦΟΡΗΕΑ, ΙΕς και Ε-ΜΑΙΙ σε κάδε 
σηµείο της γης, καδώς και πολλές άλλες δυνατότητες. 

Ανοίξτε σήµερα νέους ορίζοντες επικοινωνίας και 
πληροφόρησης-Συνδεθείτε µε την ζοπιρυ!ἴπκ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 924171] 5-6, Εαχ: 9242219 


ατακλυσμός” από αιο8ἀθ5 
αυτόν το µήνα. Αλλο ένα, λοι- 
πόν, στη λίστα... Ευτυχώς, 
είναι αρκετά συμπαθητικό. Ο 
λόγος για το 
ΤΓβρς5ηΤ(θᾶδυ/θ5, απὀ τη 9ἰαΙΒγἰ6. Το παι- 
χνίδι είναι γραμμένο στη γερμανική γλώσσα, 
αλλά αυτό δεν πρέπει να σας ανησυχεἰ... 
Μέσα από ένα λιτό μενού (Ρ855Ν/ΟΓ4/9ἱ8Π) 
περνούν οἱ επιλογές του παίκτη και έπειτα 
από τη µικρή “εισαγωγή” φτάνει στο χώρο 
της δράσης. Ο πειρατής µας πρέπει να 
συγκεντρώσει το πλήρωμά του και βήμα 
προς βήµα να κατευθυνθεί προς το κάστρο 
του νησιού όπου έχει αγκυροβολήσει. 

Η πρώτη εντύπωση δεν είναι ικανοποιητι- 
κή, αφού τα 5ρήΐθ5 είναι πολύ μικρά. Μια 
προσεκτική µατιά, όµως, αρκεί για να διαπι- 
στωθεί η πολύ καλή δουλειά που έχει γίνει 
σε αυτά. Το ίδιο ισχύει για σχεδόν όλα τα 


ο μναισπ νο Φος 


ερινα ο ᾗὉ 


ω ΧΕΙ ΧΟΠΛΕΝ 
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αντικείµενα που εμφανίζονται στο 
Τ{αρς᾽΄ηΤΓθᾶσυ[θ5. Η οθόνη είναι διάσπαρτη 
μο πληροφορίες. Επάνω της µπορείτε να δια- 
κρίνετε τις ζωές και την ενέργεια που έχει ο 
ήρωας, τις βιταμίνες που έχει συγκεντρώσει, 
τα χρήματα, τους πόντους, το όπλο, τα εργα- 
λεία και τα κλειδιά που έχει βρει. Σε κάποιο 
σηµείο εμφανίζεται ο αριθµός των ναυτών 
που πρέπει να ελευθερωθούν. Οπως και σε 
άλλα παιχνίδια της κατηγορίας, έτσι και εδώ 
υπάρχει ένα ...ψιλικατζίδικο, από όπου µπο- 
ρείτε να αγοράσετε ενέργεια, ζωές και βιτα- 
µίνες. Η αγοραστική σας δύναμη εξαρτάται 
απὀ το χρυσό που έχετε συγκεντρώσει. 

Ο χειρισμός είναι απλός και η ελάχιστη 
βοήθεια που χρειάζεται απὀ το πληκτρολόγιο 
εντοπίζεται στο 9ΡΑΟΕ, για τη χρήση εργα- 
λείων. Για να ελευθερώσετε έναν αἰχμάλωτο 
ή να µπείτε σε κάποια πόρτα, η ακολουθία 
των κινήσεων είναι η εξής: πάνω, Πτθ και 


ΕΙΠΑ {1 ΡΕ Επ Τικ Ἡ ὃ εἰ 


τέλος, ενώ το ΠΓ8 κρατιέ- 
ται πατηµένο, πάνω. 

Το σηµείο όπου µε ξάφνιασε το 
Τιβρς’η᾿Τ(θ8ςυ/[85 ήταν τη στιγµή που προ- 
σπαθούσα να κρατήσω ορισμένες σηµειώ- 
σεις για τις ανάγκες του άρθρου, οπότεο 
πειρατής βαρέθηκε να περιμένει και άρχισε 
να Χτυπά το πόδι του, να µου σφυρίζει να 
τον προσέξω και να χτυπά ...το τζάμι του 
πποηΙϊοΓ! Η κίνηση είναι πολύ οµαλή, τόσο σε 
ό,τι αφορά το 5ο{οΙΙπᾳ σε τέσσερις 
κατευθύνσεις όσο και την κίνηση των χαρα- 
κτήρων στην οθόνη. Ο ήχος αλλάζει ανάλο- 
γα µε το σηµείο όπου βρίσκεται ο ήρωας και 
είναι πλούσιος σε καθαρά ηχητικά εφέ. Αξί- 
ζει, λοιπόν, να ασχοληθείτε µαζί του... 

Του Γ. Κακαλέτρη 


ῃ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα ΟοπηρυπΚ, 
αφήνοντας 6-πιᾶ στο υ56/-ἱ4: ἰπυπιρῆ. 


Αν και μικρά φρήΐθ5, είναι καλοσχεδιασμένα και 
κινούνται πολύ ομαλά. 
ΕΕΓΡΑΦΙΚΑ:΄ 8000 


ο ηχος 72. 


Χωρίς ιδιαίτερες συγκινήσεις, αλλά µε κάποιο 
ενδιαφέρον 


ΕΟΑΜΕΡΙΑΥΕ: 7ου 


ΓΕΝΙΚΑ 7 


ιλιγγιώδες πιυή-υςει 


οη-πε, μόδΏ 


Αν τα πιο δύσκολα σἱπιυ]α[οης σάς φαίνονται παιχνίδι... 

Αν έχετε βαρεθεί τις ολιγόωρες µάχες και νομίζετε ότι τίπο- 
τα δεν µπορεί να σας τροµάξει... 

Τότε, απογειωθείτε! Ίσως είστε ο ιδανικός µαχητής του 
Στο θα ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερο- 
µαχίες, οη-/ίπθ και Γθα[ Ππιθ για όσο χρόνο αντέχουν οι 
δυνάµεις σας. Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντίγραφα 


µοντέλων του Β' Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός 


ὈΜΑχιΕΣ... 
ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ 


ήχος και τα γραφικά του Όα σας συναρπάσουν. 

Οι μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη-ίπθ µέσω 
της ζοπιρυ!π]κ! 

Εδώ, είστε αντιμέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχδρὀ, τον 
ανθρώπινο εγκέφαλο. 
Γή αυτόν το λόγο, το παίζεται από τους 
"Ἄσους", από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την 
περιπέτεια. 


Μετρήστετις δυνάµεις σας... 
σομΜρυινκ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 
Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη 


Προς 6ΟΜΡΗΟΙΗΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΥΙςΕΣ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΝΑΙΙ Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπιρυἱ/πΚ και να αποκτήσω πρόσθαση στο πιυ]ή-υ5θγ ααπιε 


ο Γο--  -υ- ο υπ σώνς 


ο ον πο οι ορ ζν ὦ 


ο απ Εν ΠΕΠ: ΒΕΡΑ πμ τκ. 


4 


“ΕΕΝΙΕΝΝ 


ή 


4 


4 


ΛΝ ΗΡΙ 


ϱ σδζθιις ΗΒΘΙΒΘΙΡ 


πό την Τ68Πῃ 17, µία αρκετά 
αξιόλογη δηµιουργία για τους 
φίλους του μπιλιάρδου. Πρό- 
κειται για ένα µπιλιάρδο που 
καλύπτει όλα τα γούστα - το 
γιατί θα αποκαλυφθεί στη συνέχεια. Όλη η 
εξέλιξη του ΑΓο8θ 
Ροοἱ αναπτύσσεται 
σε δύο σηµεία: το 
ένα είναι τα -υπερ- 
φορτωμένα- μενού 
και το δεύτερο είναι 
το τραπέζι του µπι- 
λιάρδου. Ας αρχί- 
σουµε µε το δεύτε- 
ρο: απεικονίζεται 
απὀ επάνω, χωρίς 
αίσθηση προοπτικής. Οι μπάλες είναι σχετικά 
µεγάλες και κινούνται αρκετά οµαλά. Κάτω 
από το τραπέζι υπάρχουν οι ρυθμίσεις και οι 
εντολές ΕΧΙΤ, ΦΑΝΕ, ΝΕΥΝ και ΒΕΞΦΤΑΗΤ. 
Οι Βθρἰ8γ και δἰαίἰδίίος είναι δύο ακόµα 


5 ριονεγρ τωο 


δυνατότητες του Αιοᾶάθ Ροο, δίπλα στις οποί- 


ες εμφανίζονται το χρονόµετρο, το νούμερο 
της επιλεγµένης µπάλας, το σηµείο ρύθμισης 


των φάλτσων και, τέλος, η δύναµη του χτυπή- 


µατος. Φυσικά, τα τρία τελευταία επιλέγονται 
από τον παίκτη. Κατά κάποιον τρόπο αυτά 


82 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19984 


τν το] 
Όσοι ος 


είναι αναμενόμενα, ενώ ο 
τρόπος ε τον οποίο γίνονται 
οι κινήσεις στην οθόνη είναι 
αρκετά απλός. 

Εκεί, όµως, όπου το 
Ἡ Αισαάθ Ροοί ξαφνιάζει είναι 
ο τοµέας των επιλογών που 
προσφέρει. Αρχίζει απὀ τον 
τύπο του παιχνιδιού, ο οποίος µπορεί να εἶναι 
αμερικάνικο ἡ αγγλικό 8µπαλο, αμερικάνικο 
9µπαλο, αμερικάνικο 8/15, 5υπν/νοι, ήοκγ 5Ποἱ, 
δρθθά ροοΙ, Ρ8ἱἱ οπδίίθησθ ἡ ακόµα και ουδίοπῃ 
ϐµπαλο. (Το τελευταίο σηµαίνει ότι ο παίκτης 
µπορεί να ορίσει όποιους κανόνες θέλει, κάτι 
ἰδανικό για πολλούς ερασιτέχνες που παίζουν 
το µπιλιάρδο 'της γειτονιάς τους”.) Κάποιες 
άλλες ορίοης καθορίζουν ήχους και γραφικά, 
ενώ υπάρχει η δυνατότητα διοργάνωσης 
τουρνουά. 


ο / 
Ανα 


Για την ακρίβεια, µπο- 
ρεί να παιχτεί ένας απλός 
αγώνας, είτε µία τριπλή ἡ πενταπλή αναµέ- 
τρηση, είτε, τέλος, ένα τουρνουά µε έως 32 
παίκτες, στο οποίο 1-8 µπορεί να εἶναι άνθρω- 
ποι. 

Κάτι, όµως, που θα προσέξει αµέσως ο παί- 
κτης, εἶναι η ιδιαίτερα αυξημένη δυσκολία του 
Αισαάθ Ροο]... Δεν θᾳ είναι υπερβολή αν 
πούμε ότι πολύ µεγάλο ποσοστό παιχνιδιών 
τελειώνει... µονοστεκιά. Ωστόσο, αυτό αποτε- 
λεί μάλλον πρόκληση, παρά μειονέκτημα. 
Λίγα είναι τα παιχνίδια που έχουµε δει έως 
τώρα στο χώρο αυτό, και απὀ αυτά ένα έχει 
ξεχωρίσει: το νἴπιπιγ ΝΝΠΙἰθ 9ΠΟΟΚΕΓ. Ετσι, το 
Αισβάθ Ροοἱ διαθέτει µεν τα δικά του χαρίσµα- 
τα, αλλά υστερεί σε σχέση µε το κορυφαίο σε 
ρεαλιστικότητα ὁΝ.9. 

Του Γ, Κακαλέτρη 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρυἱ1πΚ, 
αφήνοντας 6-πιᾶή στο 56/-ἱ4: ἰΠυπιρῃ. 


Ωραία κίνηση στις μπάλες 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾖ705ο 


ΗΧΟΣ 


Ιδιαίτ ώΜκϊκϊὓϊκΝκ κ ὃἃὃἃἩἃ«κνὓὃναν 
|... 
ζΑΜΕΡΙΑΥ 805ο 


ΓΕΝΙΚΑ 7800 


Π 


Το ἀκηληγετιμό πιυ]ή-ύφοι 6ραεο {απία5γ 9απιε σε λίγο 
- ᾿ κοντά σας, οἨ: μπε, µέσω της (οπιρυ!έπίς 


Επιρήος; » Μέ. Ἂ----- ᾱ--χτ-ᾱε 
πο νοκ 


Ε. ο ρα. 
ἡ χων»] ο ΣΧ Ἴη  λρατα κ 


Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 
άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε Βράδυ στην ζοπιρυ!.[πίς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5ει Φ«απιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. (οπιρυ[ΙπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-]ίΠπ8, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, γεσ[-πιθ, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Ἓἴἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεδεί 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους Και... απροστάτευτα τερατάκια. 


σοΜΡρυιΙνκ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 
1.τ.υ ια λα ο ο 1... Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη 


Προς «ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝΊΙΝΕ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΑΥΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 
ΝΑΙΙ Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπιρυ[ΊηπΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο πιυ]ή-υ5θγ οαπιε 


Επ ΛΟ ο ο λο σομ ο ας αν κο κζμωα ιο ΟΝΜΟΛΝΑΙ ων οβοω δε οὐνκανή όν. νὰ 
ΕΠΑΠΕΑΝΙΑΜΔΙΟΠΗΙΤΑ. ΗΕ ον ντι πέους 
πΙΕΥΘΥΝΣΗΑ Στο ώς ανα οοδειῶρωρε ροο ουσ ος οιωρῶ πμ ΤτΗΛίό- πο δώ Ἀδα ΗΛΙΚΙΑ: ος νο 


Αν δέλετεη Μ σας 
Το ΡΙΧΕΙ. σε όυνεργαδις ΦΙΝΕΕΒΙΝΟ 
4! 
«Α ΝΝΟΝΚΒΕΝςΗ 


σας προσφέροῦς”Ἡ λα 
(το λειτοῦβ Πκο σύρτῃμα της ΑπηΟα ΕΥΠ πληρως εἰ σμένο 


--- : - « οὖν α ὁ ηδη 
και παρανι»ετας σεδ ῬΊοκετες στην ἐκροσηγτα ΒΡΟΜ 2.0, 
στις οΠθίες περιέχεταπσλόκληρῦ”το γΜογ]κβοπε!ι 
4 Ἀ ια αμ Π 
6η για ΒΟΜ 3.0) δώρο, 
ις που ακολουθούν. 


ΙΑ! 


ο Ρ ο ' Δ ! Α ρα Ν ! Σ ] ο Υ 


Ὁ διαγωνισμός Όα διαρκέσει δύο µήνες και Όα δηµοσιευθεί στα τεύχη Μαϊου και Ιουνίου του ΡΙΧΕἰ. Δεκτοί θα γίνονται οἱ φάκελοι µε σφραγίδα ταχυδρομείου µέχρι 
και 20604, Τα δελτία συµµετοχής ὃα πρέπει να αναγράφουν τα πλήρη στοιχεία του συμμετέχοντα. Στο διαγωνισμό έχουν δικαίὠµα συµµετοχής, µόνο µε ένα δελτίο 
(φωτοτυπίες δεν γίνονται δεκτές), όλοι οι μόνιμοι κάτοικοι Ελλάδος (εξαιρείται το προσωπικό της εταιρίας Γοπιρυρίθος Α.Ε. καιτης Ας 5οῄνατθ Επαἰηθειίπᾳ]. Όλα τα 
δελτία µετις σωστές απαντήσεις θα συμμετάσχουν σε κλήρωση, από την οποία ὃα οναδειχδούν οι δεκαπέντε τυχεροί, που θα παραλάθουν τα δεκαπέντε (15) ελληνι- 
κά ΝΜοικβθπε! για Απιίθα. Η κλήρωση θα γίνει στα γραφεία του ΡΙΧΕἰ (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα) στις 27.974, παρουσία του συμθολαιογράφου Αδηνών κ. 
Μουσογιάννη. Τα αποτελέσµατα της κλήρωσης και οἱ σωστές απαντήσεις Όα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιουλίου του ΡΙΧΕΙ. Οι νικητές ὃα πρέπει να παραλάβουν τα 
δώρα τους από τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ µέχρι και τις 30/3”. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτὠση που κάποιος από τους τυχε- 
ρούς δεν παραλόβει το δώρο του (για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό) µέχρι την καδορισµένη ηµεροµηνία, 8ο έχουν ήδη κληρωθεί δεκαπέντε επιλαχόντες, µε 
σειρά προτεραιότητας. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς και ακύρωσης τουδιαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό 
κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


| ἄ .... ” 
2.1 ἡ σε 4 διόκετες στην έκδο 
αν απαντήσετε σωστα στις τρεις ε 
α ε -α. 
ΜΛΛΓ πα 
“ο , ρό κ 


Αα Απτνο τν ο ἳ πα 


Βρείτε τις σωστές απαντήσεις και ταχυδροµήστε το δελτίο στη διεύθυνση: 
ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα, µε την ένδειξη: “Κερδίστε 15 ελληνικά ἨΜ/ουγκβοηεἰι” 


ΕΡΩΤΗΣΗ  Ἱ.Το ελληνικό ὙΜοικβθηςῇΏ υποστηρίζει μετατροπές ελληνικού κειµένου; 
ΝΑΙ ο) μα] 


ΕΡΩΤΗΣΗ 3. Ποιο πρότυπο κωδικοποίησης κειµένου χρησιμοποιεί το ελληνικό ὙΜογκβθηςῇ; 


ΞΟΕΤΝΝΑΡΕ ΕΝΟΙΝΕΕΒΙΝΟ-ΤΞΑΟυΦΙ5 «Ο051Α5 7 5ΟΕΤΜΝΑΒΕΕ ΕΝΟΙΝΕΕΒΙΝΟ-ΤΣΑΟΥΣΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 


ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ - ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 
848 ΤΗΕΜΙΣΤΟΚΙΕΟυ, ΝΙΚΕΑ αγά ( ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 848, ΝΙΚΑΙΑ 
184 52 ΡΙΒΑΕύ5 ἃ 184 52 ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΔΕΥΤΕΡΑ- 
ΤΕι:49.62494 { Π/ ΤΗΛ: 49.62.4948 οφ μὴν 


ΣΑΒΒΑΤΟ: 10-2 


/ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΝΝΟΕΚΡΕΝΟΝ 
ΤΟ ΠΙΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΡΟΙΡΑΜΜΑ 


“ΤΙΜΗ ΧΩΡΙΣ ΦΠΑ 


εΕκτυπώνει ελληνικό κείµενο σε σχεδόν όλους τους εκτωπῶτές τηςελληνικής αγοράς. 

«Περιέχει άψογα σχεδιασμένες ελληνο-λατινικές γραμματοσειρές οθόνης για όλες τις εφαρμογές της Απιίςα, 
καθώς και γραμματοσειρές ζοπιρυφγαρΒῖς, που µπορούν να δώσουν µεγέδη από 1 έως 999 σηµεία, κατάλληλες για 
εργασίες εκτύπωσης, νίάθο, γαγ-Ἰγασίπα και ππυιήπιεαία. 

Υποστηρίζει μετατροπές ελληνικού κειµένου από και προς Απιίρα, Μ5-0Ο5, ΨΜΙπάον/», Μαςϊπ]οσῇι. 

Περιέχει πρόγραµµα αυτόματης διόρθωσης των εφαρμογών που δεν δέχονται ελληνικό κείµενο. 

οΧρησιμοποιεί το πρότυπο κωδικοποίησης κειµένου του Ελληνικού Οργανισμού Τυποποίησης ΕΛΟΤ 928, που έγινε 
διεθνώς αποδεκτό ὡς Ι508850-7 [ΙπΙθγπαῄοπαί[ 5Ιαπααγάς Οιᾳαπίζα/ίοη). 

«Συνεργάζεται αρµονικά µε όλες τις εκδόσεις του Λειτουργικού Συστήµατος µετά την 2:04. 

οΕίναι απολύτως συµθατό µε όλες τις εφαρμογές της Απιίοα. 

οΠαραδίδεται σε 8 δισκέτες (έκδοση για ΚΟΜ 2.0 - περιλαµθάνεται ολόκληρο το ΥΜοηκθεπεὴ 2.1) ή σε 4 δισκέτες (έἐκδο- 
ση για ΚΟΜ 3.0) µεελληνικά προγράµµατα εγκατάστασης και εγχειρίδια χρήσης. --ᾱ, 
οΕίναι το πρώτο από µια σειρά θηµάτων που ακολουθούν... 


ΠΙΑΤΙ ΟΥΠ | Η [Λ ΧΙ ΕΜΕΙΣ ΤΗ ΛΙΚΗ ΤΟΥ 


Το Ελληνικό ν/οικθεπεἩ απαιτεί οποιαδήποτε Απιίζα µε ΒΟΜ έκδοσης 2.04 (37.173), ἡ μεταγενέστερη, 512 ΚΒ µνήµη και 
µια µονάδα δίσκου. Οἱ χρήστες του Ελληνικού ἸλοήκΏοηεΏ χάνουν 100 ΚΒ από τη µνήµη του υπολογιστή, η οποία αποδε- 
σμεύεται αυτόματα µε την ἀλλαγή σε Αγγλικά από τα προγράµµατα προτιμήσεων του ΥΜογκΌεπεβ και το κλείσιμο των προ- 
γραμμάτων διαχείρισης διατάξεων πληκτρολογίου. 


θ ο ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΓΟΡΑΣΤΗ 
ᾗ ν 
πο ο κά Ονοματεπώνυμο: 
αὐ ο» Επάγγελμα: 
νὰ ορ ΚΑΡΤΑ ο ἀβλάῃ 
ιο Αλ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ Ταχ. Κώδ.: Τηλ.: 


κ» ο . 
ϱν Μα ΜΕ Αρ. Ταυτ.: Εκδ. Αρχή: 
[0 Φ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Υπολογιστής: Εκδ. ΡΟΜ: 
Το Ελληνικό ὙΜοικΌθηςΗ Όα Βρίσκεται στο ταχυδρομείο της περιοχής σας σε µία 
εβδοµόδα περίπου. Το ποκέτο ὃα πρέπει να το παραλάθετε σφραγισμένο µε ταινία υπογραφή 
ασφαλείας σπο την Ας 5οῄνατθ Επα. και α στοιχίσει 7900 1.420 ΦΠΑ » 1000 ολο ἄφως 
δρχ. έξοδα συστηµένης αντικαταθολής. Ύρα 

Υπογράφοντας αυτή την κάρτα αποδέχεστε τους όρους περί κλοπής πνευµατ- αντγράφου. Επίσης, θα πρέπει να εἶναι σφραγισμένο µε ταινία ασφαλείας της 
κής Ιδιοκτησίας. Οι όροι αυτοί σάς απαγορεύουν τη μεταβίβαση, µεταπώληση Ας 5οῄνατε Εποἰπθειίπα και µέσα σε επίσης σφραγισμένο φάκελο. Αν για 
και δανεισμό του πακέτου που Όα παραλάθετε. Το πακέτο αυτό Ὁα περιέχει οποιοδήποτε λόγο το προσωπικό σας αντίγραφο Βρεδεί στα χέρια τρίτου, Όα 
πολλά από τα προσωπικά σας στοιχεία και σειριακούς αριθμούς, σε κρυπτο- υπέχετετις συνέπειες του νόµου περί κλοπής πνευματικής Ιδιοκτησίας. 


γραφηµένη µορφή, πράγµα που µας εξασφαλίζει τη μοναδικότητα του κάθε 


5ΟΝΙς «0 
(9Ε4Α (9) 


Στην αρχική οθόνη, εκεί όπου 
εµφανίζεται ο 9Φοπίο Και σας ζη- 
τάει να πατήσετε 9ἰ8Ι για να 
παίξετε, πατήστε: πάνω, κάτω, 
κάτω, αριστερά, δεξιά και Β. Αν 
το κάνετε σωστά, θα εμφανιστεί 
ένα μενού, απ’ όπου θα επιλέξε- 
τε το επίπεδο που θέλετε να 
παίξετο. Με αυτό το κόλπο µπο- 
ρείτε να παίξετε µόνο το συγκε- 
κριµένο επίπεδο και µετά να επι- 
στρόψτε στην οθόνη του τίτλου 
για να επιλέξετε άλλη πίστα. 


ΝΒΑ ΙΑΜ 
(5ύρΕΗ ΝΕ») 


Αν θέλετε να έχετε µια αδια- 
πόραστη άµυνα, στην οθόνη του 
ΤτοπἰοΏίς Μαἰοι-μρ, πατήστε 
κάποιο κουμπί (οποιοδήποτε) 
πέντε συνεχόμενες φορές και 
την πέµπτη φορά κρατήστε το 
πατηµένο, µέχρι να ενεργοποιη- 
θεί το κόλπο. Το αποτέλεσµα θα 
το δείτε στον αγώνα! 


ΞΥΝΡΙςΑΤΕ 
(ΑΜΙΕΑ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε από 
την αρχή του παιχνιδιού έχοντας 
στην τσέπη σας 100 δισεκατοµ- 
μύρια δολάρια, δεν έχετε παρά 
να µεταφερθείτε στην οθόνη ε- 
πιλογών και να ονοµάσετε την 
εταιρία σας ΒΟΒ Α ΒΑΝΚ. Αν 
πάλι θέλετε να επέµθετε στο 
χρόνο του παιχνιδιού, τότε ονο- 
µάστε την εταιρία σας ΙΝΑΤΟΗ 
ΤΗΕ Οι ΟΟΚ. 


ΜΑΟσΙς ΒΟΥ 
(5ύΡΕΗ ΝΕΣ) 


Μεταφερθείτε στην οθόνη ε- 
πιλογών και ζητήστε να θάλετε 
κωδικό, και πολύ απλά επιλέξτε 
την πίστα που θέλετε. 

ΝθίΙΛοήα 1: κικικικ 

Ριβοίίο ΡΙ8οθ 1: α4ά ΗΗΠΗ 

Ευίυθ Ζοπθ 1: ΕΤΒΟ ΕΤΒΟ 

Φ8ΠΑ | απά 9: ὐἱ ΚΟ υἱ ΚΟ 
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ΜΘἰ Ἰλοήα 2: ΦΩΤΗ ΦΩΤΗ 
ΡΙβσ(ίς Ρἰ808 2: ΒΡΒΟ ΟΒΡΗΒ 
Εμίω(θ Ζοπθ ο: ὐἱΝΜ ΒΩΡΒ 


ΝΒΑ ΑΜ 
(ΜΕΕΑ ΡΒΙΝΕ/ΡυΡΕΒ 
ΝΕΘ) 


Προσωπικοτήτων συνέχεια: 

Μήπως θα θέλατε να δείτε το 
σχεδιαστή του παιχνιδιού ΜαΓΚ 
Τυγπηθ|ἱ να παίζει στη δική σας 
ομάδα; Αν ναι, τότε εκεί όπου 
θα σας ζητηθεί να θάλετε τα αρ- 
χικά σας, θάλτε ΜΟΤ. Προσοχή, 
µην επιλέξετε το τρίτο γράμμα, 
απλώς µετακινήστε τον κέρσο- 
ρα πάνω από το Τ. Τώρα, οι κά- 
τοχοι 9ΝΕΞ ας πατήσουν το 
πλήκτρο Β, 9ΤΑΒΙ και Α, ενώ οι 
κάτοχοι Μθφα Ὠήνθ το ΞΤΑΗΤ 
καιτο Α. Για να παίξει ο πρόε- 
ὄρος ΟΙπίοη, επιλέξτε ΑΗΚ και 
στο τρίτο απλώς µετακινήστε 
τον κόρσορα πάνω του. Οι κάτο- 
χοι ΘΝΕΟ ας πατήσουν τα πλή- 
κτρα Ι., Β και Χ, ενώ στο Μθς08 
Ὀήνθ το 9ΤΑΒΙ και το Α. Για 
τον αντιπρόεδρο Αἱ (09/68, επι- 


Ν βὸ 


6ΟΝΞΟΙ.ΕΘ 6 ΞΟΜΡυΤΕΗΣ 


λέξτε τα αρχικά ΝΕΤ. Στο τρίτο 
γράμμα (Τ) απλώς αφήστε τον 
κέρσορα πάνω του, χωρίς να το 
επιλέξετε. Οι κάτοχοι 9ΝΕΟ ας 
πατήσουν τα πλήκτρα Ι., Β και 
Α, ενώ οι κάτοχοι ΜΘ08 Ὠήνθ το 
ΦΤΑΗΊ καιτο Β. 


ΘΙΙΡΕΗΕ ΕΜΡΙΡΕ 
ΦΤΡΕΙΚΕΣ ΒΑΕΚ 


(ΔὐΡΕΗ ΝΕΟ) 


Επίπεδο 2: ΜΒΜΙΝΡΙ. 
"3, ΝΙ ΒΟΟΕ 
"4. ΌΟΒΌΡΙ. 
"5: ΤΟΟΡΩ 
"6: ΒΟΙΛωΜΕ 
"τ: «ΒΟΗΤΌ 
"8: ΜΡΒΝΜΒ 
”: ΑΤΙΟΝΡ 
10: ΛΛΝΒΗΕ 
π. τ1ς ΡΟΒΝΡΒΗ 
1: ΡΙΡΜΜΌ 
5.18: ΤΝΡΘΡΙ. 
π 14. ΘΗΒΒΙΝ 
16. ΙΝΑΡΝΝ 
π.16: ΕΡΕΜΟΒ 
: ΕΟΡΟΡΟ 
π. 18. ΗΡΙ Ην 


5υΡΕΕ 5ΤΑΝ 
ΝΑΣ 


(9ύΡΕβ ΝΕΘ) 


Αν θέλετε να αποκτήσετε 5 
οοπίίηυθς επιπλέον, στην οθόνη 
"ρ(θςς οἱ’ πατήστε τα εξής 
πλήκτρα: Χ, Β, Β, Α και Υ. Αν το 
κάνετε σωστά, θα ακούσετε µια 
κραυγή. 


ΑΞΤΕΒΙΧ ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ 
κΕξδουΕ 
(ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ) 


Μερικοί κωδικοί που θα κά- 
νουν πιο εύκολη τη ζωή σας: 
Επίπεδο 3: ΟΟΝΩΟΒ 
3.4: ΝΙΕΝΝΑ 
"5: ΑΝΑΙΟΝ 
"6. Ρὺι0ἱ5 


ΑΙ.ΙΕΝ ΒΚΕΕΟΌ 
(Ρ0) 


Οι κωδικοί των επιπέδων: 
1: ΑΑΟΙΗΑΌΡΟ 

2: ΟΑΘΗΌΩΟΡΑ 
3: ΗΡΙΟΙΟΟΙ 
4, ΙΡΗΕΗΡΟΟΟ 
5: ΑΑΑΑΒΑΑΑΑ 
6. ΟΟςΡΟΒΒΒΒ 
7: ΗΗΙΑΑυΙΞ 
8: ά4ΏΏΟυΗΕΌ 
9: «ΙΕΟΒΕΟΕΕ 
10: ΗάΞΕΡΡΟΟΒ 
11: ΗΗΗάΑΕΑΡΟΟ 
12: ΙΗΡΟΗΟΗΕΕ 


εΗυςκκοςκ 
(4ΑΜΕ 4ΕΑΗ) 


Επίπεδο 2: Τ40ΘΜ 
ὁ 3, ΝΝΘΕΞ 
4: Β4ΑΚΟ 


5ΡΑ{ςΕ ΗΑΕΡΙΕΝΚ 
(ΜΑΞΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) 


Για άπειρες ζωές στο ΠἰΘΏ 
900/6 γράψτε αντί για το όνομά 
σας ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ (11 φορές 
το Χ). Αν, πάλι, θέλετε να φτά- 
σετε λίγο πριν από το τέλος, τό- 
τε θάλτε µε µεγάλη προσοχή 


τον κωδικό που ακολουθεί; 
ρ1/ΟΙΖΚκΟθπιζρεΕΙ/ΙοχοαΗ6. 


ΝΝΟΡΝΙΡ ΈυΡ 
(ΝΕΞ) 


2ος αγώνας: 10310 


3ος " : 30709 
4ος " : 01509 
θος τα ΡΙΟΘ 
60ο ρήή 
ἴσο ο ΡΗ 
8ος " : 42411 
9ος " : 62600 
Ί0ος " : 60209 
Ημιτελικά: 22910 
Τελικά : 12810 
ννοιΕςΗΙ Ό 
(5ύΡΕΒ ΝΕΦ) 


Στο τόλος του πρώτου επιπέ- 
δου σκοτώστε τον ιπτάµενο αρ- 
χηΥό. Τη στιγµή που πεθαίνει 
και εσείς σηκώνετε τα χέρια 
σας, πατήστε ταυτόχρονα Α, Β 
και 9ΤΑΗΤ. Αυτό θα έχει ως α- 
ποτέλεσµα στο επόμενο επίπε- 
ὅο να είστε αόρατος. 


ΘΤΚΕΕΤ5 ΟΕ 
ΚΑΕ 


(ΦΑΜΕ ΕΑΗ) 


Στην οθόνη επιλογών µετακι- 
νήστε τον κέρσορά σας στην ε- 
πιλογή 5ουπα ἰθςί και επιλέξτε 
το 11. Τώρα πατήστε ταυτόχρο- 
να το 1 και το 2. Στη συνέχεια 
θα εμφανιστεί και άλλο ένα µε- 
νού, το οποίο σας επιτρέπει να 
µεταφερθείτε στην πίστα που 
θέλετε. 


ΑΙΤΕΡΕΡ ΒΕΑΣΤ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ) 


Στην εισαγωγική οθόνη πατή- 
στε το 9ἱ8Ιί και το Β για να εµ- 
φανιστεί ένα μενού, όπου θα 
μπορέσετε να προσθέσετε ζω- 
ούλες στο δύσκολο έργο που 
σας περιμένει. Αν πάλι θελήσε- 
το να αποκτήσετε άπειρα 
οοηίἴπυθς, τότε µόλις σκοτωθεί- 
τε, κρατήστε πατηµένο το θί8ή 
και το Α. 


κιο ΡΡΑΕυύΙ.Α 
(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


Επίπεδο 2: 


ρουσσπο ϱ 
ο, 


ΒΟΑΟΌ ΡΑΞΗ 2 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ) 


Κωδικοί για τα επίπεδα, αλλά 
και οἱ Καλύτερες µηχανές που θα 
κάνουν πιο εύκολο το έργο σας. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Αἰ85Κα: 0008 110ΟΝ 

Πθνναϊ: ΟΟΌΗ 1018 

Τ6ηηθς566: 035Ρ 1130 

Αήζοπα: 0200 117 

γαπποπί: 0209 10Ε5 

Σε αυτό το σηµείο θα έχετε 
στην τσέπη σας 7,750 δολάρια 
και µπορείτε να αγοράσετε την 
Βαηζαἱ 600 µε 6,500 δολάρια. 
ΕΠΙΠΕΔΟ Ο 

Αἰα5κα: 05ΒΗ Ω105 


] 
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Ηανιαϊ: 0388 1ΜΙΝ 

Τ6ῃηθς5θ6: 0410 ΑΝΑ3 

Αήζοπα: 05ΗΒ 2ΝΤ3 

Ψαππποπί: 06ΙΒ ΩΜΕΟ 

Τώρα, τα µετρητά σας είναι 
14900 δολάρια και µπορείτε να 
αγοράσετε την Βαηζαἱ 750(Ν) 
με 14.000. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Αἱβ5Κα: 08ΌΑ 3ΝΟΡ 

Ηανιαί: ΟΑύΒ 3Μ1Ό 

Τ6ῃηθς5θ6: 06Α4 3030 

ΑήΖΟΠ8Β: 08Τ4 ΒΌΤΜ 

γαπποπί: 00Ε5 ΒΟΕΒ 

Μετρητά 27,500 και µπορείτε 
να αγοράσετε την Βαηζαί 711 
με 22.900. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Αἰα5κα: 0404 ΚΟΟΚ 

Ηθνιαί: 0ΘΕΤ 0918 

Τθπηθςςθ6: ΟΏΩῦ 4932 

Αήζοπα: 0047 4976 

γαπποπί: ΟΝΑΒ 49ΓΕ 

Μετρητά 46,500 και µπορείτε 
να αγοράσετε την Ὠί8ΟΙο 
1000(Ν) µε 38,000. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 5 

Αἰβ5κα: ΟΩΩΤ 590ν 

Ηθνναϊ: Ο0Ε6ἱ 513 


Τ6/ηες566: ΟΜ44 599. 
Αήζοπα: Οὐ1Κ 5/70 
γαιποπί: 2505 5.ΕΓ 


ΕΑΕΤΟΕΥ ΡΑΝΙς 
(ΔΑΜΕ 4ΕΑΗ) 


Επίπεδο 1: ΤΟΜΏΟΝ 
"2. ΤΤΝΡΟΝ 
"3, ΤΥΡΡΟΝ 
"4. ΤΖΤΟΟΝ 
5. ΤΗΒΟΟΝ 
"6: ΤΗΒΕΡΝ 
τι. ΤΗΒΟΕΥ 
"8. ΤΗΒΚύΟ 
9: ΤΗΒΟΗΚ 
πο 10: ΤΗΟΡΕΙ. 
1: ΤΗΕΘΟΝ 
:. ΜΩΑΝΟΖα 
δ18. ΜΡΟΝΟΖα 
πο 14 ΜΝΟΝΟΖα 
δ1δ. ΜΕΟΝΟΖα 
Ἠ 16. ΜΕΟΟΡΑΗ 
πο 1π. ΜΕΟΝΟΩΝ 
3.18. ΜΕΟΟΒΟΝ 
π. 19: ΜΕΡΟΦΡΙΝ 
"20: ΜΕΒΟυΒΥ 


ΡΕΝΟΟ 
(ΔΑΜΕ ΕΑΗ) 


Κρατήστε πατηµένα το 1 και 
το ὁ, πατήστε πάνω και µετά 2 
φορές το 9ἰ8Π. Θα εμφανιστεί 
µια οθόνη, απ᾿ όπου µπορείτε να 
επιλέξετε επίπεδο, αλλά και να 
προσθέσετε όσες ζωές θέλετε. 


«ΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Καταπληκτικό αλλά και αρκετά 
δύσκολο. Λοιπόν, πάντε στην 
5Ώνθ οθόνη και αντί για κάποιο ό- 
νοµα, γράψτε 9ΟΟἱ 5. Αμέσως 
θα δείτε ότι ο αρχηγός της οµά- 
δας σας θα γίνει στρατηγός! 


οΑΙΝ οπουΝο 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ) 


Αν στην οθόνη επιλογών πα- 
τήσετε Α, Ο, Β και Ο, τότε θα εµ- 
φανιστεί µια επιλογή µέσω της ο- 
ποίας θα μπορέσετε να µεταφερ- 
θείτε σε οποιοδήποτε επίπεδο 
του παιχνιδιού επιθυμείτε. υ 
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α µε αναγνωρίσετε από το θολό 

θλέμμα, τους μαύρους κύκλους 

γύρω από τα µάτια, τον τρόπο 
µε τον οποίο σέρνω τα πόδια 
µου στους δρόμους. 

Θα µε αναγνωρίσετε από το 
χλωμό δέρµα, την ανέκφραστη όψη, την αναχωρητική 
διάθεση 

Θα µε αναγνωρίσετε από τα κενά στην ομιλία, την 
προθληµατική άρθρωση, τους αφύσικους συνειρ- 
μούς 

Με λένε Ηλία Μανεσιώτη και είμαι Ιπίθιπεί 
Αἰοοποίΐο. Δεν φανταζόμουν την επίδραση που θα εἷ- 
χε πάνω µου η “καλωδίωση”, η είσοδος στη Μήτρα 
(κατά ἄἰΟ5οπ ευαγγέλιον), η επαφή µε την οιονεί 
πραγματικότητα του |πἰθππεἰ. Η όλη υπόθεση ξεκίνη- 
σε σαν παιχνίδι. Δύο-τρία ΕΤΡ, κάποια πιΒῖ σε φίλους 
που σπουδάζουν στην Αμερική, αυτή ήταν η πρώτη 
φάση. Η συνειδητοποίηση της παντοδυναµίας του µέ- 
σου σηματοδοτεί την αρχή της δεύτερης φάσης. Δεν 
ξέρω ποια θα είναι η τρίτη φάση και στο σηµείο όπου 
θρίσκοµαι δεν µε ενδιαφέρει. Δεν ψάχνω για αντίδο- 
το ή θεραπεία. Αναζητώ απλώς τρόπους ικανοποίη- 
σης των θιολογικών αναγκών µέσω του Ιπίειηθί, ώστε 


στρ Νο οφ 
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να µην αναγκάζοµαι σε διακοπή της σύνδεσης. 
ή γου Κπον δοπηθἰπίπᾳ πιΒἰ! π1Θ... Εχω σταματήσει να 
απαντώ σε τηλεφωνήματα. 


Στο Οη-ἰπθ του προηγούμενου τεύχους είδαµε τη 
διαδικασία αποστολής ενός μηνύματος σε κάποιον ο 
οποίος έχει διεύθυνση στο Ιπίθιπεἰ. Τώρα θα εξετά- 
σουµε τη διαδικασία ανάγνωσης κάποιου μηνύματος 
που έχουµε λάθει από ένα χρήστη. 

Όταν κάνετε Ιοᾳίπ στον υπολογιστή, αυτός σας εἰ- 
δοποιεί για το αν έχετε πιαῖ µε ένα μήνυμα του τύπου: 
Ὕου Π8νθ πιαἰ!”. Ανάλογα µε την παραμµετροποίηση 
του συστήµατος, ενδέχεται να δείτε και ένα μήνυμα 
Ὕου Π8νθ ΠΘΝ/ πιαί!’ όταν έρθει κάποιο νέο ππαί. 

Για να δείτε τα νέα μηνύματα, δώστε την εντολή 
πηβί. Θα εμφανιστεί ένας κατάλογος, όπως αυτός που 
ακολουθεί, µε τον αποστολέα, την ηµεροµηνία και την 
ώρα άφιξης, το μέγεθος του μηνύματος και το 
δυῦ]θοί 

Αν δεν υπάρχουν νέα ππαἰ, το σύστηµα θα σας εἰ- 
δοποιήσει µε ένα µήνυµα του τύπου: "Νο πιαί! {ο 
«υ5ε6/-ἱ4»” 

/ωβυςῇίςι 4168 πια 

900 Θγσίεπι ν Μαϊ! (νθισίοη 3.2) Τγρθ 2 {οι Περ. 
"[υ5η/6ροο(/πιαί!/ωοί(θι”: 15 πιθς580θ5 15 υη/ΘΒΟ 
υ 15 ἠοπ8ίάπ ΤΠι Μ8γ 26 08:36 θ4/2701 


Ιπίθιπθί Μααάπθςς (να) 

υ 14 τοοίθπιίν.οοπι Τηω Μ8γ 26 01:23 82/4346 
Τος8Υ’5 ΟΥ0ε/-ΦΙΘ879 Βθροή 

υ 13 ΕὐτυΒΕΟΘΙΙΑΕΦΥΦΒ. θά Μαν 25 21:00 
39/1916 Βθ: οο-γεΒαίπα 

υ 1ο ΕὐτυΒΕΟΘΙΑΕΦΥΦΒ. θά Μαυ 25 18:32 


υρω ρε 


114/95701 Βθ: ΜΥ 85 ρος!, θἱο 

υ 11 Ιπίοθίνοη.θάµοο θά Μαγ 25 05:40 
281/13999 Ε-α-υ-ρ-8-0-θ 05/24/94 

) 10 πιππαΙ(θίθοπ.η(ορ Τυθ Μ8Υ 24 17:40 24/918 

υ 9 υἰπθι;ρ8ο8απΠΘΡΗΥΟ Τυοθ Μαγ 24 07:13 
361/15131 Ρ808η αἰΟθςἰ Ψοἱωππθ 4, Ι55υ 

υ. 8 υἱπθι-ρ8α8ΠΘΟΒΥΟ Τωο Μαγ 24 06:58 
763/38246 Ρ808η αἰρεςί Ψοἱωππθ 4, |55υ 

υ. 7 υιηθι-ρ8ο8ΠΘΌΒΥΟ Τυοθ Μαγ 24 06:36 
740/97879 Ρ808η αἰρεςί Ψοἱυππθ 4, Ι55υ 

ἰ)) 6 ααϊθ Τωθ Μαγ 24 02:09 168/8886 

υ 5 ααἱθ Τωθ Μαυ 24 02:09 757/40685 

υ 4 ααϊθ Τωθ Μαγ 24 02:09. 566/29007 


υ 3 τοοἰΏπηἰν.οοπι Τωθ Μαγ 24 01:25 84/4462 
Τος8Υ’5 ΟΥΌεΓ-ΦΙΘ876 Βθροή 
υ 2 τοοίΏπηϊν.οοπι Τωθ Μαγ 24 01:24 84/4462 


Τοαβ8γ’5 ΟΥ0ε/-ΦΙΘ8Ζ86 Βθροή 

») 1 ροᾳαήΘἰκαιο5.θά Μοη ΜΥ 23 13:56 ο3/975 δι 

Ο χαρακτήρας “8” είναι το π]αί! ρίοπηρί, όπου δίνε- 
τε τις εντολές διαχείρισης του ηλεκτρονικού ταχυδρο- 
µείου. Το "Σ” αριστερά από ένα µήνυµα δηλώνει το 
τρέχον μήνυμα. Για να διαθάσετε ένα μήνυμα, δώστε 
απλώς τον αντίστοιχο αριθµό. Αφού διαθάσετε κάποιο 
πηβίΙ, θα θρεθείτε πάλι στο ρ/οπηρἰ ᾱ.. Δίνοντας τις κα- 
τάλληλες εντολές, µπορείτε να απαντήσετε στο πα, 
να το διαγράψετε ή να το αποθηκεύσετε σε αρχείο. 

Για να απαντήσετε σε ππαἰ! δώστε ", αφού το δια- 
θάσετε, ή “Γ πυπιοῬ:” για να απαντήσετε στο μήνυμα 
με τον αριθµό που δηλώνετε στο πωπἹΟθγ. Η διαδικα- 
σία απάντησης σε πια είναι η ἴδια µε αυτή της απο- 
στολής, αλλά τώρα πλέον δεν απαιτείται η εισαγωγή 
της διεύθυνσης του παραλήπτη 

Για να διαγράψετε ένα µήνυµα που έχετε λάθει, ὅζ- 
νετε "α” ή "α πωπιοο:”. Για να αποθηκεύσετε ένα ππαί! 
σε κάποιο αρχείο, δίνετε την εντολή "5 πυπΙοεΓ 
Πιθπαππε”, όπου πυωπηοθί ο αριθµός του μηνύματος και 
ῄΙΘη8ΠΙΘ το όνοµα του αρχείου 

Αν θγείτε από το πιαῖ µε την εντολή "α”, τα μηνύ- 
µατα που έχετε διαθάσει θα αποθηκευτούν στο αρχείο 
ΠΙΌΟΧ, το οποίο θρίσκεται στο Ποππθ αἰγθοίοηγ κάθε 
χρήστη (πρόσθαση σε αυτό έχει µόνο ο κἀτοχός του) 

Αν θγείτε µε "χΧ”, τα μηνύματα θα παραμείνουν στο 


ἱποβδκαί σας. Για να δείτε μηνύματα που είναι αποθη- 
κευµένα στο ΠΙΌΟΧ, δίνετε την εντολή "ππαί! -ἴ. Το α- 
ποτέλεσµά της φαίνεται στη συνέχεια 

900 9γσίθπι ν Μαϊ! (νθισίοη 3.2) Τγρε {οι Περ 

"[υ/υοϊίθη/πιοοχ”: 6 πιθς58685 

6 οᾳβήϐἰκα(ος.εα θά ΜαυΥ 11 19:14 25/1183 
γἰ8ἰΚ 

5 Ὀορβήθρθκίαθ.ο θα Μαγ 11 13:00 16/676 

4 |υοίίθι Εή ΜΥ 13 22:22 22/9560 ἸΝΙΘά 

3 ΝΝΕΝΝς-ΒεαυεςιθνΜ δαὶ Μαν 14 00:47 
79/5014 Υου αἴΘ ποὶν 5υ05οήῦθα ἴο ἱ 

2 ϱ8Οο/8ίηθςθ8ς5.Πί Μοη Μαγ 16 19:35 30/1058 


Μαἱοιαοππο [Θ5υἱἱ5 ἃι 

Αυτά προς το παρόν... Στο επόµενο Οη-ἱ πθ θα α- 
αφερθούμε στο ΕΤΡ και το ΤΕΙ ΝΕΤ, ενώ -χώρου επι- 
τρέποντος- θα εξετάσουμε υἱμμπίθς όπως Ο60ΡΠΗ6:Ι, 
ΜΛΜΝ, ΑἴοΠίΘ, τα οποία λειτουργούν ήδη στην 
Οοππρυἱ ΙΠΚ 

ΥΙΠυθὶΙγ 


Ηλίας Μανεσιώτης 
[ο[θγΘΒΙΠΕΠΒ.οοπηρυΠΚ.ΙοΠΠΠΕΙ.ΟΓ 
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ΟἱΕ 


ΡΙΑΝΕΞΦΟΑΡΕ ΟΑΜΡΑΙΕΟΝ 5ΕΤΤΙΝα 


για σας! Το ΡΙ8Πθ5ς8Ρ8 είναι ένας κὀ- 
σµος για παιχνίδι 


νταστική και αλλό 


ρευνήσετε όλους τους πλανήτες 
νώ περιέχει επίσης κανόνες 
πληροφορίες για την πόλη του 
9ἱ{Ι, τους διαχωρισμούς των 
χαρακτήρων που μπορούν να 
λάθουν µέρος ως παίκτες στο παιχνίδι 
τέρατα, χάρτες και πολλά άλλα 
ν έχετε κουραστεί πλέον από µή του ΡΙ8πεΦο8Ρε είναι 9.675 ὅραχ- 
τους ίδιους και τους ίδιους µές και είναι ένα οβπιραίᾳη της ΤΗ 
παλιούς επικούς κόσμους, τό- α το ΑΌδΏ και για όλα τα επίπεδα 

το υπάρχει, επιτέλους, ένα οβπιραίἰ0ϱΠ παικτών 


ο 6Ι6ΛΙΟ εἰναι ενας ᾱ- 
παραίτπτος οὔπγος για τη 
δημιουργία και το χειρισµο 

σπµαντικων και προκηπτικων αντι-- 
πάβων. ποπυ 4ίγοι Όμποεοης 
Μαςίεις επαναπαύονται αποκβειστι-- 
κά στους ὅπμουργημενους απο την 
ΤΟΚ κόσμους καιχαρακτήρες. ΟΙΠε- ς 
ρισσότεροι φτιάχνουν δικούς τους - ον 
κόσμους και ο σης για τις α/ἠαΐης 
συναντήσεις µετις οµάδες των παι 
κτώντους. Πηγες απὀ το (οπιρΙεῖε 
ΒΟοΚκ οἳ ψαΐπς αποτεπούν σηµαντι-- 
κότατο θοήθηµα γιατον ΟΜ, ο ΟΠοί-- 
ος χρειάζεται Λίγες αππά καΠέ 

ες γιανα φτιάξει κάτι εντεβὼ 
χωριστό απο ενα συνηθισμένο α 
ντίπαπο. Το πω Ἑ ΒΟΟΚ οί κάθε ΌυώΠοΘοΠ ΜαςίεΓ. Ητιμήτου εἰ-- 
Υμιαίης είναι ἕνα θοπθητικό εγχειρἰ-- ὁ 


{ος 
Εος 


χρήσιμο σε 
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(Αγ «χα» 


νι ναπιῃ ς ο 


--ᾱ 8 αἲ.- 


ζ 


Ψηλών επιπέδων χαρα- 
κτήρες αγωνίζονται, κό- 
ντρα στο χρόνο, να λύ- 
σουν ένα τρομακτικό μυστήριο 
σε αυτή την περιπέτεια, η ο- 
ποία διαδραματίζεται στον κό- 
σµο του Ώαδικ Θωπ. Από τους [ο[εοί ΜαΚεί 
δρόμους του ΤΥγτ, που “Ψήνο- 
νται” από τον ήλιο, µέχρι ταε- 
νισχυµένα τείχη του Αα, οι 
παίκτες αναζητούν την τοποθε- 
σία ενός δάσους µε πυκνή θλά- 
στηση, που φημολογείται ότι 
μεγαλώνει µε μαγικές δυνάµεις 
στις αμμώδεις ερήµους της µε- 
γάλης ΑΠυωνία. Η αναζήτηση 
αυτή θα οδηγήσει, άραγε, στη 
σωτηρία του Αίας ἡ στην κα- του ΡΏ4/Κ Ξυηπ και διατίθεται 
ταστροφή του; στην τιµή των 4.500 δραχμών. 
Το Εοιοςἲ ΜαΚοι είναι µιαπε- Είναι κατάλληλη για επίπεδα 
ριπέτεια της ΤΦΗΒ γιατον κόσµο 1-13. 


ΕΙΗΞΡΤ ΟυΕΣΡΤ 


ρηπσιµοποιήστε την τε-- 

χνοβογία του Αιμαίο 60 

και περάστε µε τον 
ευκοβότερο τρόπο στον κόσμο 
του ΑΟΔΕΌ. Στο ἴδιο κουτί θα 
θρείτε όβα όσα πρέπει να γνω- 


ρίζετε για να παίξετε τη 2Η εκ- 


Το Αμαίο (0 θΘα εἰναιγιαεσαςη 
εισαγωγή στο τι εἰναι γενικα τα 
παιχνίδια ρόβων, ενώ περιβαμθά- 
νονται επίσης ακουστικες περι- 
πέτειες µε ειδικά ηχητικά εφξ, 6ἱ-- 
ΕΛία σχετικά µε το παιχνίδι 
ΏΌμΠπαθοη ΜαςίΘΓ 56ΓΕΕΗ, Χαρτε 
πβαστικές φιγούρες, ζάρια και ᾱῆ-- 
Άβα ποββά. Το ΕἰΓςῖ ΟΩμεςῖ εἰναι ενας 
νέος τρόπος εισαγωγής στο συ- 
στηµα του παιχνιδιού ΑΌδΣΌ µε (0 
και διατίθεται στην τιµή των 9.700 
δραχμών 

Μπορείτε να το προµηθευτειτε 
απὀ όβα τα γνωστά καταστήµατα 
στρατηγικής και φαντασίας. 
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πό το µεγάλο χαλκοπράσινο κουτί του 

Ρι8ηεςο8ρθ ξεχειλίζει ένα απίστευτο 

καλειδοσκόπιο των πιο εξωτικών περι- 

πετειών στην ιστορία των παιχνιδιών 

ρόλων. Αν οι ήρωες πιστεύουν ότι δεν 
υπάρχουν πια προκλήσεις για τα µέτρα τους, στην α- 
σήµαντη κουκκίδα που αποτελεί ο κόσμος τους στο 
γιγάντιο φόντο του Πρώτιστου Υλικού Επιπέδου 
(Ρήπιθ ΜαἰεήαΙ| ΡΙ8Π6), ίσως να είναι έτοιµοι να ὅρα- 
σκελίσουν το κατώφλι των άλλων διαστάσεων ύπαρ- 
ξης του σύμπαντος (Μιυιήνοιςθ). 


Τέσσερα πολυσέλιδα τεύχη, τέσσερις έγχρωμοι 
χάρτες διπλής όψεως και ένα έγχρωμο τετράπτυχο 
ΏΌΜ Βο[θθη είναι το πρώτο υλικό για το νέο 
οβΠπηρ8ίΦη του Ααάναποθα Ώωπαθοης δι ΏΓ8ροης. 

Τα σχέδια και οἱ χρωματισμοί είναι εξαιρετικής ποι- 
ότητας, ενώ το θαρύ χαρτί που χρησιμοποιήθηκε εγ- 
γυάται αντοχή σε μακρόχρονη χρήση. Κάθε επίπεδο 
είναι ένας απέραντος κόσμος, µε δικούς του φυσι- 
κούς, ηθικούς και μαγικούς νόμους. 

Ολοι όσοι χρησιμοποιούν ξόρκια ή μαγικά αντικεί- 
μενα, πρέπει να είναι προετοιµασμένοι για ευχάρι- 


ΗΑΝΕΣςΑΡΕ 


περιπέτεία των διαστάσεων 
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του Θ. Καβφόπουβου 


στες ή πολύ δυσάρεστες εκπλήξεις. Το Αιθερικό 
(ΕιπεΓθΒ!) Επίπεδο είναι ο συνεκτικός ιστός του 
Πρώτιστου Υλικού και των Εσώτερων (Ιππθι) 
Επιπέδων. 

Τα Στοιχειακά (Εἰεπιεηία!) Επίπεδα - δηλαδή της 
Γης, της Φωτιάς, του Νερού και του Αέρα - είναι η 
πρωταρχική πηγή των θασικών συστατικών κάθε µορ- 
φής ύλης στο σύμπαν. Εκεί όπου αυτά τέμνονται με- 
ταξύ τους εκτείνονται τα Παραστοιχειακά 
(ΡαΓαεἱθπιεπία!) Επίπεδα του Καπνού, του Μάγµατος, 
της Λάσπης και του Πάγου. 

Εκεί όπου τέμνονται τα Στοιχειακά Επίπεδα µε το 
Επίπεδο Θετικής Ενέργειας (Ροφἱνθ ΕπθΓΟΥ) εκτείνο- 
νται τα Ημιστοιχειακά (ΩυββἰεἰθππεπΙα!) Επίπεδα της 
Αστραπής, της Ακτινοθολίας, των Ορυκτών και του 
Ατμού. 

Εκεί όπου τέμνονται τα Στοιχειακά Επίπεδα µε το 
Επίπεδο Αρνητικής (Νθᾳείνθ) Ενέργειας εκτείνονται 
τα Ημιστοιχειακά Επίπεδα της Στάχτης, της Σκόνης, 
του Κενού και του Αλατος. 

Ξεχάστε τη θαρύτητα και τους γνωστούς τρόπους 
κίνησης. Εδώ το πιο σηµαντικό είναι η δύναμη του 
νου και, φυσικά, οι απαραίτητες µαγικές προφυλάξεις 
για τις συνθήκες που επικρατούν. 

Παράφρονες νάνοι σκάθουν παθιασµένα µέσα στα 
απύθμενα σπλάχνα του Επιπέδου της Γης, αναζητώ- 
ντας παρθένα πετράδια και αγνό σίδερο που αξίζει 
πιο πολύ από την καρδιά ενός γήινου θασιλείου. 
Τροµερές στρατιές Ε/Γθθίί και Ώ8ο συμπλέκονται μέ- 


σα στα πυκνά τοξικά σύννεφα του Επιπέδου του 
Καπνού. Στο Επίπεδο των Ορυκτών ο απρόσεκτος ε- 
ξερευνητής µπορεί να κομµατιαστεί επάνω στις ακμές 
των κρυστάλλινων σχηματισμών ή να µετουσιωθεί για 
πάντα σε κάποιον πολύτιμο λίθο. Βετεράνοι εξε- 
ρευνητές περιγράφουν µε δακρυσµένα τυφλά µάτια τα 
υπέροχα, αστραφτερά χρώματα του Επιπέδου της 
Ακτινοθολίας. 

Εδώ σφυρηλατούνται σπαθιά που λάμπουν σαν το 
φως της αυγής και καθρέφτες που απεικονίζουν αθέ- 
ατα είδωλα. Στον απέραντο ηλεκτρικό ωκεανό του 
Επιπέδου Θετικής Ενέργειας ο εξερευνητής κερδίζει 
συνεχώς ΠΙΙ ροἰπί5, µέχρι που εκρήγνυται από την 
υπερφόρτωση ενέργειας. 

Από το ασύλληπτο κενό του Επιπέδου Αρνητικής 
Ενέργειας πηγάζει το απόλυτο σκότος που κινεί τους 
νεκροζώντανους. Εδώ η ύλη εκµηδενίζεται σε δευτε- 
ρόλεπτα. 

Στο Ασημένιο Κενό του Αστρικού (ΑΦί:8Ι) Επιπέδου, 
τεράστια οχυρά των ΙηγαΠΚΙ υψώνονται επάνω στα 
αποσυντεθειµένα συντρίμμια έκπτωτων θεών. Εδώ 
θρίσκεται ο κύριος σύνδεσμος των Πρώτιστου Υλικού 
µε τα Εξώτερα (Ουἱθἠ) Επίπεδα. Καθένα από αυτά τα 
επίπεδα αντιπροσωπεύει µια ηθική τοποθέτηση 
(Βἰἰοπηπεπί), η οποία διαποτίζει και τις ίδιες τις φυσι- 
κές συνθήκες που επικρατούν εκεί. Εδώ θρίσκονται οι 
επικράτειες όλων των γνωστών και άγνωστων θεών 
του σύμπαντος. 

Στο Μεγάλο Δακτύλιο (Θιθαἰ ΒἰπΟ) απλώνονται α- 
κτινωτά όλα τα Εξώτερα Επίπεδα, εκτός από ένα: 
Αθυσσος, ΟαΓοθ/!, Φαιά Ερήµωση (6/6γ α5ίθ), 
Γέεννα, Βθ8ΐοΓ, Αχόρων, Μηχανοκρατία (ΜεοΠβηιθ), 
Αρκαδία, Ουράνιο Όρος (Μουπί Ο6ἰθδίίΒ), Διτοπία 
(Βγιορία), Ηλύσια, Ζωότοποι (Βεβ5ίβπαΘ), ΑΓΌογθ8, 
Υβρβ:ς, | πιοο και Πανδαιμόνιο. Αντιπροσωπεύεται 
όλο το φάσμα των ηθικών τοποθετήσεων - από το πιο 
κτηνώδες χαοτικό κακό µέχρι την πιο στείρα νομιµό- 
Φρονα ουδετερότητα, και από το πιο αγαθό νομµιµό- 
Φρον καλό µέχρι την πιο ευµετάθλητη χαοτική ουδε- 
τερότητα. 

Οι Δυνάμεις (Ροννθ:β), όπως συνήθως αποκαλούνται 
οι θεοί, είναι παντοδύναµες στην επικράτειά τους και 
κατά κανόνα απρόσιτες για τους κοινούς θνητούς. 
Συνήθως ασχολούνται µε την αναμέτρηση των αμέ- 
τρητων πιονιών τους στο Πρώτιστο Υλικό Επίπεδο, 
γιατί από τη λατρεία των πιστών τους πηγάζει η |- 
σχύς τους. 

Στις κορυφές της Α(Ώοιθᾶ γλεντούν οι Ολύμπιοι 
θεοί, ενώ κάτω από τα καταπράσινα φυλλώματα τρα- 
γουδούν οι θεοί των ξωτικών. 

Στον Αχέροντα, αιωρούµενοι κολοσσιαίοι κύθοι ᾱ- 
ποτελούν τα πολυδιάστατα πεδία µάχης αµέτρητων 
στρατών, υποταγµένων σε ατσάλινη πειθαρχία. Στην 
αδιατάρακτη γαλήνη της Αρκαδίας δεν έχουν καμιά 
δύναμη οἱ παραισθήσεις των µάγων και κανένα µέλ- 


λον οι κακοί οποιασδήποτε απόχρωσης. Στην απελπι- 
στική Φαιά Ερήµωση, κάθε ίχνος χρώματος πνίγεται 
αµέσως στην γκρίζα απεραντοσύνη. Εδώ Βρίσκεται η 
επικράτεια της Τευτονικής Χελ και εδώ ροκανίζει τις 
ρίζες του ΥᾳᾳαΓ85ί το µοχθηρό ερπετό Νιάποσα. 
Εδώ είναι το κυρίως πεδίο µάχης του Αιματηρού 
Πολέμου (Βἰοοά ΙΛ) - της ατέρµονης εξοντωτικής 
σύγκρουσης Ταπ8Γή και Β8Αΐεζυ. 

Στα δαιδαλώδη σπήλαια του Πανδαιµόνιου ουρλίά- 
ζουν οι άνεµοι της παράνοιας. Κάτω από το σταχτί, 
φλογισμένο ουρανό της Βθαΐοι στενάζουν µέσα σε 
σιδερένιες πόλεις αμέτρητες λεγεώνες σκλάθων των 
Βααΐεσζυ. 

Στις ζούγκλες, τα δάση και τους κάµπους των 
Ζωότοπων πλανιούνται όσοι ενσαρκώθηκαν µε τη 
µορφή άγριων ζώων. Εδώ κανένας δεν µπορεί να επη- 
ρεάσει τις καιρικές συνθήκες, ούτε να γητέψει τα 
ζώα. Η Οᾳιοθήΐ είναι τα Τάρταρα, ο τόπος εξορίας 
των Τιτάνων. 

Ο ουρανός θρηνεί µε μαύρο καυστικό χιόνι πάνω 
από τιο αφηνιασµένες ορδές των αεῄιθἰείῃ που ξεκι- 
νούν για τον Αιματηρό Πόλεμο. Στα Ηλύσια, στις χλο- 
ερές όχθες του µυρωδάτου Ωκεανού, αναπαύονται οἱ 
ψυχές που αντιπροσωπεύουν την πιο καθάρια καλοσύ- 
νη, πέρα από κάθε έγνοια τάξης ή αναρχίας. 

Εδώ Βρίσκεται η επικράτεια του φωτεινού 
ἱαἰπαπαςγ. Η Μηχανοκρατία είναι ένας κουρδιστός, 
τέλεια αρµονικός κόσμος, που απαρτίζεται από θεό- 
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ρατα γρανάζια, τα οποία διαπλέκονται σε όλες τις κα- 
τευθύνσεις. Φυσικά, εδώ είναι άχρηστη η νά πιαοίο. 

Τι είδους όντα δρουν στο ΡΙ8πθδο8ρθ; Οι ρήπιθς 
είναι χαρακτήρες που προέρχονται από το Πρώτιστο 
Υλικό Επίπεδο, ενώ οἱ ρί8Π8Ι5 προέρχονται από κά- 
ποιο άλλο επίπεδο. 

Οι αιτούντες (ρεἱίήοπθ:ς) είναι ψυχές νεκρών που 
ξαναπήραν υπόσταση στο επίπεδο που αντιστοιχεί 
στην ηθική τους τοποθέτηση. Οι πληρεξούσιοι 
(ργοχἰθθ) είναι οἱ ισχυροί υπηρέτες των θεών. Κατά 
την κρίση του ΏΜ, οι παίκτες θα πάρουν χαρακτήρες 
που είναι ρἰ8πα:5 ή Ρήπηες από οποιονδήποτε από 
τους κόσμους του ΑΌ ἃ Ὀ. 

Αν επιλέξουν την κατηγορία των ρἰ8Πα:5, μπορούν 
να επιλέξουν ανάµεσα στις εξής φυλές: ανθρώπους, 
µισοξωτικά, κριόµορφους κενταύρους που ονοµάζο- 
νται Ὀ8Πί8υΓ5, σκελετώδεις οἱιηζθιαί ή μυστηριώδη 
ἠθεῄίηρς. 

Στην τελευταία φυλή ανήκουν όντα, τα οποία, ενώ 
έχουν ανθρώπινη όψη, έχουν αλλοιωθεί περίεργα από 
τη µαγεία των επιπέδων. Οι δυνατές κλάσεις των χα- 
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ρακτήρων είναι λίγο πολύ οι γνωστές από το ΡΙ8γθ/6’ 
Παπαδοοκ. Εκείνο που είναι εξαιρετικά σηµαντικό 
στο ΡΙ8ηθςο8ρε είναι η επιλογή παράταξης ({βο(ίοη). 
Οι παρατάξεις είναι οργανώσεις όντων, τα οποία δια- 
πνέονται από την ίδια φιλοσοφία και κοσμοθεωρία για 
το νόηµα και τη φύση του σύμπαντος. Τα µέλη, ανε- 
ξάρτητα από φυλή ή κλάση, υπάγονται σε κάποια |ε- 
ραρχία, επικεφαλής της οποίας είναι ο /8οἱοἱ. 

Στο κέντρο του Μεγάλου Δακτύλιου θρίσκονται οι 
Εξώτοποι (ΟωΒπαΦ), ο κόσμος της απόλυτης ουδετε- 
ρότητας. 

Όσο πλησιάζει κάποιος στην περιφέρεια των 
Εξώτοπων, το έδαφος παίρνει θαθµιαία τα χαρακτηρι- 
στικά του γειτονικού Εξώτερου Επιπέδου, ώσπου 
φτάνει κάποιος στην αντίστοιχη πύλη προς αυτό το ε- 
πίπεδο. 

Σε όλη την έκταση των Εξώτοπων υπάρχουν δια- 
σπαρµένες πόλεις, οχυρά και άλλες εγκαταστάσεις 
των πιο απίθανων όντων από διάφορα επίπεδα. Εδώ 
θα ζήσουν οι χαρακτήρες τις πρώτες πραγματικά δύ- 
σκολες περιπέτειές τους, προτού ριψοκινδυνέψουν 
στα Εξώτερα Επίπεδα. 

Στο κέντρο των Εξώτοπων, εκεί όπου υποτίθεται 
ότι εκμηδενίζονται όλες οι μαγικές δυνάµεις θνητών 
και θεών, Βρίσκεται η 8ἱΦΙ, που αποκαλείται Πόλη 
των Πυλών. 

Εδώ θρίσκονται πύλες προς κάθε επίπεδο και κάθε 
κόσµο του Πρώτιστου Υλικού Επιπέδου. Φυσικά, µπο- 
ρεί να τις χρησιμοποιήσει µόνο όποιος κατέχει τα κα- 
τάλληλα κλειδιά. 

Η 5ἱΦΙ είναι το πετράδι που όλες οι δυνάµεις του 
σύμπαντος ποθούν να προσθέσουν στο στέµµα τους. 
Όμως ακόµα και αν κάµψουν την αντίσταση των ουδέ- 
τερων δυνάμεων που εξουσιάζουν τους Εξώτοπους, οι 
φιλοδοξίες τους πεθαίνουν µπροστά στις πύλες της 
9ἱΟΙΙ, γιατί εδώ είναι απόλυτη επικυρίαρχος η Κυρία 
του Πόνου (ἱ 8.Υγ οἱ Ραἰπ). Αλίμονο στους ασύνετους 
θνητούς που θα διασχίσουν το δρόµο της ή θα τολµή- 
σουν να τη λατρέψουν. 

Κομματιάζονται ακαριαία επάνω στις λεπίδες της ή 
τρελαίνονται για πάντα. Εκείνοι δε οἱ οποίοι θα απει- 
λήσουν σοθαρά την εξουσία της, καταλήγουν γοργά 
στους Λαθυρίνθους - τις εφιαλτικές φυλακές που 
αυτή δημιουργεί στο Αιθερικό Επίπεδο. 

Η τροµερή µορφή της κοσµεί το λογότυπο του 
ΡΙΒπεςο8ρθ. Στη 98ἱΟἱ θα ζήσουν οι χαρακτήρες τις 
πρώτες περιπέτειές τους, αυτές που περιέχει το 
κουτί του ΡΙ8ηθ508Ρ86. 

Αυτή είναι µια σύντομη πρόγευση των φοθερών και 
θαυμαστών που περιλαμθάνει το νέο οβπηραίοη του 
Ααάναποθα Ώυωποθοης ἃ Ώιβσοης. Οι ασύλληπτες πε- 
ριπέτειες των άλλων διαστάσεων αρχίζουν στην 
Κάισσα. 

) 


το ο ο 


ο ο πο ἤῄἥπυο.᾿"Ἱ δα ο νο ο πο πω ὅὃωσω συ. 


Το Ἱο: 
ντε ασ]. 
ΛΛΑΙΙ ΟΚΡΕΕ 5εκνιςες 


α ἳ Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 360176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 921684/ 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 

µέσω της («οπιρυ!ἰηκΚ. 

Από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οἱη αφοία 
τηλέφωνα σύνδεσης: 


9244301-5 4400 8ῦρον. 32 ΕἱΜΝΡ5 «92415ἱ8 Ἅᾖ24008ρ., ΜΝΡ5 
9242218 96008ρ., ΜΝΡ5 2276066 32400ῦρ., ΜΝΡ5 
9242220 Ἅ96008ρε, ΜΝΡ5 9227665 ᾖ32400Ρρ., ΜΝΡ5 
9242227 9600 8ρε, ΜΝΡ 229128 Ἅᾖ24008ρ., ΜΝΡ5 
9242247 960089, ΜΝΡ5 ϱ244306-11 24008ρο, ν.42,ΜΝΡ5 
9241747 240089, ΜΝΡ5 Φ92459Ι0:13 2400 ον ν. 42, ΜΝΡ5 
9241478 24008ρε, ΜΝΡ5 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕΣΩ ΗΕΙΙΑΡΡΑς: 315 0202100 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΕΕ ο - 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών κσαφά στη 
διάθεσή σας! 
Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


νο)... 


Ου ο. ο ο ο ο ο ο... 


ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ «ΒΙΒΛΙΑ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ.  «ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΙΑ 2.500 ΠΠ. ο ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.400 
Σελίδες 230 Σελίδες 182 
2 ΤΟ ΧΡΥΣΟ’ ΒΙΒΛΙΟ 2.100 [2. 9Ν .ΗΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 184 
Σελίδες 242 [3, Ἐν 2.900 
Ε3, Μο ΡΟΛΩΠΑΣ Η/Υ 1.500 . ΠΑΟΙΑί5 | | νο 
Εὰ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 4.100 Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ δισκέτα 3.5 720Κ8 
ΡΕΒΞΟΝΑΙ. ΕΟΝΡύΤΕΗς [5. ΜΗΙΤΙΜΕΡΙΑ Β' έκδοση 2.600 
Εδ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ 4.100 Σ λίδες 18Ο - 
6ΟΜΡύΤΕΗ ΟΒΑΡΗΙ(5 ο άμα ηλ ὸ 
Σελίδες 256 9 Σελίδες 240 . 
Εό. π τοι ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 5 
! 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Ε8. Μςθός ὁο σε µία εβδομάδα 2.800 ΛΙ. ρο55 4.100 
Σελίδες 2 Σελίδες 394 
ε9, ΠΟΙΟΣ ΦΟΜΑΙΑΙ ΤΑ«ΟΜΡυΤΕΗΣ; «4.100 Λ2.  ἨΝΙΝΡΟΝΗ5 9.1 4.100 
Σελίδες 376 Σελίδες 426 
Ε10. μρομα 3.Ί σεµἰαεβδοµάδα 32.800 Λ0. ο λίςς ανὰ 7400 . 
1 
ΕΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΚΑΙ ο Εκ νε μην .ν 
| ολ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ Λ5. Αυποξλο 2 5.800 
Ε12. ἍΕΧΕΕΙ 5.0 σε µία εβδομάδα 2.800 Λό. Ας εεὸς ΜΙΕΛΟςΟΕΤ 4.600 
Α7.  αὐΔΙΚ ἄρκεςς 3.1 ΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝ5ς «4.600 
ΓΛΩΣΣΕΣ/ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ Σελίδες 2 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ Λθ8. Μιεβόδοτι ΥΝΙΟΡΌ 2 ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝ5 4.600 
ίδες 468 
πι. ον ρε 5.100 ΑΦ.  ΑΝΙΡΡΟ2Ο 5.200 
Ίοες 
πα ο ΛΙ0.. ΑΜΙΡΕΟ 30 6.100 
ς 
πο ο. μιρ Λ. ορ ΜΙαο 4.600 
π4. ΤυΡΒΟΡΑΣΕΑΙ ΠΙΑ ΝΜΙΝΡΟΝΙ5 00  Λ2 να τόαά ον 
Σελίδες 302 συνοδεύεται από δισκέτα 9.5" Ὅ Σελίδες 300 . 
πα. δι ου ο δα ΛΙ. 6ΟΒΕΙ ΘΒΑΝΗΙ 4.0 5.100 
| Πό.  ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΣΜΟΣ ΣΕ ΛΙΔ. ωΑΤΟ Ρπο ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝΝ5 4.600 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΝΟΟΝ5 5.100 ο 
Σελίδες 304 
αν «Α «ιἰρρες 53 2.800 ., ῄ Ὃ ο 4.600 
ΛΙό. ΡΗΟΤΟΦΗΟΡ 2.5 3.900 
ρα τ λικα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.. 5109 εν σολέος ο ὃς 
Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ς 5.800 Ὁ σελίδες 575 η 
τος δροό ΛΙ8. ΝΟΒὺ 6.0 4.600 
ΛΙ9 ἴοτυς 129 Ροἰ. 4 4.600 
ΓΙΑ... ΡΟΝΕΕ υςδεης 9 2 9 
Λ20. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΥ 
Ὃ ο ο αι ΣΑ μΗΜΟΣΗΜΧ αρ 
Σελίδες 670 συνοδεύεται από δισκέτα ].44ΜΒ Λ2]. ΜυιΤΛΜέδΙΑ ο σπηή -- ει 
- ς συγι υεται απ! ισκέτες 
ους 1.2.9 ΠΙΑ ΝΝΙΝΡονς 9.300 . δοςό νο. νο) 
ΝΜΙΝΟΟΝΝ5 3.1 ΡΟΝΝΕΑ Τοοις 9.300 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται από δισκέτα ].44ΜΒ Λ29. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ 4.600 
πὍὭμ-υ ας « αξος σ πῶς ες. ο πο οως--.- ἃ- --ᾱ ο πι τα 
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ΚΩΔ. 


ΒυδΙΝΕΞΞ/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙ 


ΡΟΕΚΕΤ ου!ΡΕ» 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5 5.0 Β' έκδοση 2.100 
Σελίδες 18 
ΡΚκ ΡΟ5ό.0 2.100 
Σελίδες 208 
ος 905 610 4 6.3 Γ έκδοση 2.100 
ελίδε 
ψηΝῦονις 3.1 Γ' έκδοση 2.100 
Σελίδες 330 
Μοβὂρεβηεςτ 5.1 Β' έκδοση 2.100 
Μοκνραμνει 5.ΊΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ5 2.100 
εχεεὶ ὴο 2.100 
Σελίδες Ἰό4 
ΥΝΜΙΝΡΟΝ5 3.0 2.100 
Σελίδες 256 
ΥΝΙΝΡΟΝΝ5 ΝΤ 2.500 
ελίδες 464 
ΥΟΑΡ, Φ ο 2.100 
Σελίδες 2 
Μνοκνρεηνετ όΠΙΑ Ρο» 2.100 
Σελίδε 
Μ5- ρος 6 Γ' έκδοση 2.100 
Σελίδες 250 
ΕΧςΕΙ 5 2.100 
Σελίδες 328 
ΝΙΟΡΌΡΕΒΡΕΕΤ 6 ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ 2.100 
Σελίδες 352 


(Σειρό ΒΙ/5ΙΝΕΣΣ ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ο 


2. 
β0. 


Β10. 


Β12. 


ο 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΜΑΕΚΕΤΙΝΦ 1.600 
Σελίδες 80 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.600 
Σελίδες 100 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.600 
Σελίδες 100 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ μην 1.600 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙΤ Σελίδε 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Ὃ Πραῄνατευσεισ 1.600 

Σελίδες 104 

ΕΥΧΗ Μεν ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΚΙΝΗΤΡΩΝ 1.600 
! 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 1.600 


Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.600 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 1.600 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 1.600 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 1.600 


ΤΟΥ 5ΤΒΕΦΣ Σελίδες 112 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΚΕΙΜΕΝΩΝ Σελίδες οὐ 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

Η]. ΑΡΥΕΝΤύΡΕΣ 4.100 
Βιθλίο Δεύτερο 
Σελίδες 266 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 1.800 
Σελίδες 122 

Η9. ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ΑΜΕ ΒΟΥ 1.500 
Σελίδες 88 

Η4, ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.200 
Σελίδες 280 

Η5. ΠΡΟ-ΠΟ ἃ ΛΟΙΙΟ 2.900 
Σελίδες 263 

Ηό. ΑΌΥΕΝΤύΡΕΣς 4.500 
Βιθλίο Τρίτο 
Σελίδες 336 

Η7. Η ΑΙΜΙΟΥΟΠΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΣΟΕΙ 5.600 

δες 4]ό 

Ηδ. γικὺυς5 5(ΑΝ 2.600 

Σελίδες 80 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 1.44 ΜΒ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΤΙΜΗ 


ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 4.900 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 320 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
Σελίδες 226 

Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΕΕ 
Σελίδες 340 Γ έκδοση 

ΡΙΕΕΕΤ ΜΑΙΙ. 

Σελίδες 234 

ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΙΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Σελίδες 210 

ΜΑΑΚΕΤΙΝς 

ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 248 
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ΛΑΙΑΙΙ ΟΚΟΕΕ ΘΕΚΝΥΙςΕ» 
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α- ο α ο ο. ο ο ων ο ο αν 


4 
| 5ΟΕΤΙΝΑΕΕ ΟΑΜΕ ΦΟΕΤΝΝΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000  ἍΟ6Ο5Ι. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣΤΕΝ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" μι ο οφ, σε δισκέτες. 
52. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 κο η 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25" 652. ου ο ο, 4.000 
50. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ ο ας . 
για Ρ6/ΧΤ 15.000 Ὅ για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για ΑΤ/28ό 25.000 για ρς35" 5 5ΞΟΟ 
διαήθετα σεδισάα νο ή ασο 954. ΟΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ, 5.900 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΟΑ 12.000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3 
διατίθεται σε δισκέτα 93.5’ ή 5.25" 655. Οἱ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
«5 ΑΞςΤΗΟςΗΑΡΒΤ 1249000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 656. ΤΗΕ ςΙυΒ ΗΟύΞΕ (εοπιρίαῄοπ) οῴαν 
«ό. (ΟΝΡύΤΑΙΚ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ Ἡ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 657. ο. . ον. 5.500 
«7 ἨΗΙΡΑ(Κ 14 9000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 3" 058. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 


για Απιοίτας 6128 ἃ Ρίυς διατίθεται σε δισκέτα ΑΛΛΙΟΑ. 4.00ΟΟ 


ες 659. ΡΕ(ΑΤΗΙΟΝ (νίπ) 
56. ΥΙ5υΑἰ ΡΟΜΙΝύ5 (ν/η) 19.700 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΥ/ΑΡΕ ΣΕΙΡΑ νο. 


Ε9Ι. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 


ο ο. ο... . -υ-υ-  νι. ΤΧΝΟΟΠΚΗΕΠΑΝΑΠΑΣΗ 3.990 
ος δε ος λε. Υ2. ΤΟ 5ΟΡΠΝΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣΤΟΥ 4.990 
Ν4, Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 4.990 / 


Ὑδ. ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ1:Ν29Ν93) 9.900 


Διάρκεια εκάστης 


Γ ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ:. ες Εδω οσο Τμ μη απο μμ ο ο στ μν σσ πως οκ Ι 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον Ι 
ΕΠΟ ΗΜΑΛΕΠΙ ΧΕΙΣ ΕΣΤΕΕΕ Κολ εβαβηςλζανἁνδνάσ ασ νάθοοοὐσος άοδασχ κ ΡΕ μομα δν πε δρα ρα ὀλνᾶκαα ΑΦ Νο ο ντε. ΙΟ Ομ οσο- Ι 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΕΟΗΜΑΤ ΚΟΣΤΟΣ 


3.5 5.25 Απιίσα 


ο. | 
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| ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. ο -----ᾱ--ο ῃ 
Γ΄ 


Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. «Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη Ι 
| -' Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: ] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ:.1 γΙΡΑ᾽’.1 Ι 


Ι ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ | ΗΜ. ΛΗΞΗΣ | ΥΠΟΠΡΑΦΗ Σρι ο δν ολλ καν Ι 

{ ΄ ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 18 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον επι τους. " 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΒΕΟἘ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ Ι 
Ὅ 

Ι Χ Ι 

! ] Ι 

κ ο- 7. ' σὸυσσεσσοσου 


ΛΊΑΙΙ ΟΚΟΌΕΝ ΡΕΚΝΥΊΙςΕ»Σ 
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Ίο Ρς ΜΑΡΤΕΚ µαά µετο Ρς ΦΑΜΕ» 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΕΝΑ ΦΑΜΕ» ΡΙςΚ 9.5" 
µε ΠΟΛΛΑ-ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΦΑΜΕἘςΙ 


- ---- - ----------- --ἷἶἷὔ- ο -- 
Εκ 


" Ι 


» ΑΝΕΙΕΝΤΣ - ΡΕΑΤΗ ΥΝΝΑΤςΗ: Φοθερό Κοἱε ΡΙαγίπο Έαπιθ, από τα καλύτερα 5ῄαγενατθ του είδους. (005) 
» ΟΝΕ Μυ»Τ ΕΑΙΙ:: Μία Ργθεν/ατε διασκευή του δημοφιλούς 5/6! ΕἰοΙθγ. (005) 


» ΟΩυΙΝΤΑ: Ένα από τα δημοφιλέστερα Ροατά «απιθς στον υπολογιστή σας. (005) 


Και το πρόγραµµα του αναγνώστη γιαυτό το µήνα: 
» ΑΤΛΑΝΤΙΚΟΣ 1942: Ἐνα πολύ καλό παιχνίδι στρατηγικής. (005) 


3 - ΙΟΥΝΙΟΣ 199 ΠΧ. Ἰ ΤΙΜΗ: 3 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ. 


Η ΤΡΙΛΟΓΙΑ: 
8) ΟΕΡΑΡΒΤΟΜΕ 


ο 
3 {τ ϱ) «ΟυΗΒΝΕΥ 
τς υμςσί «τν 
4 μοι Ὑ υ, ἥ 


ΞΕΧΑΣΜΕΝΩΝ 
όν, ὶ ραΡ ὅ ΒΑΣΙΛΕΙΩΝ ΜΑΖΙ ΜΕ 
τα. οἳ ΤΟΝ ΑΝΘΡΩΠΟ ΠΟΥ 
να, Ιπιοαυοιίοη πρ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΟΤΙ ΕΙΝΑΙ 
δν ν λ ΟΜΑΒΟΟΝΟΙΟ,Ο 
Απ μώΝ ' ΔΙΑΣΗΜΟΣ ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ 
.α ' ΤΩΝ ΤΑΞΙΔΙΩΤΙΚΩΝ 
κ. ν/ ῥ ΟΔΗΓΩΝ ΤΩΝ Έ, οι ΑςςΙς 
1 ι ΝΑ ἡ ν ᾿ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ ΒΕΑΙΜΕΣ". ς “Αδν 
ρω ν ι Ν/ ΡΙΙΝΟΕΟΝΕΞ 
) αν ί τα. ϱ 9 ΝεΑρο ΑΝΡ 
ΛΑ / οκ. η «Α ΕΠΙΣΤ. ΡΚΑΟΟΝΕς 
ώ 5 νς ΟΑΜΕ ἢ- 
΄ πο ο ο άΐ ΝΑ Βρε ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΝΟΙ ΗΕ 
’ 3 ν ο ἡ Ά ή ΡΙ ΑΥΤΟ 
4 . ”. σ και ΛΗΜΟΦΙΛΕΣ ΗΗςΊΤ. 
ο « ί γ ΦΕΙ ΓΕΝ ΠΟΥ 
ὴ : . κ ο ο ο. λα ΑΡΞΗ ΑΛΛΛ ΕΕ ΡΙΖΙΚΛ 
- - ο.) Μ κ ον αν 
Σ 
4 ς ) ΕΙΗΓΤΡΑΙΠΗΖΙΩΝ 
τ ν -ς ο «6 νο ΠΛΙΧΝΙΛΙΩΝ, 
᾿ ΕΠΙΣΤΡΗΦΗΙ ΣΕ 
. ΝΕΟ ΣΧΗΜΑ. 
ι τας νά νο ς λ ς ΛΙΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕ 
Ἱ κ : . ; ΑΤΡΟΜΙΗΤΟΥΣ 
/ : αν ο ο 8 κο κ ΧΑΡΛΚΤΗΡΗΣ: 
ο) - ͵ πα. ΓΠΠΟΤΗΣ, 
. . ι ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΗ 
στη -- ν ς σι ο ΜΑΖΙ ΤΟΥΣ ΤΑ 
Αλ Ν ν ΜΑΝ, ν . ΜΕΣΛΙΩΝΙΚΑ 
2”: ο κ ο ΑΙ ο ο ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΛ 
την - . κ ὴ ι ο) ΚΛΙ ΠΟΛΕΜΗΣΕ 
κ Ν | ἕ τς «κ οκ ο ΤΟΥΣ ΑΡΑΚΟΥΣ. 
- ---, . . ! . ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟΥΣ 
θ- υ | « ͵ ΑΜΥΘΗΤΟΥΣ 
ο . ι ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ ΚΛ/ 
κ : 3 4 ἳ ΤΑ ΜΛΓΙΚΛ 
τν Ὑ . ο αν ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΟΥ 
αοιο 60 ΘΑΜΕ ) . ΚΡΥΒΟΥΝ, 


ΕΑΝΕΝΙΟΕΤΑΕ ΤΗΕ ΝΕνΥΝ ΕΟΙΤΙΟΝ 


ο -.---- 
ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΓΟΤΘΙΚΟ ΤΡΟΜΟ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ 4 ΤΕΜΡΙ.Ε ΤΟΥΝ/ΕΚ ἡ τΘπαρις 
ΕΑΝΕΝΙΟΕΤ ΠΟΥ ΕΝΩΝΕΙ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΤΟΥ ΜΕΑίΜ ΟΕ 4 ΤΟΜΗ ὁ [οερεθ]ο ἃχ 


ΤΕΗΒΟΒ. ΚΑΙ ΤΟΥ ΕΟΒΒΙΟΟΕΝ (08βΕ. ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΚΑΡΤΕΣ ΡΑΙ ΑΙΟΙΝ 5 ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΓΙΑ Τον 


ἅ ΟΠΟΙΟΛΗΠΟΤΕ 
ΕΟΒΤΟώΝΕ-ΤΕΙΙ Νο. ο. οχκαοσς 


ΤΗΕ ΟΟΜΡΙ.ΕΤΕ ΚΑΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ η) 


οτσοπεστιστσσπετανη ΑΡΙΝ’5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ» ΕΕ ΕΜΠΕΙΡΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ π 
ον ο λμπβλαπο, ΓΑ ΤΑι ο ΡαιαΟΙΝΊ ΠΩΣ 6Α ἃ ΠΟΥ ΘΕΛΟΥΝ ΝΑ φ μι 
ΒΟύΝΩΑΡΥ 3” ΓΙΝΕΤΕ ΕΝΑΣ ΑΠΟ ΑΥΤΟΥΣ7 ΑΝΤΙΜΕΤΟΠΙΣΟΥΝ ή 1 

; Η ΠΡΩΤΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ., ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΤΑΞΕΙΣ ΚΑΙ ΟΙ Ἡ ΤριΑ ΠΟΛΥ ”ι αν 
ΤΟΥ ΒΑΝΕΝΟΡΤ ΒΑΘΜΟΙ ΤΗΣ ΙΕΡΑΡΧΙΑΣ ΤΟΥΣ7 ἆ ΕΠΙΚΙΝΑΥΝΑ | 4 


ΑΡΧΙΖΕΙ ΣΤΗΝ ΠΟΛΗ : :ΛΩ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΙΣ ΡΙΙΝΩΕΟΝΡ. 
-ος. ΕΝΑΜΕΡΟΣ ο ΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΕ ΑΥΤΑ ΚΑΙ ΣΕ 
ΟΠΟΥ ΚΥΡΙΑΡΧΟΥΝ ΟΛΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ 3 
Η ΑΝΩΤΕΡΗ ΜΑΓΕΙΑ ΠΑΝΩ ΣΤΟΝ ΜΟΝΑΛΙΚΟ "ΚΑ΄ΙΣΣΑ” 

ΚΑΙ Η ΓΕΜΑΤΟ ' ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΤΟΥ ΡΛΙ.ΑΡΙΝΙ “ΧΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 ἁ ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
ΑΠΡΟΟΠΤΑ, τά 72 ΑΘΗΝΑ 3 36 06 «68 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ. ΜΜ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ { (Κοντά Στη Ροτόντα ) 


. 4 ο πρ. 
646 35 ΘΕΣ/ΚΗ 3 21270414 
- ΟΙ/ΤΙΕς ΟΕ ΒΟΝΕ 1 ΜΕΤΑΞΑ 39Ε. κ. "Πλάζα” 
Γ 166 74 ΓΛΥΦΑΔΑ 33’ 80 82 007 


ΜΙΛ ΜΛΓΕΥΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΛΠΟ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΚΑΤΟΙΚΟΥΝΤΑΙ ΛΙΙΟ ΖΩΝΤΑΝΟΥΣ ΝΕΚΡΟΥΣ, ΦΙΛΩΝΟΣ «3 (Απέναντι Από ΑΓ. ΤΡΙΑΔΑ } 
ΜΕΣΛ ΣΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΩΜΕΝΑ ΕΡΕΙΠΠΛ, ΤΙΣ ΣΛΙΠΕΣ ΤΑΦΟΙ ΤΗΣ ΕΡΗΜΟΥ ΓΕΜΛΤΟΙ ΕΚΛΙΚΗΤΙΚΛ 185 31 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 1 «178 327 
ΚΡΥΙΠΤΓΕΣ, ΤΙΣ ΞΕΧΛΣΜΕΝΕΣ ΛΙΙΟ ΤΟ ΧΡΟΝΟ ΠΝΕΥΜΑΤΑ, ΘΑΜΕΝΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΟΥ ΘΑ ΗΤΑΝ ἩΟΝΟΚΕΡΩΣ” 
ΠΟΛΙΤΕΙΕΣ ΤΟΥ ΛΙ -ΟΛΡΙΜ.ΛΡΧΛΙΕΣ ΠΟΛΕΙΣ ΠΟΥ ΚΛΛΥΤΕΡΑ ΝΑ ΜΗΝ ΑΝΑΚΛΛΥΦΘΟΥΝ ΠΟτΕ. “ΔΕΡΥΓΝΥ 23 ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 34 ΑΘΗΝΑ Ἡ 886 1 σος 


